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Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen,

die Kopiervorlagen des Bandes „Wahrnehmung durch Puzzle stärken“ ist vorrangig für 
Kinder im Alter von drei bis sechs Jahren gedacht. Viele einzelne Elemente lassen sich 
aber auch darüber hinaus in der Inklusion oder zur gezielten Förderung der Wahrnehmung 
in der Schuleingangsstufe einsetzen. Neben den genannten Zielgruppen bieten einzelne 
Seiten auch die Möglichkeit des Einsatzes in der Seniorenarbeit. 

Durch die vielfältigen und dennoch einfach strukturierten Aufgabenformen bieten sich 
unterschiedliche Einsatzmöglichkeiten je nach Zielgruppe. Neben der üblichen Einzel-, 
Partner- oder Gruppenarbeit können einzelne Seiten auch für Diagnosezwecke dienen 
oder Grundlage für Entwicklungsgespräche sein.

Ziel ist es, die Wahrnehmung mit unterschiedlichen Aufgaben in verschiedenen 
Anforderungsniveaus zu stärken, zu fordern und zu fördern. Die verschiedenen 
Niveaustufen gewährleisten aber auch den lexiblen Einsatz in den Bereichen Alter, 
Förderung, Diagnose, Weiterentwicklung und Schulreife. Ebenso werden Koordination und 
Konzentration gefördert. 

Um je nach Verwendungszweck ein selbstständiges Arbeiten zu ermöglichen, sind 
Lösungen enthalten. Sind die Lösungen auf dem Arbeitsblatt enthalten, sind sie grau 
hinterlegt, damit man sie sofort sieht und gegebenenfalls auch abtrennen kann. Die 
umfangreicheren Lösungen beinden sich ab Seite 27. Die Lösungsblätter lassen sich 
auch vergrößern und als laminierte Vorlage zur Selbstkontrolle oder als Hilfestellung 
einsetzen. 

Viel Erfolg beim Einsatz der Materialien wünschen Ihnen das Redaktionsteam des Kohl-
Verlags und 

Tanja Braun

Methodisch-didakische HIŶweise

SeiteŶ ϲ ďis ϭϬ:   Tiere auf deŵ BauerŶhof, Katze, HuŶde, Vögel, HäsĐheŶ
Auf den Seiten 6 bis 10 beinden sich Puzzles für Kinder ab ca. drei Jahren. Legen die 
Kinder das jeweilige Puzzle richtig zusammen, ergeben sich verschiedene Tiermotive. 
Beim Ausschneiden werden die Kinder gegebenenfalls Ihre Hilfestellung brauchen. Alle 
ausgeschnittenen Puzzleteile können zu kompletten Bildern zusammengesetzt werden. 
Die einzelnen Puzzleteilchen passen in der Größe mit jeder anderen Hälfte zusammen. 
Legt man die Puzzleteilchen jedoch falsch zusammen, ergibt sich kein vollständiges 
Kontrollbild. Alternativ können Sie dem Kind die Lösungen zeigen. Das Kind lernt sich 
etwas zu merken und kann die Aufgaben somit schneller umsetzen.
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Methodisch-didakische HIŶweise

SeiteŶ ϭϭ ďis ϭϯ:   Tiere iŶ Afrika, Meeresiere, Tiere iŵ Wald
Auf den Seiten 11 bis 13 sind die Puzzle mit sechs Puzzleteilen versehen und somit eine 
Stufe schwieriger. Daher können sie je nach Einsatzzweck ab zum Beispiel dem Alter von 
vier Jahren umgesetzt werden. Die Kinder müssen die Teile vorsichtig ausschneiden und 
richtig zusammenfügen. Eine erhöhte Schwierigkeitsstufe ist sicher der Abstand zwischen 
den einzelnen Puzzleteilen auf der Vorlage. Durch Ausprobieren und Drehen können die 
Kinder das richtige Ergebnis erzielen. 

SeiteŶ ϭϰ ďis ϭϱ:   Herďstďläter, SĐhŵeterliŶg
Die Seiten 14 bis 15 bestehen aus neun Puzzleteilen. Mehrere und ähnliche Motive 
müssen durch drehen und wenden richtig zusammengefügt werden. Aber bereits 
Vierjährige zeigen hierbei schon effektiv ihr Können. Die Lösungen können als 
Hilfestelllungen dazugenommen werden. 

SeiteŶ ϭϲ ďis ϭϴ:   EuleŶ, Papier-DraĐheŶ, BluŵeŶ-Blüte
Zwölf Puzzleteile und ähnliche Motive machen das Zusammensetzen der Puzzle ab den 
Seiten 16 bis 18 schwieriger und knifliger. Diese Puzzle sind überwiegend für Kinder ab 
fünf Jahren zu empfehlen. Mehr Zeit zur Erstellung wird benötigt, womit sich auch die 
Konzentrationsfähigkeit erhöht. Diese Puzzle können auch hervorragend in Gruppen- oder 
Partnerarbeiten gelöst werden. 

SeiteŶ ϭϵ ďis ϮϬ:   Sŵilies, GesiĐhter
Verschiedene Figuren werden ab Seite 19 bis 20 unterschieden. Die Kinder erkennen, 
was die einzelnen Gesichter verbindet. Auch hier empiehlt es sich, zuerst alle Teilchen 
auszuschneiden. Da Kinder schon sehr früh lernen, Dinge zu unterscheiden, kann man 
diese Kärtchen auch Kindern ab drei Jahren vorlegen, am besten aber vergrößert und 
gegebenenfalls laminiert. 

SeiteŶ Ϯϭ ďis Ϯϯ:   Bäuŵe, Rose, Kerze
„Dinge entstehen - Dinge vergehen“ gehört zur Erfahrenswelt der Kinder. Von den Seiten 
21 bis 23 können daher alle Kinder im Alter ab drei Jahren ausprobieren, Teile von klein 
nach groß zu legen oder umgekehrt, je nach der natürlichen Reihenfolge. Die Kinder 
verstehen sehr schnell die Aufgaben. Fangen sie mit den einfachen Motiven an. Die Kerze 
brennt nieder, die Rose kann aber verblühen oder auch erblühen.

SeiteŶ Ϯϰ ďis Ϯϲ:   MaŶŶ, Frau, FastŶaĐhtsigur
Auf den Seiten 24 bis 26 soll der Spaßfaktor der Kinder nicht zu kurz kommen. Die 
Puzzleteile müssen so gelegt werden, dass die richtige Figur entsteht. Es passen nur die 
richtigen Puzzleteile an den jeweiligen Enden zusammen. Wenn die Kinder nicht richtig 
legen, kann eine Quatschigur entstehen. Auch das hat seine Berechtigung!
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Tiere auf deŵ BauerŶhof

SĐhŶeide	die	ϰ	Puzzleteile	
sorgfälig	aus.	

Lege	sie	zu	eiŶeŵ	ϮxϮ-Quadrat	
zusammen, sodass die Tiere 

zusaŵŵeŶpasseŶ.	

LösuŶgsďeispiel: 
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Tiere in Afrika

SchŶeide	die	6	Puzzleteile	sorgfälig	aus.	
Lege	sie	zu	eiŶeŵ	Ϯxϯ-Quadrat	zusaŵŵeŶ,	dass	aŶ	alleŶ	
RäŶderŶ	die	Tiere	richig	zusaŵŵeŶgefügt	siŶd.	

zur Vollversion

VO
RS

CH
AU

https://www.netzwerk-lernen.de/Wahrnehmung-durch-Puzzle-staerken


 15

W
a

h
rn

e
h

m
u

n
g

 d
u

rc
h

 P
u

z
z
le

 s
tä

rk
e

n

T
e

ilb
ild

e
r 

ri
c
h

ti
g

 z
u

o
rd

n
e

n
  

  
–

  
  

B
e

s
te

ll
-N

r.
 P

1
1

 8
1

9

SchŵeterliŶg

SchŶeide	die	9	Puzzleteile	sorgfälig	aus.	

Lege	sie	zu	eiŶeŵ	3x3-Quadrat	zusaŵŵeŶ,	dass	aŶ	alleŶ	
RäŶderŶ	die	SchŵeterliŶge	richig	zusaŵŵeŶgefügt	siŶd.	
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BluŵeŶ-Blüte

SchŶeide	die	ϭϮ	Puzzleteile	sorgfälig	aus.	

Lege	sie	aŶ	deŶ	EckeŶ	zu	eiŶeŵ	4x4	großeŶ	Quadrat	zu-
saŵŵeŶ,	dass	alle	9	BluŵeŶ	richig	zusaŵŵeŶgefügt	siŶd.
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Kerze

SĐhŶeide	die	Puzzleteile	aus.	
Lass	die	Kerze	laŶgsaŵ	aďďreŶŶeŶ.	
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