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Parkbänke

In einem Park stehen 10 Bänke.

Jede soll eine Nummer erhalten

– und zwar eine Zahl von 1 bis 10.

Auftrag: Verteile die Zahlen der Bänke so, dass die Summe der Zahlen auf 
dem Kreisweg und auf jedem der sechs geraden Wege immer 21 ist.
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Lösungen

Parkbänke

Lösung:

Strategie: Ausprobieren / Kleine Zahlenkarten mit den Zahlen von 1-10 

 zum Hin- und Herschieben herstellen.

Begründung:
Die kleinen Zahlen müssen auf dem Kreisweg stehen, sonst kommt man schnell über die Summe 21.

Somit stehen die größeren Zahlen auf  den geraden Wegen.

Die 10 muss günstig stehen, damit sie mehrmals verwendet werden kann. 

Daher kommt sie in die Mitte. So kann sie 4-mal benutzt werden.
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Verbindungen

1. Zahlen

Auftrag: Schreibe alle ungeraden Zahlen auf, die kleiner als 11 sind.
Setze dazwischen die Rechenzeichen + oder –.
Das Ergebnis der Kettenaufgabe soll 15 sein. 

2. Formen

Frage: Zu welcher Form führt ein Weg?
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Lösungen

Verbindungen

1. Zahlen

Lösung:  9 + 7 − 5 + 3 + 1 = 15   oder    1 + 3 + 7 + 9 − 5 = 15

Strategie: Analysieren und ausprobieren. Kombinieren.

Begründung:

ungerade Zahlen: 1     3     5     7     9

+ dazwischen: 1 + 3 + 5 + 7 + 9 = 25

Ergebnis soll 15 sein: Es sind 10 zu viel, d.h.: 10 : 2 = 5 müssen noch weg.

Möglichkeiten: 9 + 7 − 5 + 3 + 1 = 15

1 + 3 + 7 + 9 – 5 = 15

2. Formen

Lösung:  Form B

Strategie: Den richtigen Anfang finden. Farben einsetzen.

Begründung:
Es stellt sich die Frage: Wo beginnen, bei den Formen oder bei der Maus? 

Beides ist möglich. Bei der Maus zu beginnen, ist günstiger, da von ihr nur 4 Wege fortführen 

– im Gegensatz zu 5 Wegen bei den Formen. 
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Magische Zahlen (2)

Auftrag 1: Trage beliebige Zahlen in die Figuren ein.
Jede Zahl darf in der Figur aber nur ein Mal vorkommen.

Werden die Zahlen addiert, soll senkrecht und waagerecht immer die gleiche 

Summe herauskommen.

Beim 9er-Quadrat soll auch in den Diagonalen die gleiche Summe herauskommen. 

Auftrag 2: Finde verschiedene Möglichkeiten!
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