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Vorwort

Franzosisch — die Sprache des Nachbarn — spielerisch naher gebracht.

Mithilfe dieser — Ubrigens nicht nur fur den Unterricht — konzipierten Spiele ist das Er-
lernen der Sprache mit Spal} und Kurzweile verbunden.

Die Spiele sind sowohl als Klassenspiel, in der Gruppe oder als Partnerspiele vorgese-
hen. So wird nicht zuletzt das Sozialverhalten geschult, eine unerlassliche Fertigkeit,
die neben der reinen Wissensvermittlung ihren festen Platz haben sollte.

Anhand verschiedener Spiele zum auf dem Lehrplan verankerten Wortschatz lernen
und rufen sich die Schuler immer wieder die schon gelernten Vokabeln ins Gedachtnis
und horen und erfahren neue Begriffe. Dies stellt eine willkommene Abwechslung zum
sturen ,Vokabelheft fUhren® dar, welcher nichtsdestotrotz unerlasslich ist.

Die Spiele kdonnen in differenzierter Form durchgefuhrt werden. Ihrem Ideenreichtum
sind keine Grenzen gesetzt. Es kdnnen z.B. homogene Gruppen gebildet werden, wo-
bei die Spielregeln entsprechend abgeandert werden. Sie allein kennen lhre Schuler
am besten.

Kleine Dialoge aus dem Alltagswortschatz runden den Spal} ab. Hierbei erfahren die
Schuler, dass sie mit inrem erlangten Wissen bereits Alltagssituationen in der Sprache
des Nachbarn meistern kdnnen. Einem Einkaufim Nachbarland steht also nichts mehr
im Wege...

Die allgemeinbildenden Spiele rund um Europa und seinen Staaten machen neugierig
auf andere Lander und Sprachen.

In diesem Sinne wunsche ich Ihnen und lhren Schulern gemeinsam viel Spal und
strahlende Gesichter im Unterricht.

a biento6t

Prisca Thierfelder
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Methodisch-didaktische Hinweise

KB Ville - Pays — Fleuve — stadt - Land - Fluss Seiten 14-15

Spielform: Klasse, Kleingruppe oder in Partnerarbeit.

Das bekannte Spiel auf franzdsisch! Es kann mit allen Schilern, in der Kleingruppe oder
in Partnerarbeit gespielt werden. Die Spieler haben den Plan vorliegen. Der beginnende
Spieler nennt laut den Buchstaben ,A“ und zahlt danach leise das ABC weiter. Ein ande-
rer Spieler beendet die Aufzahlung, indem er ,Stopp*“ ruft. Das Spiel beginnt nun mit dem
Buchstaben, bei dem der erste Spieler in seiner Aufzahlung unterbrochen wurde. Dabei
bildet dieser den Anfangsbuchstaben aller Begriffe. Die Mitspieler versuchen, so schnell
wie moglich den Plan auszufillen. Ist der Erste fertig, ruft dieser ,Stopp“ und alle Spieler
mussen ihren Stift aus der Hand legen. Sie dirfen nicht mehr weiter schreiben. Nun wer-
den die gefunden Wérter verglichen und Punkte vergeben.

1 gefundener Begriff, den mehrere Teilnehmer haben 5P
1 gefundener Begriff, den nur ein Teilnehmer hat 10P
1 gefundener Begriff, bei dem alle anderen nichts gefunden haben 20P

Am Ende des Spiels gewinnt derjenige mit der hochsten Punktzahl.
Alternativ kann auch die Blanko-Spielvorlage zur individuellen Gestaltung genutzt werden.

E1 Jolies phrases — wiirfelspiel (Prapositionen) Seiten 16-19

Es stehen 3 Warfel sowie ein Blanko-Exemplar zur individuellen Gestaltung zur Verfu-
gung. Nun werden ganze Satze aus Satzgliedern gewdurfelt.

1. Warfel: Subjekt, 2. Wirfel: Pradikat, 3. Wirfel: Praposition + adverbiale Bestimmung
des Ortes.

Die Satze kénnen nun von den Schilern Ubersetzt und/oder dargestellt werden. Letzteres
macht naturlich besonders Spafd und vermittelt dem Schuler nachhaltig die entsprechende
Praposition. Zudem konnen dabei Fotos der Szenen und Schuler gemacht werden. Damit
kann man ein ganz personliches Merkposter erstellen, das im Klassenzimmer aufgehangt
wird.

B Termes — Wortfamilien — Wer sammelt die meisten Begriffe? Seiten 20-21

Spielform: Klasse, Kleingruppe oder in Partnerarbeit.

Bendtigtes Material: auf Tonpapier kopierte und laminierte Spielkarten, evtl. Schreibblock,
Stift, Zeitmesser.

Die Karten werden auf einen Stapel gelegt. Der Schiler, der an der Reihe ist, deckt die
oberste Karte auf bzw. zieht eine Karte. Zu diesem Oberbegriff werden nun innerhalb
einer vereinbarten Zeit begriffe gesucht und aufgeschrieben. Ist die Zeit abgelaufen, wer-
den die Begriffe aufgezahlt. Sind sie richtig, wird 1 Punkt pro Begriff vergeben. Derjenige/
diejenige Gruppe mit der héchsten Punktzahl gewinnt.

Differenzierungsmoglichkeit: — Pro Buchstabe im richtig genannten Begriff erhalt man ei-
nen Punkt. So ist derjenige Spieler im Vorteil, der jeweils
das langste Wort findet.

— Nur das genannte Wort zahlt. Ohne Berucksichtigung auf
Rechtschreibung etc. So haben auch schwachere Schi-
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Methodisch-didaktische Hinweise

EJ Animaux et continents Seiten 22-25
— Tiere und ihre Herkunft: zuordnen und Satze bilden

Anmerkung: die Kontinente sind weiblich ('Amérique du Nord, I'Asie, I'Europe, 'Amérique
du Sud, La Nouvelle-Zélande, I'Australie), deshalb verwendet man die Praposition ,vit
en“. Die Prapositionen richten sich nach dem Artikel, so auch bei Landern: le Maroc = ...vit
au Maroc; les Pays-Bas = vit aux Pays-Bas; la France = vit en France.

Spielform: Klasse, Kleingruppe oder in Partnerarbeit.

Hierbei gilt es, ein Kartenpaar zu finden. Das Kartenpaar besteht jeweils aus abgebildetem
Tier sowie dem Kontinent, dessen franzésische Bezeichnung und nochmals dem Tier der
1. Karte. So kénnen die Paare eindeutig zugeordnet werden. Ist ein Kartenpaar gefunden,
wird ein Satz gebildet, z.B. ,Le lion vit en Afrique.*

Differenzierungsmdglichkeit: — Die Satze werden zusatzlich von den Schilern aufge-
schrieben.
— Die Schiler entwerfen eine Tabelle und ordnen die Tiere
den Kontinenten zu
— Die Schiiler zeichnen die Kontinente und malen oder
schreiben die Tiere hinein

Um das Spiel anzuheizen, kbnnen Punkte vergeben werden.

B Les pays européens — Europa: Lander — Hauptstadte Seiten 26-29

Anmerkung: die Kontinente sind weiblich ('Amérique du Nord, I'Asie, I'Europe, '’Amérique
du Sud, La Nouvelle-Zélande, I'Australie), deshalb verwendet man die Praposition ,vit
en. Die Prapositionen richten sich-nach dem Artikel, so auch bei Landern: le Maroc = ...vit
au Maroc; les Pays-Bas = ...vit aux Pays-Bas; la France = ...vit en France.

Auch bei der Zuordnung der Hauptstadte qilt es, den Artikel der Lander zu beachten.

Weiblicher Artikel (f) I’Allemagne, la France ,La capitale de la France est Paris.”
.Berlin est la capitale de I’Allemagne.*

Mannlicher Artikel (m): le Portugal ,Lisbonne est la capitale du Portugal®

Artikel im Plural (pl) les Pays-Bas ~<Amsterdam est la capitale des Pays-
Bas.”

Spielform: Klasse, Kleingruppe oder in Partnerarbeit.

Hierbei gilt es, ein Kartenpaar zu finden. Das Kartenpaar besteht jeweils aus dem Land
mit Autokennzeichen sowie der jeweiligen Hauptstadt mit Autokennzeichen. So kdnnen
die Paare eindeutig zugeordnet werden. Ist ein Kartenpaar gefunden, wird ein Satz gebil-
det, z.B. ,Berlin est la capitale de I'Allemagne.®

Differenzierungsmaoglichkeit: — Die Satze werden zuséatzlich von den Schulern aufge-
schrieben.
— Die Schiiler entwerfen eine Tabelle und ordnen die Lan-
der alphabetisch
— Die Schiiler suchen noch weitere Informationen zu den
angegebenen Stadten wie z.B. Wahrzeichen etc.

Spiele fiir den Franzosischunterricht — Best.-Nr. P11 791
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Animaux et continents — Qui vit ou? K<
Tiere und ihre Herkunft

le rhinozéros I‘écureuil

le toucan le kangourou

le lion la cigogne
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B Pays européens

Europa: Lander — Hauptstadte
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Land — Einwohner — Sprache
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Allemand allemand Belge belge
[ ) [ )
Allemande Belge
Francais francais Suédois suedois
[ ) [ )
Francaise Suédoise
Espagnol espagnol Norvégien norveégien
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Espagnole Norvégienne B
Italien italien Finlandais finlandais %
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