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Das Werk als Ganzes sowie in seinen Teilen unterliegt dem deutschen Urheberrecht.
Der Erwerber des Werkes ist berechtigt, das Werk als Ganzes oder in seinen Teilen
fur den eigenen Gebrauch und den Einsatz im eigenen Unterricht zu nutzen. Die
Nutzung ist nur fir den genannten Zweck gestattet, nicht jedoch fiir einen
schulweiten Einsatz und Gebrauch, fir die Weiterleitung an Dritte (einschlie3lich aber
nicht beschrankt auf Kollegen), fur die Veréffentlichung im Internet oder in
(Schul-)Intranets oder einen weiteren kommerziellen Gebrauch.

Eine liber den genannten Zweck hinausgehende Nutzung bedarf in jedem Fall
der vorherigen schriftlichen Zustimmung des Verlages.

VerstoRe gegen diese Lizenzbedingungen werden strafrechtlich‘olgt.
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( . Wo liegt dies?” - Ein topografisches Quizspiel )

Spielerzahl:

mdglichst 2-5 Spieler/Teams

Spielmaterialien:

e 1 Wandtafel und Kreide bzw. Blanko-Papier und 1 Schreibstift (zum Notieren der von den einzelnen
Spielern/Teams erzielten Punkte)
e evil. 1 groBe Weltkarte und/bzw. je Spieler/Team 1 Weltatlas

Spielregeln: n
Das Spiel lasst sich als Einzel- und als Mannschaftsspiel austragen. Beim Ei spielen einzelne
Schuler gegeneinander, beim Mannschaftsspiel sind es Teams.

Wie bei sehr vielen Spielen sind die Spieler/Teams im Verlauf des selnd an der
Reihe. Wer dran ist, nennt jeweils ein Reiseziel, z. B. eine bestim d el) und fragt dann
nach der Lage dieses Reiseziels. Der jeweilige Spieler, agt wortlich: ,Ich,reise
nach ... Wo liegt dies?“ Der nachstfolgende S ende Team muss a

gestellte Frage richtig antworten und evil. — ja na e vor Spielbeginn - das Rei uf
einer groBen Weltkarte zeigen, die vorn indEHkKlas NgE&=FUr die richtige Ant‘g_[m inen
Punkt. Wird die Frage nicht korrekt “ er Fragesteller oder sein t ciNen
Punk. P c

Spielsieg:

n Durchgangen die mei welst, gewinnt das Spiel.

piel scheidet aus, wer zu ant keine richtige Antwort weiB. Spielgewinner wird
der Spieler/das Team, der/d chlieBlic ch allein im Spiel ist.
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( Traumreisen )

Wer traumt nicht von Ferien bzw. Urlaub und Reisen? Angenommen, du hast die Auswahl
zwischen folgenden 20 Reiseaktivitaten. Welche Reise wiirdest du gern machen, steht fiir
dich an 1. Stelle? Was kommt fiir dich an 2., was an 3. Position?

e Wandern im Harz

e Drachenfliegen in den Alpen

e Kanutour durch Schweden

e Segeltdrn auf der Ostsee

e FuBballreise durch GroBbritannien

e Rundreise durch Frankreich

¢ Relaxen auf der Insel Mallorca

e Mit der Transsibirischen Eisenbahn von Moskau nach Wladiwostok

e Klettern im Gebirge Himalaya

e Schiffstour auf dem Nil

e Per Jeep durch die Wiste Sahara

e Auf Safari im Serengeti-Nationalpark
in Tansania/Afrika

e Tauchen am Barriereriff/Australien

e Bungeejumping in Neuseeland

e Von Insel zu Insel in der Stdsee/Pazifi

e Entdeckungstour durch die Antarkti ==

e Surfen vor Hawaii I

* FloBfahrten auf dem Am s ‘

e Kreuzfahrt durch d a

Die Natur auf

Spielvorschla

Die M% n, welche 1. Wahl (evtl. auch 2. und 3. Wahl) du getroffen hast. Alle raten-
den S eweils lediglich eine Vermutung &uBern. Wer eine Wahl (zuerst) erréat, bekommt daftr
einen Pun r des Spiels ist, wer am Ende die meisten Punkte aufweist.

Welche weiteren Reisevorschlage (mit Aktivitdten) hast du?
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( Das Land meiner Trdume )

Auf der Erde gibt es fast 200 Staaten (= Lander), (sehr) groBe, aber auch (duBerst) kleine.
Suche dir ein Land aus, von dem du moglicherweise traumst oder das dir sonstwie besonders
gefillt - einen Staat, wohin du gern reisen oder wo du vielleicht sogar leben méchtest. Besorge
dir Informationen liber das Land, wenn du noch nicht geniigend dariiber weiBt. Berichte auf
einer Seite liber das Land (u.a. iiber die Flachengr6Be, Einwohner(zahl), Flagge, Natur, Sehens-
wiirdigkeiten)!

L@mﬁn . zur Vollversion

© Persen Verlag

@%


https://www.netzwerk-lernen.de/2-Spiele-fuer-den-Erdkundeunterricht-Geografisches-Grundwissen-22

by

Bojep ussiad @

22 UBSSIMPUNID SeYIsDIB0BY) :UUDLNBH WiaypaLy

( Traumrei

Wer traumt nicht von Ferien bzw. Urlaub und R en, du hast die Auswahl|
i 20 Rei ivitaten. Welch8 Réise wiirdest du gern machen, steht fiir
dich an 1. Stelle? Was kommt fiir dich an 2., was‘Posltl

Wandern im Harz

Drachenfliegen in den Alpen
Kanutour durch Schweden
Segeltérn auf der Ostsee
FuBballreise durch GroBbritannien
Rundreise durch Frankreich
Relaxen auf der Insel Mallorca
Mit der Transsibirischen Eisenbahn von Moskau nach Wiadiwost
Klettern im Gebirge Himalaya
Schiffstour auf dem Nil

Per Jeep durch die Wiiste Sahara

Auf Safari im Serengeti-Nationalpark

in Tansania/Afrika

Tauchen am Barriereriff/Australien
Bungeejumping in Neuseeland

Von Insel zu Insel in der Stidsee/Pazifik
Entdeckungstour durch die Antarktis
Surfen vor Hawaii

FloBfahrten auf dem Amazonas
Kreuzfahrt durch das Karibische Meer
Die Natur auf der Insel Island entdecken

Meine 1. Wahi: Lisungsbeispiele  Surfen vor Hawaii
Meine 2. Wahl: Relaxen auf der [nsel Mallorca

Meine 3. Wahl: fufballreise durch GroPbritannien

Spielvorschlag:
Die Mitschiiler miissen erraten, welche 1. Wahl (evtl. auch 2. und 3. Wahl) du getroffen hast. Alle raten-
den Spieler diirfen jeweils lediglich eine Vermutung duBern. Wer eine Wahl (zuerst) errat, bekommt dafir
einen Punkt. Sieger des Spiels ist, wer am Ende die meisten Punkte aufweist.

Welche weil i age (mit ivita hast du?
Lésungsbeispiele
Sightseeing-Tour durch die USE
Badeferien in Thailand

Skifahren in den Rocky Mountains
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( Das Land meiner Trdume )

Auf der Erde gibt es fast 200 Staaten (= Lander), (sehr) groBe, aber auch (duBerst) kleine.
Suche dir ein Land aus, von dem du méglicherweise traumst oder das dir sonstwie besonders
gefallt - einen Staat, wohin du gern reisen oder wo du vielleicht sogar leben mochtest. Besorge
dir Informationen iiber das Land, wenn du noch nicht geniigend dariiber weiBt. Berichte auf
einer Seite {iber das Land (u.a. iber die FlachengréBe, Einwohner(zahl), Flagge, Natur, Sehens-

wiirdigkeiten)! Lssungsbeispiel
Das Land meiner Traume heif3t Neuseeland. ch méchte in meinem Leben dorthin reisen und

e Zeit hier verbringen.
aut der Siidhalbkugel der Erde. Es gehisrt zum Erdteil Australien + Ozeanien.
land. Dieses Land besteht aus zwei benachbarten Hauptinseln (Nord—

Siidinsel) sowie weiteren, oft sehr verstreuten kleinen nseln. Eine Fliche von etwa
land auf. Damit ist es kleiner als Deutschland (ca. 357 000 km?).
elativ diinn besiedelt. [n N land leben ca. 3,7 Millionen Menschen,

en Leute sind europdischer, hauptsichlich britischer #bstammung.

sind, die Maoris. Im Staat gibt es jeweils mehr Schafe und
her war N land, eine britische Kolonie. 1907 wurde Neuseeland
prache dieses Landes ist heute noch Englisch.

uabunsol

von Staaten des ehemaligen Weltreiches ist.
lands. fuch die Einwohner

t als Wappentier N

Reise durch Neuseeland 2u unternehmen.
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Das Werk als 3anzes sowie in seinen Teilen unterliegt dem deutschen Urheberrecht. Der Erwerber des Werkes ist berechtigt, das Werk als
Ganzes oder in seinen Teilen fiir den eigenen Gebrauch und den Einsatz im Unterricht zu nutzen. Die Nutzung ist nur fiir den genannten
Zweck gestattet, nicht jedoch fiir einen weiteren kommerziellen Gebrauch, fir die Weiterleitung an Dritte oder fir die Veroffentlichung
im Internet oder in Intranets. Eine tiber den genannten Zweck hinausgehende Nutzung bedarf in jedem Fall der vorherigen schriftlichen
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