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Was ist Ghic k?

Wasist Glick? Empfindetesnichtjederanders? Gerade als Schiiller? Wie solldasThema

, Gliic k* untemic htet werden?

Sc hiilerinnen und Sc hiillerhaben individuelle Vorstellungen von dem, was Gliic k ist.

Die individuelle Entsc heidung dariber, was Gliic kist und was nic ht, ist fiird a s zukiinftige
Ieben derSchiilerinnen und Sc hiilerrele vant. Dadurc h ist eine Zielse tzung in der
Iebensplanung bessermo glic h.

De r Ethikunte mic ht kann einen bedeutenden Beitrag dazu leisten, dass Sc hiile inne n und

Sc hiile r Snn in ihrem Tun entdecken und sich als selbstwirksamen Sc hmied ithreseigenen
Wohlbe find e ns se he n. Ethikunte mic ht ist me hrals die blo e Ve mittlung von Fac hke nntnisse n.
Eristauch Iebensort derKinder, derihren Selbstwert, ihre Identitit und ithren Be zug zur We lt
nachhaltig prigt.

Dasvoriegende Materialsollhelfen, das Wort Gliick im Untemic ht von allen Seiten zu
beleuc hten.

Die Sc hiilerinnen und Sc hiilerko nnen durch Sprichworteraufdie Thematik einge stimmt und
motiviert werden. Durch die Sprichwértersollbeiihnen eine Fragehaltung entstehen, woraus
sie dann eigene Vorstellungen von Glick entwic keln ko nne n.

Im weiteren Verdaufdes Unterric htes sollen die Kinderiubersich und iiberdie Situationen
nac hdenken, die fiirsie Glickbedeuten. Die Auseinandersetzung mit Glic kssymbolen,
Redewendungen und Marchen sollihnen dabeihelfen.

DasMateralsolldie Kinderanregen, sich mitdem Thema Glick auseinanderzusetzen -
eigenes Glick, dasGlickanderer. Versc hiedene Arbeitsbldtterbieten eine
Diskussionsgrundlage furdie Thematik. JedesdieserBlatterkann einzeln bearbeitet werden,
oderBestandteileiner We rksta ttarb e it se in. Ein We rksta ttplan ist im Matenal vorhanden.

Ma te ria I- Info
e Sprichworter(Folie fiirden Stundeneinstie g)
e Brainstorming: Wasmacht dic h glic klic h?
e Wasbedeutet Gliuck fiirmic h?
o Glickspilz: Sprichwort erklaren, Bastelarbeit
e Verschiedene Gliickssymbole erkliren
e Redewendungen zum Glickssymbol, Schwein“
e Zuden Redewendungen malen
e Rezept fiir Hufe ise nke kse
e Miarchen ,Hansim Glick"
e Glicksdomino
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e Eigene Glickssymbole erfinden

e Gedanken zu einem Bild aufsc hreiben (philo sophieren)

e Werkstattplan

Diesen Artikel erhalte n Sie wahlweise als:
- Download (PDFFormat)
- CD (PDFFormatinc L Erste lungsdatei Word/ Powerpoint)
- Sc hullizenz - CD
Weitere Informationen entnehmen Sie bitte unseren Lie fe - und
Versandbedingungen.

UBEN MIT SPAB — LERNEN MIT ERFOLG !

Thr Niekao- Iemwelten-Team
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[Lasst Keihen je zu
euch kommen,
ohne dass er glucklich
wieder gent.
Mutter Theresa
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Er ist ein Gluckspilz!

Was bedeutet dieses Sprichwort2 Schreibe deine Gedanken aufl!

LRl :

Bist du ein GlUckspilz¢ Begrinde deine Antwort!

Einen Fliegenpilz basteln

Material:
Tonpapier rot und weiB, Toilettenpapierrolle, Schere, Kleber

So geht es:

1. Aus rotem Papier wird ein Kreis mit einem Durchmesser von ca. 14 cm
geschnitten.

2. Den Kreis schneidet man einmal bis zur Mitte ein, dann schiebt man die
beiden Enden etwa 1 bis 2 cm Ubereinander und verklebt das
enfstandene HUtchen.

3. An einem Ende von der Toilettenrolle werden mit der Schere Schnitte
gesetzt, die etwa einen Zentimeter voneinander entfernt sind.

4. Die Einschnitte werden nach auBBen geknickt und mit Kleber bestrichen.
Dann klebt man die Papprolle unter das HGtchen.

5. Nun schneidet man noch ein paar Punkte aus weiBem Tonpapier aus
und klebt sie auf den Pilz.

Hinweis: Die Toilettenrolle kann vor dem Kleben mit weiBer Farbe

eingefarbt werden.
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Marchen: Hans im Gluck

Es war einmal ein Junge, der hieB Hans. Er arbeitete sieben Jahre.
Nach sieben Jahren erhielt der Junge einen groen Klumpen Gold
fUr seine Arbeit. Der Klumpen war so gro3 wie sein Kopf. Nun zog
Hans los, um zu seiner Mutter zurickzukehren.

Doch das Gold wurde ihm zu schwer. Da kam ein
Mann mit einem Pferd. Hans tauschte sein Gold

gegen das Pferd. Doch das Pferd warf ihn ab. Da
tauschte Hans es gegen eine Kuh ein. Die Kuh gab
aber keine Milch. Hans tauschte sie gegen ein Schwein. .
Als er horte, dass das Schwein gestohlen war, tauschte er

es gegen eine Gans. Da traf Hans einen
Scherenschleifer, der einen Schlgifstein besaB. Der (L
Scherenschleifer sagte: ,,Mit diesem Schleifstein wirst du reich." Da
tauschte Hans die Gans gegen den Schleifstein. Der Stein wog ihm
jedoch in seinen Armen zu schwer. Als Hans an einem Brunnen
trinken waollte, fiel ihm der Stein hinein. Hans freute sich darGber;
froh und befreit von aller Last lief er zu seiner Mutter. Beide lebten

glUcklich bis an ihr Lebensende.

1. Lies den Text! Warum heift das Marchen ,,Hans im Gluck“?

2. Schreibe mit einem Pariner/mit einer Partnerin zu dem
Marchen ein Rollenspiel! Achtet auf die wortliche Rede!
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3. Malt passende Bilder zu eurem Rollenspiel!
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Glucksdomino

Aufgaben:

1. Male zu den vorgegebenen Begriffen ein passendes Bild!

2. Schneide die Dominoteile aus!

3. Suche dir einen Lernpartner und spiele mit ihm das Domino!
Hinweis: Wenn du die Dominoteile auf Tonpapier klebst, wird das
Spiel stabiler!

Anfang Marienkafer Fliegenpilz

Hufeisen Kleeblatt
Schwein Glickspenny
Kaminkehrer Ende
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Zur Arbeit mit dem Werkstattplan

In die erste Spalte kommt die laufende Nummer.

In die zweite Spalte werden die zu bearbeitenden
Arbeitsblatter eingetragen.

In die dritte Spalte kommt PA fUr Pflichtaufgabe oder WA
for Wahlaufgabe.

In der vierten Spalte haken die SuS die Aufgaben ab, die
sie schon fertiggestellt haben.

In der fUnften Spalte kann die Lehrkraft eine Zensur, einen
Kommentar oder einen Hinweis geben.

,Bemerkungen der Lehrkraft*

Hier kann die Lehrerin oder der Lehrer ergdnzende bzw.
bewertende Worte fOr die vorliegende Werkstaft
eintragen.

~Kenntnisnahme der Eltern*

Durch Unterschrift sollen die Eltern bekunden, dass sie
Einsicht in die Werkstattarbeit ihres Kindes genommen
haben.
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