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wenn Kinder in der Grundschule Texte schreiben, dienen 
diese zum einen der Kommunikation, zum anderen der 
Entwicklung ihrer Persönlichkeit. Bezüglich der kommu-
nikativen Funktion ist zu bedenken, dass Texte nicht als 
Selbstzweck verfasst werden, sondern mit dem Ziel, dass 
sie von einer oder mehreren Personen gelesen werden 
und sich im Idealfall ein Austausch anschließt. Dadurch 
treten der Adressatenbezug und die Schreibabsicht beim 
Texteschreiben in den Mittelpunkt. In den Klassenstufen 3 
und 4 bedeutet dies, dass die Schülerinnen und Schüler 
sich klar machen müssen, für wen sie schreiben, welche 
Erwartungen der oder die Leser an den Text haben und 
welche Absicht sie selbst mit ihrem Text verfolgen. Dies 
bedeutet für die Praxis, dass den Kindern die Teilprozesse 
des Schreibens ins Bewusstsein gerückt werden sollten 
und sie angeleitet und gefördert werden müssen, ihre 
Texte zu planen. Das heißt konkret, zuerst Überlegungen 
und Ideen zu sammeln, zu ordnen und einen Schreib-
plan zu erstellen, anschließend den Text zu formulieren 
und ihn abschließend hinsichtlich des Gelingens der 
Schreibabsicht zu überprüfen und zu überarbeiten. 
Im Hinblick auf die Förderung der Persönlichkeitsent-
wicklung dient das Schreiben von Texten auch dazu, indi-
viduelle Gedanken und Gefühle schriftsprachlich auszu-
drücken sowie Überlegungen anzustellen und Klarheit in 
die eigene Sicht der Welt zu bringen. Dies impliziert, dass 
wir Lehrkräfte den Kindern Raum für authentische Texte 
geben sollten, um sie nicht von vornherein durch von 
außen an sie herangetragene Textnormen einzuengen. 
Des Weiteren brauchen sie Zeit, um sich mit ihren Texten 
auseinanderzusetzen, und nicht zuletzt die Möglichkeit, 
diese zu überarbeiten.
Diese didaktischen Grundzüge zeigen eine Abkehr von 
der tradierten Aufsatzerziehung, in der Textnormen vor-
gegeben wurden, die in einem vorgegebenen zeitlichen 
Rahmen beim Schreiben zu berücksichtigen waren und 
in der nur das Endprodukt von der Lehrkraft bewertet 
wurde. Die moderne Didaktik stellt das prozessorientierte 
Schreiben in den Mittelpunkt. Hierzu gehört u. a., dass die 
Schüler selbst stilistische Merkmale verschiedener Text-
sorten entdecken und während des Schreibens umset-
zen, dass sie ihren Text zur Diskussion stellen und dass 
sie Hilfen und Tipps zur Überarbeitung nutzen. Daraus 
ergibt sich, dass die Bewertung des Bereiches „Texte 
schreiben“ sich nicht nur auf das Endprodukt beziehen 
kann, sondern den gesamten Prozess berücksichtigen 
muss. 

Hinweise zu den Schreibanlässen

Die thematische Auswahl der Schreibanlässe berück-
sichtigt zum einen die Interessen der Dritt- und Viertkläss-
ler, zum anderen sollen aber auch Textsorten provoziert 
werden, deren Produktion die Bildungspläne für diese 
Klassenstufen fordern. Im vorliegenden Material fi nden 
sich drei Schreibimpul se, die im Schwierigkeitsgrad 
differieren. Alle drei Schreibanlässe sind mit einer eige-
nen bildnerischen Gestaltung kombiniert, was für viele 
Kinder eine Hilfe darstellt, da sie beim Gestalten Ideen 
entwickeln, die sie dann in ihren Texten umsetzen. Darü-
ber hinaus fördert dies die Motivation.
Bei allen Aufgaben steht das prozessorientierte Schrei-
ben im Vordergrund. Die Materialien sind also so gestal-
tet, dass den Schülern die Möglichkeit gegeben wird, 
selbst stilistische Mittel zu entdecken, sie vor dem Schrei-
ben des Textes eine Ideensammlung anlegen und einen 
Schreibplan erstellen. Darüber hinaus werden anschlie-
ßende Schreibkonferenzen berücksichtigt, in denen sich 
die Kinder in Kleingruppen zusammenfi nden, ihre Texte 
vorstellen und Hinweise zur Überarbeitung erhalten. In 
diesem Zusammenhang noch ein praktischer Tipp: Da-
mit die Kinder bei der Überarbeitung auch Platz haben, 
neue Formulierungen in den Text einzufügen, empfi ehlt 
es sich, dass sie in ihrem ersten Entwurf nur jede zweite 
Zeile des Papiers beschreiben. Die leeren Zeilen bieten 
dann Raum für neue Formulierungen oder Einfügungen. 

Ich wünsche Ihnen und Ihren Schülerinnen und Schülern 
viel Spaß und Erfolg beim Texteschreiben!

Ihre 

Ulrike Neumann-Riedel

Liebe Kollegin, lieber Kollege,
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eBERSCHRIFT

Bei diesem Schreibanlass sollte das Fach Kunst mit einbezogen werden, da die 
Schüler nicht nur Spielanleitungen verfassen, sondern auch eigene Spielpläne 
und Spielfi guren gestalten. Dazu benötigen sie Karton im Format DIN A3. Die 
Spielfelder können mit Wachskreiden, Filzstiften oder Buntpapieren ausgestaltet werden.

Die Spielregeln sollten in Partner- bzw. Gruppenarbeit entwickelt werden, da die Schüler ihre 
erstellten Regeln dann auch gleich im konkreten Spiel ausprobieren und auf ihre Umsetzbarkeit 
überprüfen können. Hierbei entdecken sie, welche Regeln überarbeitet werden müssen. Die 
endgültige Spielanleitung schreibt jedes Kind allein. Abschließend werden die Spielanleitungen 
und Spielpläne untereinander ausgetauscht und die einzelnen Gruppen spielen nach einer frem-
den Anleitung. Im Anschluss an die Spielphase werden Erfahrungen ausgetauscht: Was hat gut 
geklappt, was nicht so gut? Dadurch erhalten die Schüler eine Rückmeldung, ob sie sich in ihrer 
Anleitung sprachlich verständlich und eindeutig ausgedrückt haben. 

Die hier dargestellten Vorschläge für die Entwicklung von Spielen unterscheiden 
sich in ihrem Schwierigkeitsgrad. 

Das Spiel „Affenrennen“ ist der einfachste Vorschlag. Er knüpft an bekannte 
Brettspiele an, bei denen die Felder mit Symbolen den Ereignisfeldern ent-
sprechen. Sowohl vom Spielerischen als auch hinsichtlich der sprachlichen 
Ausgestaltung ist diese Aufgabe für jedes Kind zu bewältigen. 

Die Kopiervorlage der Ereignisfelder und Spielfi guren für das Spiel sollte auf DIN A3 
vergrößert werden. Die Kinder brauchen zudem eine DIN-A3-Pappe, auf der sie ihren Spielplan 
gestalten können. 

Das „Schiffchen-Spiel“ kann in der Art eines Schachspiels entwickelt werden, in dem nur be-
stimmte Spielzüge erlaubt sind, um die Schiffe an ihren Ankerplatz zu bringen. Dies ist sowohl vom 
Spielerischen als auch von der sprachlichen Gestaltung her schwieriger. Zum einen müssen die 
Kinder eine Taktik für ihre Spielzüge entwickeln, zum anderen müssen sie verbotene bzw. erlaubte 
Spielzüge beschreiben, die einen differenzierten Wortschatz erfordern (z. B. diagonal, waagerecht, 
längs, quer). Als Differenzierung können schwächere Schüler aber auch für diesen Spielvorschlag 
wieder ein Spielfeld mit Ereignisfeldern entwickeln. 

„Bao“ ist der schwierigste Vorschlag, da hier nicht an allgemein be-
kannte Spiele angeknüpft werden kann. Hier müssen die Kinder ein 
ganz neues Vorgehen entwickeln und beschreiben, wobei das Ziel des 
Spieles vorgegeben ist.

Der Aufbau einer Spielanleitung ist durch die Kopiervorlage „Anleitung für das Spiel    
 _____________“ vorgegeben. Diese Vorlage kann für jedes Spiel eingesetzt werden. 

Die Schwierigkeit beim Schreiben dieser Textsorte besteht vor allem für sprachlich weniger 
gewandte Kinder darin, sich eindeutig auszudrücken und sich auf Wesentliches zu beschränken. 
Deshalb wäre es von Vorteil, die Zusammensetzung der Gruppen – soweit möglich – dahin gehend 
zu steuern, dass leistungsschwächere Kinder mit leistungsstärkeren Mitschülern zusammenarbeiten.
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