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Vorwort

Im Kunstunterricht auf die Schnelle kreative Impulse für kurze Projekte zu finden ist nicht 
immer leicht. Daher bietet dieses Heft Lösungen für zwei Herausforderungen, die im Kunst-
unterricht auftreten können – Ideenmangel bzw. die Angst vor dem leeren Blatt beim  Schüler1 
sowie ein knappes Zeitkontingent für die Vorbereitung und Durchführung auf Seiten des 
 Lehrers.

Mit Impulsen aus unterschiedlichen Bereichen initiieren die Projekte Assoziationen, weiterfüh-
rende Bildideen und Handlungsabläufe, die die Schüler mühelos umsetzen können. Bekannte 
Arbeitstechniken wie Puzzlearbeiten oder malen / zeichnen nach Zahlen führen die Schüler auf 
unkomplizierte Art an Gestaltungsbereiche heran, die ihr Interesse wecken und zudem den 
Forderungen des Lehrplans entsprechen.

Ein wichtiger Ansatz aller Projekte ist, dass, trotz gezielter Vorgaben, ein möglichst großer 
Spielraum bei der kreativen Ausgestaltung für die Schüler bleibt, sodass die Ergebnisse die 
individuellen Leistungen widerspiegeln.

Um dem Lehrer eine rasche Orientierung zu bieten, sind alle Aufgaben mit detaillierten Leh-
rerhinweisen, Materialangaben sowie Hinweisen zu Kompetenzen, Jahrgangsstufen und zum 
Zeitaufwand versehen. 

Gearbeitet wird mit preisgünstigen Materialien, die im Kunstraum vorhanden sein sollten. 
Somit können alle Unterrichtseinheiten unmittelbar und ohne große Vorbereitung umgesetzt 
werden.

Zudem bieten Arbeitsblätter für die Schüler genaue und schülergerecht formulierte Schritt-für-
Schritt-Anleitungen für jedes Projekt. Zusätzlich werden Kopiervorlagen mit Zeichen- und Ar-
beitshilfen angeboten, sodass es auch möglich ist, Schüler selbstständig arbeiten zu lassen.

Da die einzelnen Impulse die Schüler unmittelbar in die erste Arbeitsphase hineinführen, 
 können die Projekte in 2 bis 4 Unterrichtsstunden bearbeitet und abgeschlossen werden.

Ich wünsche allen, die Kunsterziehung unterrichten, als „Impulsgeber“ viel Erfolg bei der 
 kreativen Umsetzung.

Gerlinde Blahak

1 Aufgrund der besseren Lesbarkeit ist in diesem Buch mit Schüler auch immer Schülerin gemeint, ebenso verhält es sich 

mit Lehrer und Lehrerin usw.
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5

Lehrerhinweise König der Tiefsee

Puzzle-Aufgaben

1.1 König der Tiefsee

Kurzbeschreibung:  Die Schüler bekleben die Rückseite der Kopiervorlage dicht mit bunten 
gerissenen Collageteilen. Anschließend schneiden sie einen Fischkörper aus und kleben ihn 
im Spaltschnitt-Verfahren auf einen farbigen Hintergrund.

Kompetenzen:  reißen, collagieren, kleben, Spaltschnitt

Zeitaufwand:   4 Unterrichtsstunden

Jahrgangsstufen:  5–10

Material:
 – Papierreste: alte Farbversuche, grafische 

Studien, Frottageversuche, Kritzelblätter, 
Druckversuche, Tonpapierreste, Geschenk-
papier

 – Kopiervorlage: Fisch

 – Klebestift
 – blaues Tonpapier (DIN A4) 
 – Schere
 – Kopiervorlage: Auge

Hinweise für Lehrer:
1. Stellen Sie mit den Schülern einen Fundus an farbigen Papierresten zusammen, aus dem 

sich alle Schüler bedienen können, z. B.: alte Farbversuche, grafische Studien, Frottagever-
suche, Kritzelblätter, Druckversuche, Tonpapierreste, Geschenkpapier usw.

2. Weisen Sie darauf hin, dass alle Papierstücke, mit denen die Rückseite der Kopiervorlage 
beklebt wird, gerissene Kanten aufweisen sollen.

3. Nach dem Zerschneiden der Vorlage sollen die Schüler beim Aufkleben der Elemente un-
terschiedlich breite Zwischenräume, die wie Trennungslinien wirken (Spaltschnitt-Methode), 
stehen lassen.

4. Weisen Sie darauf hin, dass die Schüler mit der Schwanzpartie möglichst weit links 
 beginnen, damit das gesamte Motiv auf ein DIN-A4-Blatt passt.

5. Variante: Die Schüler verwenden als Hintergrund blaues oder grünes Tonpapier in der Grö-
ße DIN A3, das sie beliebig mit Collageelementen (Luftblasen, Pflanzenteilen) auflockern 
können (s. Lösungsvorschlag).
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König der Tiefsee

Puzzle-Aufgaben

Arbeitsblatt

1.  Collagearbeit

a) Beginne mit der Herstellung einer bunten Farbfläche aus Collageelementen. Suche dir dazu 
möglichst unterschiedliche Papierreste zum Collagieren zusammen.

 Tipp: Es bietet sich an, einen Fundus aus folgenden Papierresten anzulegen, aus dem 
sich jeder Schüler bedienen kann: alte Farbversuche, grafische Studien, Frottageversuche, 
 Kritzelblätter, Druckversuche, Tonpapierreste, Geschenkpapier. 

b) Drehe die Kopiervorlage (Fisch) auf die Rückseite.

c) Reiße nun aus den Papierresten Stücke in unterschiedlicher Größe aus und klebe sie dicht 
an dicht überlappend aneinander.

 Tipp:  Achte darauf, dass keine geschnittenen, sondern nur gerissene Kanten zu sehen sind.

d) Halte die beklebte Fläche gegen das Licht und prüfe, ob der gesamte Fischkörper mit Colla-
geelementen bedeckt ist.

2.  Spaltschnitt-Puzzle

a) Lege dir einen Hintergrund aus blauem Tonpapier (DIN A4) zurecht.

b) Drehe deine beklebte Kopiervorlage um, sodass die Umrisse des Fisches zu sehen sind.

c) Schneide nun das Motiv entlang der vorgezeichneten Linien aus und lege die Fischelemen-
te auf deinen blauen Hintergrund. 

 Tipps:

 – Beginne mit der Schwanzpartie und lege dein ausgeschnittenes Element direkt auf die 
vorgesehene Stelle auf dem Hintergrund.

 – Achte darauf, dass du mit dem Auflegen möglichst weit am linken Rand beginnst.
 – Füge alle Element aneinander, plane jedoch zwischen den einzelnen Elementen schma-

le Zwischenräume ein.
 – Gestalte die Zwischenräume unterschiedlich breit. 
 – Du kannst einzelne Elemente auch leicht gegeneinander verschieben.

d) Klebe nun alle Elemente deines Fisches auf. Beginne erneut beim Schwanz.

e) Fertige zum Schluss aus mehreren Lagen Tonpapierresten in verschiedenen Farben ein 
großes Auge (s. Kopiervorlage: Auge) und klebe es an die passende Stelle. 

 Tipp:  Du kannst auch Luftblasen aus Tonpapier ergänzen.
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König der Tiefsee

Puzzle-Aufgaben

Kopiervorlage: Fisch
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König der Tiefsee

Puzzle-Aufgaben

Kopiervorlage: Auge
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König der Tiefsee

Puzzle-Aufgaben

Lösungsvorschlag
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LehrerhinweiseLinien-Boy

Zeichnen und malen nach Zahlen

2.2 Linien-Boy

Kurzbeschreibung:  Die Schüler verbinden Punkte zu einem geometrischen Kopfmotiv, das 
ausgeschnitten und auf einen Hintergrund geklebt wird. Mit dem Lineal werden Gliedmaßen 
und der restliche Körper hinzukonstruiert. 

Kompetenzen:  mit dem Lineal zeichnen, akzentuierende Collagearbeit

Zeitaufwand:  2 Unterrichtsstunden

Jahrgangsstufen:  5–10

Material:  
 – Kopiervorlage: Zahlenbild
 – schwarze Filzstifte in verschiedenen  

Strichstärken
 – Lineal
 – Schere
 – Zeichenpapier (DIN A3)

 – Klebestift
 – Bleistift
 – Radiergummi
 – Kopiervorlage: Gestaltungshilfen
 – Tonpapierreste in Schwarz und weiteren 

Farben

Hinweise für Lehrer:  
1. Weisen Sie die Schüler darauf hin, dass sie die Verbindungs-

linien zwischen den Zahlen mit dem Lineal angelegen sollen. 
2. Geben Sie folgende Zeichenhinweise:

 – Die Arme und Beine der Figur sollen deutlich vom Körper 
abstehen.

 – Die Figur wird vom unteren Blattrand abgeschnitten.
 – Die Körperfläche wird durch gerade Linien beliebig unterteilt.

3. Weisen Sie zudem besonders darauf hin, dass der restliche 
Körper der Figur aus unterschiedlich langen geraden Linien 
 entsteht. Es sollen keine runden Formen gezeichnet  werden.

4. Erinnern Sie die Schüler beim Anlegen der Collage-Dreiecke 
daran, dass das Liniengerüst dominieren soll. 

5. Lösung zum Zahlenbild, s. rechts:
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Linien-Boy

Zeichnen und malen nach Zahlen

Arbeitsblatt

1.  Gesicht

a) Verbinde die Punkte 1 bis 39 auf der Kopiervorlage (Zahlenbild) mit einem fein zeichnenden 
schwarzen Filzstift. Nimm ein Lineal zur Hilfe. 

b) Schneide dein Zahlenbild grob mit geraden Schnitten so aus, dass Teile des Hintergrundes 
stehen bleiben.

c) Klebe dein Zahlenbild in die obere Hälfte eines weißen Blattes Zeichenpapier (DIN A3).

2.  Körper

a) Zeichne mit einem Bleistift und mithilfe des Lineals die folgenden Körperteile mit geraden 
und unterschiedlich langen Linien hinzu: 

 – Schulterpartie mit Armen, die vom Körper abstehen
 – Oberkörper bis zur Taille
 – Beine, abgewinkelt oder gerade, die vom unteren Bildrand abgeschnitten werden

 Tipp: Zeichne für die Hände eine ovale Form und konstruiere mit dem Lineal die Finger als 
schmale Rechtecke in diese Fläche hinein (s. Kopiervorlage: Gestaltungshilfen 1).

b) Ziehe alle Entwurfslinien mit dem fein zeichnenden schwarzen Filzstift nach und entferne 
alle Bleistiftlinien.

 Tipps: 

 – Betone einige Linien, z. B. die Außenkonturen, mit einem dickeren schwarzen Filzstift. 
 – Verwende das Lineal für gerade Linien.
 – Du kannst auch einige Linien im Gesicht hervorheben.

c) Unterteile die Flächen, die für Kleidungsstücke vorgesehen sind, mit unterschiedlichen Lini-
en, die bis zur Außenkontur verlaufen.

3.  Farbige Akzente durch Collageelemente

a) Lege Tonpapierreste in Schwarz und in drei weiteren Farben bereit.

b) Schneide aus den Tonpapierresten spitzwinklige Dreiecke in verschiedenen Größen zu-
recht.

c) Lege die Dreiecke entlang von Linien auf, die du betonen möchtest, z. B.: Haarspitzen, 
Mund, Brille, Ärmel, Schulter, Taille usw. (s. Kopiervorlage: Gestaltungshilfen 2).

 Tipps: 

 – Experimentiere mit der Lage deiner Dreiecke. 
 – Verwende die Collageelemente sparsam, sodass das Liniengerüst deutlich sichtbar 

bleibt.

d) Klebe zum Schluss alle Collageelemente auf.
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Linien-Boy

Zeichnen und malen nach Zahlen

Kopiervorlagen

Zahlenbild

Gestaltungshilfen
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Linien-Boy

Zeichnen und malen nach Zahlen

Lösungsvorschlag
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