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Zum Einsatz der Schreib- und Erzahlimpulse

Vorab sollten die vorliegenden Karteikarten ausgeschnitten und laminiert werden. In einer kleinen
Box kénnen sie im Klassenzimmer aufbewahrt werden — am besten mithilfe von Trennkarten nach
den Impulsarten sortiert.

Die Karten erlauben eine Vielzahl an Einsatz- und Differenzierungsmdglichkeiten auf
verschiedenen Ebenen:

T oee——

Je nach Lernziel oder zu erwerbender Kompetenz kénnen die Karten z. B. zum Erzdhlen, zum
freien Schreiben, zum Schreiben einer Fantasiegeschichte, einer Erlebniserzéhlung oder eines
Gedichtes verwendet werden.

T oee——

Je nach Einsatzszenario oder Methode kénnen die Karten z. B. im Erzéhlkreis, in freien
Arbeitsphasen, in Schreibkonferenzen, im Wochenplan, als Hausaufgabe, in der Projektarbeit,
in der Schreib-AG oder im Kreativ-Workshop eingesetzt werden.

T oee——

Je nach Lerntyp oder Leistungsstand kénnen die Schiiler mit Bildern, Uberschriften,
Anfdngen, Héhepunkten, Schlussen oder Reizwdrtern arbeiten.

T oee——

Je nach Interesse oder Unterrichtsthema kdnnen die Schiiler verschiedene Themenfelder
(Hobby, Familie, Schule, Freundschaft, Tiere, Grusel, Wald, Krimi, Piraten, Weltall) oder
eines der vielen freien Themen bearbeiten.

T oee——

Je nach Differenzierungs- oder Forderbedarf kdnnen bestimmte Karten ausgewdhlt
sowie zusdtzlich Tippkarten eingesetzt werden.

Je nach Lust und Laune kdnnen verschiedene Karten kombiniert werden:

Es kann z.B. eine Geschichte zu zwei thematisch unterschiedlichen Bildern geschrieben oder
eine Geschichte mit einem Héhepunkt zum Thema ,Weltall“ und einem Schluss zum Thema
,Krimi“ erzahlt werden usw.

e

Die Symbole auf den Karteikarten erleichtern dem Lehrer und den Schiilern den Uberblick tiber
die Impulsarten und Themen.
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Anhand eines Beispiels zum Thema Schreibwerkstatt ,,Wald“ werden
hier konkrete Méglichkeiten des Einsatzes aufgezeigt:

Julia schreibt eine Erlebnisgeschichte zum Bildimpuls ,Wald“.

Max schreibt eine Geschichte zum Anfangsimpuls ,Wald“ und Reizwérterimpuls ,Wald*®.

Er benutzt zusétzlich die Tippkarten ,So ist eine Geschichte aufgebaut® und ,,.So wird meine
Geschichte spannend (1)“.

- El;hlenodelichmbe«zuelmm Anfang T - m Eraihion oder schreiben zu Wortern ‘ - F] Tipp! So ist eine Geschichte aufgebaut ) F] Tipp! So wird meine Geschichte spannend (1)

1
-
i~ Der Forster ging mit der Wandergruppe -
in schnellem Tempo durch den Wald. Ve rletZt
;. Ererklérte die Baume, erzéhlte von den

n ganz langsom

Tieren. Niklas betrachtete eine kleine

* Schnecke. Als er wieder aufblickte, war ™" Bl m i
die Wandergruppe verschwunden. : aumeise Die Uberschrifkannstcu i zum Schiuss Gberlegen
Lo . .
. “u Forster
- -

Lara und Timo schreiben gemeinsam eine Geschichte zum Schlussimpuls ,Wald®.

|
=

- -
Von da an half Daniel jedes Jahr,
die Kréten Uber die Strafe zu tragen.
-
\
L

Mona schreibt eine lange Fantasiegeschichte zum Reizwérterimpuls ,Wald“ und benutzt dabei die
Tippkarte ,,.So sieht eine Fantasiegeschichte aus®.

-
. 7] vt s i ramaiogsstitoaus
Eraien oder scvben zu Wortern
i

iegeschichte erzGhist du eine Geschichte, die in einer fan-

verletzt .
i lche n komr in der Geschichte vor? . F "‘-
Blaumeise -
Forster

Jonas schreibt ein Gedicht zum Bildimpuls ,Wald“ und Uberschriftenimpuls ,Gliick gehabt!*
n Erztiblen oder schrelben zu elnem Bild ‘ E Erzahlen oder schreiben zu einer Uberschrift

— e ot =
1 @ o
Gliick gehabt!

Tessa schreibt eine Geschichte zu einem freien Schlussimpuls und verknupft ihn mit ihren
eigenen ldeen zum Thema ,Wald®. =g s~

ElL

* Als ich die Schuhe endlich ausziehen 7
konnte, hatte ich eine dicke Blase an .
meinem kleinen Zehen.

-
\
L
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Tipp! So sammle ich Ideen fiir meine Geschichte

Wenn du das Thema fiur deine Geschichte kennst, nimm dir Zeit,
in Ruhe nachzudenken.

Du musst ein Erlebnis finden, das unterhaltsam und spannend,
vielleicht auch lustig ist.

Schreibe verschiedene Ideen auf und Uberlege, welche Idee
besonders geeignet ist.

Wadhle eine Idee aus und schreibe Stichworte dazu auf.

Tipp! So ist eine Geschichte aufgebaut

Eine Geschichte baust du in drei Handlungsschritten auf:
Einleitung, Hauptteil und Schluss.

Bei der Einleitung gibst du einen Uberblick (iber die Situation. Der Leser
muss erfahren, wie die Hauptfigur heif3t und was sie beschdftigt.

Im Hauptteil erzdhlst du das Erlebnis in mehreren Handlungsschritten.
Steigere dabei die Spannung bis zum Spannungshéhepunkt.

Beim Schluss musst du deine Geschichte zu Ende bringen und abrunden.
Der Schluss darf nicht zu lang sein.

Die Uberschrift kannst du dir zum Schluss (iberlegen.

&\
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Erzédhlen oder schreiben zu einer Uberschrift

Wie ich endlich den Sprung
vom Dreier schaffte

Grofie Bruder
ZUu verschenken
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Erzdhlen oder schreiben zu einem Anfang

Als Nora durch den Vorhang der Bluhne
schielte, sah sie ihre Eltern und ihren

kleinen Bruder in der ersten Reihe sitzen.
Was fur eine Aufregung! Zum ersten Mal
in ihrem Leben spielte sie die Hauptrolle.

»~Ach du meine Gute!“, rief meine Mutter,
als sie den Brief 6ffnete. ,Eine Einladung
zu Margrets Hochzeit.”

Margret war unsere Tante. Wir konnten
sie alle nicht besonders gut leiden.

Weber: Spannende Schreib- und Erzéhlimpulse, Klasse 3/4
erlag — AAP Lehrerfachverlage GmbH, Donauwérth

‘:.
zur Vollversion

36


https://www.netzwerk-lernen.de/Spannende-Schreib-und-Erzaehlimpulse-3-4-Klasse

