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Geschwindigkeitsaufgaben, Verhdltnisrechnungen, Gleichungen (Best. Nr. 3556)

Hinweise zu dieser Einheit

Die vorliegende Einheit wendet sich an Schiilerinnen und Schiiler der Klassen 6-10 in allen Bundesldndern und besteht aus 87 Folien
(Tafelbildern) bzw. Arbeitsblattern. Sie kann in den oberen Klassen auch zur Wiederholung eingesetzt werden.

Die Vorlagen sollen den Schiiler nicht nur als Lernenden ansprechen, sondern nicht zuletzt durch ihre frische grafische Gestaltung
auch fur ‘gute Stimmung’ im Klassenzimmer sorgen. Sie sind stofflich nicht Gberfrachtet und fiir den Schiiler stets Giberschaubar,
motivieren aber auch durch ihren Anspruch.

Die Vorlagen werden wieder ‘rahmenoptimiert’ erstellt. Nach dem System der Rahmenoptimierung erstellte Folien sind ganz auf
"WORD 97/00’ zugeschnitten. Jede Datei besteht aus vielen, einzeln zu bearbeitenden Text- und Grafikobjekten. Das bedeutet ein
komfortables Handling beim Verdndern der Dateien und auch bei der Erstellung von Overlay-Folien.

Gesamtdateien

037_Verhaelt.ges

Alle Einzeldateien in Folge — Gesamtdatei

067_Gleichun.ges

Alle Einzeldateien in Folge - Gesamtdatei

091_Geschwin.ges

Alle Einzeldateien in Folge - Gesamtdatei

Die Einzeldateien

1. Didaktische Hinweise

001_Vorwort.did

Didaktische Anmerkungen zur Unterrichtseinheit

2. Verhaltnisrechnungen

2.1 Aufgaben

002_Biene.arb

Aufgabe Bienenvolk - Arbeitsblatt

003_Biene.loe Aufgabe Bienenvolk - Losungsblatt
004 _Eiffel.arb Aufgabe Eiffelturm - Arbeitsblatt
005_Eiffel.loe Aufgabe Eiffelturm - Losungsblatt

2.2 Keplersche Gesetze

006_Keplerl.txt

Die Keplerschen Gesetze

007_Kepler2.arb

Keplersche Gesetze - Arbeitsblatt

008_Kepler3.loe

Keplersche Gesetze - Lésungsblatt

2.3 Kreiszahl it

009_Kreiszah.arb

Die Kreiszahl - Arbeitsblatt

010_Kreiszah.loe

Die Kreiszahl - Losungsblatt

011_Kreisber.arb

Kreisberechnungen - Arbeitsblatt

012_Kreisber.loe

Kreisberechnungen - Lésungsblatt

2.4 MaRstab

013_Massstab.txt

Der MaRstab

2.5 Aufgaben

014_Meise.arb

Aufgabe Meisenfamilie — Arbeitsblatt

eiﬁletZV\M(_Meisenfa milie — Losungsblatt

la

eg\l/@r.ne [Qufgabe Regenwirmer — Arbeitsblatt
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017_RegWurm.loe

Geschwindigkeitsaufgaben, Verhéltnisrechnungen, Gleichungen (Best. Nr. 3556)

Aufgabe Regenwiirmer — Lésungsblatt

z
PARK KORNER

018_Gewicht.arb

Was wiegen die Tiere — Arbeitsblatt

019_Aquarium.arb

Aufgabe Aguarium — Arbeitsblatt

020_Aquarium.loe

Aufgabe Aguarium — Losungsblatt

021_Oberflae.arb

Aufgabe Erdoberflache — Arbeitsblatt

022_Oberflae.loe

Aufgabe Erdoberflache — Losungsblatt

023_Zugspi.arb

Aufgabe Zugspitze — Arbeitsblatt

024_Zugspi.loe

Aufgabe Zugspitze — Losungsblatt

2.6 Streckenverhiltnisse

025_Strecke.arb

Streckenverhiltnisse

026_TajMahal.arb

Aufgabe TajMahal — Arbeitsblatt

027_TajMahal.loe

Aufgabe TajMahal — Lésungsblatt

028 Finster.arb

Aufgabe Sonnenfinsternis — Arbeitsblatt

029_Finster.loe

Aufgabe Sonnenfinsternis — Loésungsblatt

030_Safari.arb

Aufgabe Safari — Arbeitsblatt

031_Safari.loe

Aufgabe Safari — Losungsblatt

032_Ausgrab.arb

Aufgabe Ausgrabung — Arbeitsblatt

033_Ausgrab.loe

Aufgabe Ausgrabung — Lésungsblatt

034_Schatt.arb

Aufgabe Schattenwurf — Arbeitsblatt

035_Schatt.loe

Aufgabe Schattenwurf — Losungsblatt

2.7 Lineare Funktionen

036_Linearl.arb

Aufgabe Bauernhof - Arbeitsblatt

038_Linear2.fol

Lineare Funktion - Teil 2

039_Linear2.arb

Aufgabe Bauernhof 2 - Arbeitsblatt

3. Gleichungen

3.1 Hinfiihrung

040_Gleich1.fol

Gleichungssystem Teil 1

041_Gleich2.fol

Gleichungssystem Teil 2

042_Gleich3.fol

Gleichungssystem Teil 3

043_Einsetz1.fol

Einsetzungsverfahren Teil 1

044_Einsetz2.fol

Einsetzungsverfahren Teil 2

045_Gleichse.fol

Gleichsetzungsverfahren

046_Subtrak1.fol

Subtraktionsverfahren Teil 1

047_Subtrak2.fol

Subtraktionsverfahren Teil 2

3.2 Aufgaben

048 _Sammll.arb

Kunterbunte Aufgabensammlung 1 - Arbeitsblatt

049 _Sammll.loe

Kunterbunte Aufgabensammlung 1 - Losungsblatt

050_Samml2.arb

Kunterbunte Aufgabensammlung 2 - Arbeitsblatt

051_Samml2.loe

Kunterbunte Aufgabensammlung 2 - Losungsblatt

3.3 Quadratische Funktionen

052 _QuadFunl.arb

Quadratische Funktionen Teil 1 -Arbeitsblatt

(a)

uanet)ZMEKSChe Funktion 1 -Zeichnerische Lésung

ual@f.m nuadratische Funktion 1 Rechnerische Lésung
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055_QuadFun2.arb
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Quadratische Funktion Teil 2 - Arbeitsblatt
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056_QuadFun2.loe

Quadratische Funktion Teil 2 - Losungsblatt

057_QuadFun3.arb

Quadratische Funktion Teil 3 - Arbeitsblatt

058_QuadFun3.loe

Quadratische Funktion Teil 3 - Losungsblatt

059_QuadFun4.arb

Quadratische Funktion Teil 4 - Arbeitsblatt

060_QuadFun4.loe

Quadratische Funktion Teil 4 - Losungsblatt

3.4 Textgleichungen

061_Textgll.arb

Textgleichungen Teil 1 - Arbeitsblatt

062_Textgll.loe

Textgleichungen Teil 1 - Losungsblatt

063_GoldSch1.arb

Goldener Schnitt- Arbeitsblatt

064_GoldSchl.loe

Goldener Schnitt - Lésungsblatt

065_GoldSch2.arb

Aufgaben zum Goldenen Schnitt - Arbeitsblatt

066_Roentgen.fol

Aufgabe vom Text zur Gleichung

4. Geschwindigkeitsaufgaben

4.1 Hinfiihrung und Aufgaben

068_Marathon.fol

Aufgabe Marathonlauf - Grafische Darstellung

069_MaraForm.arb

Marathonlauf Anwendung der Formeln

070_MaraForm.loe

Aufgabe Marathonlauf - Losungsblatt

071_Berlin.arb

Fahrt nach Berlin - Arbeitsblatt

072_Berlinl.loe

Fahrt nach Berlin - Losungsblatt 1

073_Berlin2.loe

Fahrt nach Berlin - Losungsblatt 2

074 _Tiere.arb

Aufgabe Tierdressur - Arbeitsblatt

075_Tiere.loe

Aufgabe Tierdressur - Lésungsblatt

076_Postsch.arb

Aufgabe Postschiff - Arbeitsblatt

077_Postsch.loe

Aufgabe Postschiff - Losungsblatt

078_Oldie.arb

Aufgabe Oldtimer - Arbeitsblatt

079_Oldie.loe

Aufgabe Oldtimer - LOsungsblatt

4.2 Brems- und Reaktionsweg

080_Abstand.fol

Abstand halten Brems- und Reaktionsweg

081_Abstandl.arb

Aufgabe Abstandsberechnung - Arbeitsblatt 1

082_Abstand2.arb

Aufgabe Abstandsberechnung - Arbeitsblatt 2

083_Abstand3.arb

Aufgabe Abstandsberechnung - Arbeitsblatt 3

4.3 Aufgaben

084_Bank.arb

Einholaufgabe Bankiiberfall - Arbeitsblatt

085_Bank.loe

Einholaufgabe Bankiiberfall - Lésungsblatt

086_Kaefer.arb

Uberholaufgabe Kaferrennen - Arbeitsblatt

087_Kaefer.loe

Uberholaufgabe Kaferrennen - Lésungsblatt

088_Notland.arb

Begegnungsaufgabe Notlandung - Arbeitsblatt

089_Notlandl.loe

Begegnungsaufgabe Notlandung - Losungsblatt 1

090_Notland2.loe

Begegnungsaufgabe Notlandung - Losungsblatt 2
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Geschwindigkeitsaufgaben, Verhéltnisrechnungen, Gleichungen (Best. Nr. 3556)

Die Extensionen am Ende der achtstelligen Dateinamen bedeuten:

*.arb = Arbeitsblatt

* ges = Gesamtdatei

*.did = Didaktische Hinweise

* fol = Folie

* loe = Lésungs- oder Ubersichtsblatt

*.dot = Dokumentvorlage; diese Datei beinhaltet die Formatvorlage fiir die vorliegende Einheit. Durch Anderung

derselben kdnnen Sie das gesamte Erscheinungsbild einer Einheit Ihren Bedirfnissen anpassen.

Die Ikonen in den Dateien haben folgende Bedeutung:

% L Arbeitsblatt”
e

,Didaktische Hinweise”

,Losungshinweise

f ,Folie”
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= Didaktische Hinfiihrung

|
‘?

Die Einheit ,Geschwindigkeitsaufgaben, Verhdltnisrechnungen, Gleichungen”
wendet sich an Schiilerinnen und Schiiler der Klassen 6-10 in allen Bundesldndern
und besteht aus 87 Folien(Tafelbildern) bzw. Arbeitsbldttern. Sie kann in den
oberen Klassen auch zur Wiederholung eingesetzt werden.

Die Vorlagenserie versteht sich nicht als Stoffsammlung, die in Konkurrenz mit
den Aufgabensammlungen der verwendeten Schulbiicher treten will. Aufgaben-
sammlungen gibt es genug. Vielmehr steht die motivierende Prdsentation von Ge-
setzmadBigkeiten, Regeln und Problemstellungen im Vordergrund.

Die Vorlagen sollen den Schiiler nicht nur als Lernenden ansprechen, sondern
nicht zuletzt durch ihre frische grafische Gestaltung auch fiir .gute Stimmung"
im Klassenzimmer sorgen. Sie sind stofflich nicht iberfrachtet und fiir den
Schiiler stets iiberschaubar, motivieren aber auch durch ihren Anspruch.

An geeigneter Stelle eines Unterrichtsganges kann der Lehrende zur Themen-
einfihrung, zur Erarbeitung, zur Wiederholung und Festigung des Gelernten
oder einfach zur Steigerung von Motivation und Interesse oder AnstoB von Dis-
kussionen der Schiiler untereinander eine Vorlage als Farbfolie oder Arbeits-
blatt einsetzen.

Die Abfolge der Dateien ist als Vorschlag fiir die Bearbeitungsreihenfolge im
Unterricht gedacht. Alle Dateien sind nach didaktischen Uberlegungen
eingeordnet. Natiirlich kann der Lehrer gemadR der speziellen Unterrichts- und
Klassensituation die Vorlagen auch in einer anderen Reihenfolge prdsentieren.

Auflésen von Gruppierungen:

Jede Datei ist zu einem einzigen Objekt gruppiert und so benutzerfreundlich
vergroBer- oder verkleinerbar. Eine GroBenverdnderung des Gesamtbildes unter
Beibehaltung der Proportionen erreichen Sie, indem Sie die Seite anklicken und
dann mit gedriickter linker Maustaste das Bild verkleinern.

Wollen Sie die Gruppierungen auflésen, bitte das Objekt anklicken, rechte
Maustaste driicken und unter ,Gruppierung” den Punkt ,Gruppierung aufheben®
wdhlen.

Bei Dateien, die neu kalkulierbare Tabellen enthalten, finden Sie die Tabelle
jeweils nochmals extra auf einer zweiten Seite.

Zum Abschluss noch ein Hinweis beziiglich der eingefiigten Formeln:
Word 97 und Word 2000 verwenden mitunter unterschiedliche Trennzeichen
(, oder ;) bei der Darstellung von Formeln.

Peerﬁzﬂerk zur Vollversion
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Sollte ein Formelfeld als .Fehler" angezeigt werden, bitte das entsprechende
Feld markieren und auf die rechte Maustaste klicken: Unter anderem erscheint
der Punkt .Feldfunktionen ein-/ausschalten®. Diesen Punkt anklicken, es
erscheint die Formel als .Feldfunktion® und hier etwaige Kommata gegen
Semikolon austauschen.

Autor und Verlag wiinschen Thnen und Ihren Schiilern viel Erfolg mit dieser
Unterrichtseinheit.
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& Die Keplerschen Gesetze

1. Keplersches Gesetz
Alle Planeten bewegen sich auf Ellipsenbahnen, in

deren einem Brennpunkt die Sonne steht.

Planet

\

Umlaufzeit T

3. Keplersches Gesetz

Die Quadrate der Umlaufzeiten T zweier Planeten
verhalten sich wie die dritten Potenzen a der grofien

Halbachsen ihrer Bahnen: 712 :7-22 _ 013 :023

v
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%  Aufgabe ,Zugspitze" - Arbeitsblatt

Der hochste Berg Deutschlands ist die

Zugspitze in den Alpen mit 2964m. Die Hohe des Eiffelturms in Paris steh
Hohe der Zugspitze im Verhdltnis 2:19. Berechne hiernach die Hohe des
Eiffelturms!

~=- (Zeichnung nicht maBstdblich!)

Der héchste Berg der Welt, der

Mt. Everest im Himalaya ist etwa dreimal so hoch wie die Zugspitze. Wie
Eiffeltiirme missten gestapelt werden, Eiffeltiirme miissten gestapelt v
um seine Hohe zu erreichen? (Zeichnung nicht maBstablich!)
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A\

Gleichungssystem - Teil 3

I

I

Lose das Gleichungssystem
II.

1. Beide Gleichungen hach y auflosen
II. y-

2. Beide Graphen zeichnen

3. Losung (Koordinaten des Schni‘r’rpunk’rs? ablesen: (5|7)

4. Probe durch Einsetzen in die Originalgleichungen
I linke Seite: 2:(5-1)=8 = rechte Seife: 7+1=8
II. linke Seite: 5+1=6 rechte Seite: 7-1=6

2(x-1)=y+1
xS-1=y)-1y

y = 2(x-1)-1
y = x+2
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%% Kunterbunte Aufgabensammlung 2

Gleichungssystem

)

Eva ist heute viermal so alt wie ihr kleiner
Bruder Peter. Vor 3 Jahr r sie sieben
Mal so alt.

Fabians Mutter war vor 8 Jahren 3mal so
alt wie ihr Sohn. In zwei Jahren wird der
Sohn halb so alt wie seine Mutter sein.

Die beiden dgyptischen Handwerker sind
beim Bau einer Pyramide beschdftigt. Der
Steinklotz soll eine Dicke von 0,50m _|
haben. Seine Ldnge soll um 90cm kiirzer
sein als die Breite. Der Umfang der
vorderen Steinfldche soll 5m betragen.
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P Uberholaufgabe ,Kdferrennen"
Arbeitsblatt

10 cm/s 7 cm/s
A B

9 cm

Ein mit der Geschwindigkeit von
10 cm/s sich bewegender
Marienkdfer ndhert sich von
hinten einem in gleicher Richtung
mit einer Geschwindigkeit von 7
cm/s laufenden HundertfuB. 9 cm
hinter dem 6 cm langen
HundertfuB wechselt der
Marienkdfer nach links, tiberholt
den HundertfuB und kehrt 9 cm
vor dem lberholten Insekt wieder
nach rechts zuriick. Berechne, wie lange

der Uberholvorgang dauert und
“ \/ welche Strecke der Ma-

\ rienkdfer zuricklegt.

netzwerk " zur Vollversion

9 cm
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