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Versuche im Sachunterricht der Grundschule

Was Sie in diesem Buch erwartet

In diesem Buch haben wir fur Sie Gber 80 Versuche
zu einzelnen Phdnomenen der Naturwissenschaft
zusammengetragen. Sie finden hier Versuche zu den
Themenbereichen Luft, Wasser, Licht und Schatten,
Akustik, Magnetismus, Elektrizitdt, Verbrennung,
Wald und Pflanzen, unsere Sinne sowie Bauen und
Konstruieren.

Unterrichtspraktisch erprobt: Alle Versuche sind
mehrfach unterrichtspraktisch erprobt und weisen
z. T. unterschiedliche Schwierigkeitsgrade auf.
Ubersicht mit den Versuchen, Checkliste und
Hinweisen: Zu jedem Themenbereich gibt es eine
Ubersicht (iber die vorgestellten Versuche. Um Ihnen
die Unterrichtsvorbereitung zu erleichtern, sind die
Ubersichten mit einer Checkliste versehen, auf der
Sie die benétigten Materialien abhaken kénnen. So
sehen Sie auf einen Blick, welche Materialien bereits
vorhanden sind und welche noch besorgt werden
missen. Die Ubersicht beinhaltet neben allgemeinen
Hinweisen auch Orientierungshilfen zur Durchfih-
rung der Versuche und Hinweise auf Kopiervorlagen
in diesem Buch.

Karteikarten: Im Unterricht hat es sich als vorteil-
haft erwiesen, die Versuche statt auf Arbeitsblattern
auf Karteikarten darzustellen. Die Karten sind fur die
Kinder Ubersichtlicher und handlicher.

Aufbau der Karteikarten

Vorderseite: Hier steht der Name des Versuches,
alle bendtigten Materialien sind aufgelistet. Eine oder
mehrere Abbildungen illustrieren anschaulich die
Durchfiihrung des Versuches. Die Kinder finden hier
auch detaillierte Anweisungen zum Versuchsablauf.

Name —— Der Flaschenluftballon

Material —

— Versuchs-
ablauf

Versuche, deine Beobachtung zu erklaren!

Riickseite: Hier wird beschrieben, was bei dem je-
weiligen Versuch in der Regel zu beobachten ist.
Auferdem wird das beobachtete Phéinomen kindge-

map erkldart.

Der Flaschenluftballon

Beobachtung >_1 S et

Erklarung

netzwerk
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Einsatz der Karten im Unterricht

Hier mdchten wir Ihnen Vorschlége fur ein mégliches
Vorgehen im Unterricht unterbreiten.

B Lesen Sie die Hinweise auf den Ubersichten der
Themenbereiche, bevor Sie die Versuche durch-
fihren.

B Entscheiden Sie, welche Versuche fur lhre Klasse
geeignet sind.

B Uberlegen und planen Sie den didaktischen Ort
und den methodischen Einsatz der Karteikarten,
z. B. in einem eher offenen oder eher gebundenen
Unterricht, in der Freiarbeit, im Projektunterricht,
bei geeigneten Versuchen auch als Hausaufgabe.
Achten Sie darauf, genligend Zeit fiir das Vermu-
ten, Ausprobieren, fir die Erkladrungsversuche und
das Reflektieren und (Er-) Kléren einzuplanen.

B Besorgen Sie vorab die benétigten Materialien,
auch in Zusammenarbeit mit Kolleginnen und
Kollegen oder den Elternsprechern. Kopieren Sie
sich hierfiir am besten die jeweilige Ubersicht und
nutzen Sie die Checkliste, um vorhandene Materi-
alien abzuhaken.

B Probieren Sie die ausgewdhlten Versuche unbe-
dingt vorher selbst aus!

Tipp: Bewahren Sie die Materialien zu den einzelnen
Themenbereichen in beschrifteten Schachteln auf.

So kdnnen Sie bei der Wiederholung der Versuche
jederzeit auf einen grofen Fundus zurtickgreifen.

Viel Erfolg und Freude bei der Durchfihrung win-
schen

Ingrid Drése und Lorenz Weif3

(Kontakt: lorenz.weiss@konstantins-freunde.de)
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Luft

Hinweise:

w Bitte kldren Sie vor der Durchfiihrung der folgenden Versuche ab, ob sich Asthmatiker in
Ihrer Klasse befinden. Auferdem sollte nochmals auf das richtige Atmen eingegangen
werden. Bei zu schnellem, falschem Atmen besteht die Gefahr des Hyperventilierens.

w Bei den Versuchen Der Luftkreisel, Der fliegende Fisch und Die Doppelnull entfallen
die Erkldrungen zum Phénomen. Stattdessen sind die passenden Kopiervorlagen abge-

druckt.

Luft ist liberall

Bendtigtes Material:

] ein leeres Glas

1 ein Gefd mit Wasser
] ein Trichter

O Knete

O ein Bleistift

Der Flaschengeist

Bendtigtes Material:
[ eine Flasche

[ ein Strohhalm

] ein Luftballon

Der Gewichtheber

Bendtigtes Material:
L] einige Bucher
[J ein Luftballon

Der Wasserkleber

Bendtigtes Material:
[J ein Glas

[ eine Postkarte

1 Wasser

Der Flaschenluftballon

Bendtigtes Material:

1 eine leere Limoflasche
] ein Luftballon

L] ein F6hn

Der Ballontorpedo

Bendtigtes Material:
(] eine dinne glatte Schnur
L] ein Strohhalm

O ein Luftballon
[ Klebeband

Der Postkartenkleber

Bendtigtes Material:
[J eine Postkarte

Der Blaseball

Benotigtes Material:
] ein Trichter
[ ein Tischtennisball

Der Miinzsprung

Bendtigtes Material:

[J drei Stecknadeln

[ ein weiches Holzbrettchen
] eine Milinze

Der Luftkreisel

Bendtigtes Material:

(1 eine Schere

[ eine Buroklammer

[1 Kopiervorlage in gewlnschter Anzahl

Der fliegende Fisch

Bendtigtes Material:
(] eine Schere
(] Kopiervorlage in gewlinschter Anzahl

Die Doppelnull

Bendtigtes Material:

(1 eine Schere

[ ein Klebestift

] Klebeband

[ Kopiervorlage in gewlinschter Anzahl

netzwerk
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Luft ist Uberall

Du brauchst:
O ein leeres Glas

Q ein Gefap mit
Wasser

O einen Trichter

U

Knete

O einen Bleistift

So wird der Versuch durchgefiihrt:
1. Setze den Trichter auf das leere Glas!

2. Verteile die Knete so um den Rand des Glases, dass Trichter und Glas fest miteinander verbunden
sind! Zwischen der Glaswand und dem Knetgummi darf sich kein Loch befinden.

Aufgabe A
Giefe langsam Wasser in den Trichter!

Vermute, was passieren wird!

Aufgabe B
Drucke mit dem Bleistift ein Loch in die Knetmasse!
Giefe nun Wasser in den Trichter!

Luft ist Uberall
Aufgabe A

Beobachtung:

Das Wasser bleibt im
Trichter stehen.

Erklarung:

Wasser vorhanden.

Das Glas ist bereits mit
Luft gefullt. Deshalb ist
kein Platz mehr fur das

[ .

Aufgabe B

Beobachtung: ‘

Q Jetzt lauft das Wasser in die
Flasche.

Erklarung:

A Durch das Loch in der Knete
kann die Luft aus der Flasche
entweichen.

A Die entwichene Luft macht Platz
far das Wasser, das durch die
Trichter6ffnung kommt.

U

77
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Der Flaschengeist

1
Du brauchst: 6@

1 eine Flasche

by,

_
..////i”1
A/

U einen
Strohhalm

U einen
Luftballon

So wird der Versuch durchgefihrt:

1. Schiebe den Luftballon so in den Flaschenhals, dass das Mundstiick des Luft-
ballons aus dem Flaschenhals herausschaut!

2. Versuche, den Luftballon aufzublasen!

Vermute, was passieren wird!

Der Flaschengeist

Beobachtung: X
Der Luftballon lasst sich nicht aufblasen.

Erklarung: \

In der Flasche befindet sich noch Luft. Deswegen kannst du
den Ballon nicht aufblasen.

w Schiebe nun den Trinkhalm in den Flaschenhals und blase
erneut!
Was ist jetzt moglich? Warum?

U
77
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Wasser

Hinweise

= Es empfiehlt sich, bei allen Versuchen ein Geschirrhandtuch unterzulegen.

= Des Weiteren sollten fiir etwaige ,Uberschwemmungen* stets weitere Handtiicher bereitliegen.

= Die Wasserrose: Die Kopiervorlage mit zwei verschiedenen Rosen finden Sie auf der Seite 19.

= Die Wasserkraft: Bei diesem Versuch sind die Kinder unbedingt darauf hinzuweisen, dass sie
die Plastiktiten auf keinen Fall Gber den Kopf ziehen duirfen.

= Der Badeschreck: Anstelle des Pfeffers kann auch ein kleines Papierdreieck auf die Wasser-
oberfléche gelegt werden.

Die Wasserrose Rdtselhafte Wasserstande
Bendtigtes Material: Bendtigtes Material:

[J ein Gefd3 mit Wasser [J ein Glas mit Wasser

L] eine Blute aus Papier L] eine schwere Munze

[J eine Schere [J eine Streichholzschachtel
L] Kopiervorlage in gewlnschter Anzahl L] ein Filzstift

Der Wasserberg Das U-Boot-Ei

Benotigtes Material: Benotigtes Material:

I ein Glas mit Wasser L1 ein rohes Ei

L] Minzen L1 zwei Gléser mit Wasser
L] ein Salzstreuer [0 Kochsalz

] ein Essloffel
Die schwimmende Nadel

Bendtigtes Material: Das Glucksspiel
[ eine Buroklammer Bendtigtes Material:
[ eine Ndhnadel ] ein Eimer
1 ein Glas mit Wasser L1 Wasser

[J ein Schnapsglas
Der Badeschreck U Mdnzen

Bendtigtes Material:

[ eine flache Schussel mit Wasser Wassertropfchen sichtbar machen

L1 Spulmittel Bendotigtes Material:
L1 ein Pfefferstreuer L] eine Blattpflanze

L] eine grofe durchsichtige Plastiktute
Schwimmende Koérper O eine Schnur

Benétigtes Material: [ eine Gief3)kanne mit Wasser

LI ein Gefd3 mit Wasser
L] Knetgummi

Die Wasserkraft

Bendtigtes Material:
L] eine grofere Schussel mit Wasser
L] eine Plastiktute

Peerﬁzﬂerk zur Vollversion
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Die schwimmende Nadel

Du brauchst:

U eine Biro-
klammer

U eine Ndhnadel

Q ein Glas mit
Wasser

So wird der Versuch durchgefiihrt:

Wasche das Glas sorgfdiltig aus! Es durfen sich keine Spulmittelreste mehr darin befinden.
Biege eine Buroklammer so, wie es das Bild oben zeigt!

Lege die Nadel nun auf beide Bogen der Klammer!

Lege beide in das mit Wasser geflllte Glas!

Ziehe die Buroklammer vorsichtig aus dem Wasser!

I

Was kannst du beobachten?

g Beobachtung:
j @ O Die Nadel schwimmt; sie sinkt nicht. ’:

Erklarung
A Die Nadel wird von der Oberfldchenspannung getragen, die

das Wasser wie eine feine Haut Uberzieht.
w \Warum durfen sich im Glas keine Spulmittelreste befinden?

THINOD HO,IB

\ X/
28 S
Die schwimmende Nadel
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Schwimmende Korper

Du brauchst:

a ein Gefdy mit
Wasser

d  Knetgummi

So wird der Versuch durchgefiihrt:
Versuche, die Knete so zu formen, dass dein Kdrper nicht untergeht!

Wie muss dein Korper geformt sein?

g Erklarung:

=~/
d :§
Schwimmende Kérper
j @ Q Ein Knetgummiklumpen ist ein massiver Korper. D
-

Massive Korper gehen meist unter.

4 Ist die Knete jedoch wie ein Boot geformt, schwimmt sie.
Ein Boot verflugt uber einen Hohlraum und verdréngt Wasser,
und zwar genau so viel Wasser, wie es selber wiegt. {
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