Spielart: Zahlenspiel

ll:«g

Thema: Zahlen

Sicherer Umgang mit Zahlen, Starkung der Konzentrations- und
Reaktionsfahigkeit, Starkung der Selbstdisziplin

Klassenstufe: B

ca. 10 Minuten

ZAHLEN-
SPIELE

Sozialform: alle Schuler

]

I [ URCHFUHRUNG I

Die Schiiler bilden einen Stuhlkreis. Ein Schiiler tbernimmt die Rolle des Pierre. Links von
Pierre nimmt Paul Platz. Die Schiiler, links von Paul sitzend, erhalten die fortlaufenden
Nummern «Un», «Deux», «Trois» etc. Das Spiel und jede neue Spielrunde beginnen mit
dem Standardsatz: «Pierre appelle Paul.» Der angerufene Paul reagiert und sagt: «Paul
appelle Sept.» Der Schuler mit der aufgerufenen Zahl reagiert sofort und sagt: «Sept ap-
pelle Seize.» Ein Schiiler scheidet aus der Runde aus, wenn er nicht reagiert, sich grob
verspricht oder einen bestimmten Klatschrhythmus nicht einhalt. Dieser geht so:

WIIRFEL-
SPIELE

]

GEDACHTNIS-
SPIELE

]

«Pierre» (einmaliges Handeklatschen)
«appelle» (einmaliges Klatschen auf die Oberschenkel)
«Paul» (einmaliges Handeklatschen)

KONZENTRA-
TIONSSPIELE

Scheidet z. B. der Schiiler mit der Nummer «Seize» aus, riicken die nachfolgenden Num-
mern auf: «Dix-Sept» ubernimmt die Nummer «Seize», «Dix-Huit» ubernimmt «Dix-Sept»
etc. Scheidet z: B. «Paul» aus, ruckt «Un» an dessen Stelle, aus «Deux» wird «Un» etc.

|

VOKABEL-
SPIELE

I HINWEISE I

Um den Schilern die Freude an dem Spiel zu erhalten, empfiehlt es sich, vor der offiziel-
len Einflihrung des Spiels einige Proberunden durchzufiihren.

’

Sind die Schiler mit dem Spiel vertraut, kann ein entsprechend zligigerer Klatschrhyth-
mus vorgegeben werden.

GRAMMATIK-
SPIELE

Sieger des Spiels sind die beiden zuletzt Ubrig gebliebenen Spieler.

Grundsatzlich erfreut sich dieses Spiel bei den Schilern grofRer Beliebtheit. Der Lehrer
sollte aber unbedingt darauf achten, dass den Schulern die Spielregeln ganz klar sind. Es
fallt nicht allen Schiilern leicht, ein Ausscheiden aus dem Spiel zu akzeptieren. Je nach
Zusammensetzung der Gruppe kann es sinnvoll sein, das Spiel bei dem Ausscheiden eines
Spielers zu unterbrechen und neu zu starten.

e

USSPRACHE-
SPIEL

R
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= Zahlenspiel
[T
& Thema: Rechnen mit Zahlen
N
= Sicherer Umgang mit Zahlen, Steigerung der Konzentrationsfahigkeit
N Klassenstufe: JERt
i 5 Minuten
W - .
T Sozialform: alle Schuler
<< tn
N
A I 0URCHFHRUNG E
o
A= Das Spiel empfiehlt sich als «Wachmacher» zum Auftakt einer Franzosischstunde. In den
’; th Klassen 5 und 6 gibt der Lehrer vor, dass die Losungen die Zahl 10 nicht Uberschreiten
werden. In den Klassen 7 und 8 kann, je nach Leistungsstand der Lerngruppe, der Schwie-
!' rigkeitsgrad durch eine entsprechende Erhohung dieser Zahl gesteigert werden.
en
E E Der Lehrer gibt die Rechenaufgaben stets einheitlich nach folgendem Beispielmuster vor:
-
< tn
E 8+1-5+3(=7)

Huit plus un moins cing plus trois (font sept.)

>

18-9+5+1-10(=5)
Dix-huit moins neuf plus cing plus un moins dix (font cing.)

KONZENTRA

|

TIONSSPIEL

Die Schiiler schreiben die jeweilige Losung (zur Selbst- und Fremdkontrolle) auf einen
Zettel. Die Sitznachbarn kontrollieren sich gegenseitig auf die Richtigkeit der Ergebnisse.

I HINWEISE I

Fur den Lehrer ist es hilfreich, die Aufgaben und Losungen vor Beginn des Spiels zu notie-
ren, um Unklarheiten bei Schulerriickfragen nach der jeweiligen Bekanntgabe der Ergeb-
nisse auszuschlief3en.

VOKABEL-
SPIELE

|

Intensitat und Spannung des Spiels lassen sich z. B. steigern, wenn Schuler mit zwei von
drei richtigen Losungen an der nachsten Runde teilnehmen diirfen. Sieger ist der Schuler
mit den meisten richtigen Ergebnissen.

GRAMMATIK-
SPIELE

25

SSPRACHE-
SPIEL
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