
INHALTSVERZEICHNIS

1. Entwicklung des 
Lebens

Die Entwicklung des Lebens auf der Erde Drag the Words Mithilfe einer Zeitleiste, auf der die Entstehung der 
Erde dargestellt wird, soll ein Lückentext ausgefüllt 
werden.

I

2. Entwicklung des 
Lebens

Tier- und Pflanzenarten der Ur- und 
Frühgeschichte

Memory Game Jeweils zwei passende Bilder typischer Tiere und  
Pflanzen der Ur- und Frühgeschichte müssen 
gefunden werden.

I

3. Entwicklung des 
Lebens

Merkmale des Australopithecus afarensis Summary Aus jeweils vier Aussagen zum „Autralopithecus 
afarensis“ muss die korrekte Aussage gefunden 
werden.

I

4. Entwicklung des 
Lebens

Merkmale des Homo erectus Summary Aus jeweils vier Aussagen zum „Homo erectus“ muss 
die korrekte Aussage gefunden werden.

I

5. Entwicklung des 
Lebens

Merkmale des Homo sapiens Summary Aus jeweils vier Aussagen zum „Homo sapiens“ muss 
die korrekte Aussage gefunden werden.

I

6. Entwicklung des 
Lebens

Die verschiedenen Arten des 
(Vor-) Menschen

Drag and Drop Verschiedene Bilder und Begriffe müssen den drei 
Stufen der menschlichen Entwicklung zugeordnet 
werden.

II

7. Entwicklung des 
Lebens

Homo sapiens - der moderne Mensch Image Choice Aus einer Auswahl von mehreren Bildern sollen 
diejenigen ausgewählt werden, die den „Homo 
sapiens“ zeigen.

II

8. Entwicklung des 
Lebens

Die Out-of-Africa-Theorie Summary Aus unterschiedlichen Aussagen zur Entwicklung des 
modernen Menschen („Homo sapiens“) soll die jeweils 
korrekte Aussage gefunden werden.

I

9. Entwicklung des 
Lebens

Merkmale des Neandertalers 1 Drag the Words Mithilfe eines Lückentextes sollen die Merkmale des 
Neandertalers dargestellt werden.

II

10. Entwicklung des 
Lebens

Merkmale des Neandertalers 2 True/False Questions Verschiedene Aussagen zum Neandertaler müssen als 
richtig oder falsch markiert werden.

III

11. Altsteinzeit Wohnen in der Altsteinzeit Find Multiple Hotspots Die Unterkünfte der Altsteinzeit müssen in einem Bild 
markiert werden.

II

12. Altsteinzeit Nahrung in der Altsteinzeit Find Multiple Hotspots Die Nahrung, die die Menschen der Altsteinzeit 
konsumierten, soll in einem Bild markiert werden.

II
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13. Altsteinzeit Werkzeuge in der Altsteinzeit Find Multiple Hotspots Die Werkzeuge und Aufbewahrungsgegenstände, die 
die Menschen in der Altsteinzeit verwendeten, sollen 
in einem Bild markiert werden.

II

14. Altsteinzeit Kleidung in der Altsteinzeit Find Multiple Hotspots Die Kleidung, die die Menschen der Altsteinzeit trugen, 
sowie andere Kulturgüter (Schmuck) sollen in einem 
Bild gefunden werden.

II

15. Jungsteinzeit Wohnen in der Jungsteinzeit Find Multiple Hotspots Die Unterkünfte der Jungsteinzeit sollen in einem Bild 
markiert werden.

II

16. Jungsteinzeit Nahrung in der Jungsteinzeit Find Multiple Hotspots Die Nahrung, die die Menschen in der Jungsteinzeit 
konsumierten, soll in einem Bild markiert werden.

II

17. Jungsteinzeit Werkzeuge in der Jungsteinzeit Find Multiple Hotspots Die Werkzeuge und Aufbewahrungsgegenstände, die 
die Menschen in der Jungsteinzeit verwendeten, sollen 
in einem Bild markiert werden.

II

18. Jungsteinzeit Kleidung in der Jungsteinzeit Find Multiple Hotspots Die Kleidung, die die Menschen der Jungsteinzeit 
trugen, sowie andere Kulturgüter (Schmuck) sollen in 
einem Bild gefunden werden.

II

19. Altsteinzeit Das Mammut Fill in the Blanks Ein Lückentext über die Funktion, die das Mammut 
für die Menschen der Altsteinzeit hatte, soll ausgefüllt 
werden.

I

20. Altsteinzeit Das Mammut - Nahrungs- und 
Werkzeugquelle

Drag and Drop Einzelne Gebrauchsgegenstände, die die Menschen 
der Altsteinzeit aus einem erlegten Mammut gewinnen 
konnten, sollen den Körperpartien des Mammuts 
zugeordnet werden.

II

21. Altsteinzeit Ernährung in der Altsteinzeit Image Choice Aus einer Auswahl mehrerer Bilder sollen die 
ausgesucht werden, die die den Menschen der 
Altsteinzeit bekannten Nahrungsmittel zeigen.

II

22. Jungsteinzeit Die Neolithische Revolution Drag the Words In einen Lückentext zur Beschreibung der 
Neolithischen Revolution sollen Begriffe eingetragen 
werden.

II
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23. Jungsteinzeit Veränderungen durch die Neolithische 
Revolution

Summary Aus vier Aussagen zur Neolithischen Revolution muss 
jeweils die richtige ausgewählt werden.

II

24. Metallzeit Merkmale der Metallzeit True/False Questions Verschiedene Aussagen zur Metallzeit müssen als wahr 
oder falsch markiert werden.

II

25. Metallzeit Metallbearbeitung in der Metallzeit Drag the Words Hier soll ein Lückentext zu den grundlegenden 
Schritten der Metallbearbeitung ausgefüllt werden.

I

26. Steinzeit/Metallzeit Gegenstände der Stein- und Metallzeit Drag and Drop Bilder von verschiedenen Gegenständen sollen der 
richtigen Epoche zugeordnet werden.

II

27. Steinzeit/Metallzeit Ötzi - Der Mann aus dem Eis Drag and Drop Gegenstände und Hinweise bezüglich des Fundes von 
„Ötzi“ sollen den Epochen der Stein- oder Metallzeit 
zugeordnet werden.

III
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