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uer Verlag

Erzdhle die Geschichten, wie die Kinder
verschiedene Hindernisse Uberwinden, um an
ihr Ziel zu gelangen. 4

Wahle deinen eigenen Weg!

Beachte:

netzwerk
lernen

.: Ubernimm die vorgegebene Situation aus

.: Schliepe deine Geschichte ab, indem du

.: Halte die vorgegebene Zeitform ein.

. Bleibe stets bei einer Schreibperspektive.

Plakat Schreibregeln

Schreibregeln A

-

z}/

PSS \ e
S

der Ereigniskarte genau und fuhre sie in
deiner Geschichte ein.

das Hindernis erfolgreich Uberwindest.
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Leitfaden Autorenrunde
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Der Schatz im Zauberwald: Einstiegstext

\7‘“%,\_& 2 a1 | S

Der Schatz im Zauberwald

Anton und Greta gehen in die gleiche Klasse. Die beiden sind
beste Freunde. Heute machen sie einen Schulausflug und be-
suchen die 6rtliche Bucherei. Nach der Fihrung haben sie noch
etwas freie Zeit, um sich umzusehen. Wéahrend die meisten ihrer
Klassenkameraden in die Abteilungen mit den Comics oder den
typischen Mddchenromanen entschwinden, zieht es die beiden
Freunde zurick in den Nebenraum mit den ganz alten Blchern.
Hier riecht es nach Papier und Leder.

Fasziniert schlendern sie durch die hohen Regalreihen und be-
staunen die teilweise reich verzierten Buchricken. Im dritten
Gang fallt Antons Blick auf ein ganz besonderes Buch. Es ist nicht
braun oder beige wie die anderen, sondern sticht in einem klaren
Moosgrin hervor. Anton kann nicht anders, als nach dem dicken
Schmdker zu greifen. ,Lass das, hast du vorhin nicht zugeh6ért?
Wir sollen in diesem Raum doch nichts anfassen®, ermahnt ihn
Greta, doch schon hat Anton das Buch in der Hand. Vorsichtig
streift er den Staub vom Buchtitel.

Da beginnen die Buchstaben zu tanzen und bilden die Worte:
Der Schatz im Zauberwald. ,,Ich glaube, ich spinne. Zwick mich
mal!“ Greta nimmt Anton das Buch aus der Hand, schldgt es auf
und bléttert darin. ,Die Seiten sind alle leer!”, ruft sie enttGuscht.
Sie will das Buch schon wieder zuklappen, als auf einmal aus
der Seitenmitte Tinte zu laufen scheint. Gebannt beobachten die
Kinder, wie aus feinen Linien eine Karte entsteht und das Buch zu
sprechen beginnt: ,lhr wurdet auserwahlt, den Schatz des Zau-
berwaldes zu suchen. Legt eure Hadnde auf mich, um das Aben-

teuer zu beginnen.“ ...
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Der Schatz im Zauberwald: Impulskarten
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Gefangen am Marterpfahl: Karte
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Gefangen am Marterpfahl: Schreibblatt 2. Klasse
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Gefangen am Marterpfahl: Ereigniskarten
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Im Land der Dinosaurier: Wortspeicher
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echsenartiges Urzeitwesen
Dinosaurier mit langem Hals, meistens

Pflanzenfresser
Erdbeben
Erschutterung des Bodens
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g (  Scharfzahn
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Farn

in diesem Fall: Tyrannosaurus Rex,

o ) } fleischfressender Dinosaurier auf zwei
Pflanze mit vielen kleinen griinen Beinen

Blattern

Tal

Gebiet zwischen Bergen
Flugsaurier

Dinosaurier mit Fligeln W,
| A Vulkan

) - feuerspeiender Ber
W ., ; Fossilien euerspeiender Berg
5";?

versteinerte Uberreste

Krater
Offnung an der Spitze des Vulkans
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Meerjungfrau in Not: Einstiegstext

Meerjungfrau in Not

Noah und Emma machen mit ihren Eltern Urlaub am Meer. Die
meiste Zeit verbringen sie am Strand. Eines Nachmittags, als die
Eltern in der Sonne ddsen, beschlief3en die beiden einen Abste-
cher zum grof3en Steg zu machen. Dort richten sie ihren Blick
Richtung Horizont, als sie ein leises Wimmern vernehmen. ,Hast
du das auch gehért?, sagt Noah an Emma gewandt. ,,Es klingt,
als warde jemand leise weinen.*

»,Das kommt von unten®, vermutet Emma. ,Lass uns nachsehen!®
entscheidet Noah und klettert bereits ins Wasser. Emma folgt
ihm nach kurzem Zdgern. In geduckter Haltung waten sie unter
den Steg und trauen ihren Augen kaum. Im Schatten sehen sie
eine Gestalt mit langen roten Haaren und leuchtend blauen Au-
gen kauern. Trdnen laufen ihr uber die Wangen und sie schluchzt
bitterlich. Als die Geschwister ndher herantreten, sehen sie unter
Wasser etwas schimmern. Es scheint, als hatte die Gestalt kei-
ne Beine, sondern eine schuppige, gléinzende Fischflosse. ,Eine
Meerjungfrau!®, haucht Emma Noah begeistert zu. Dieser spricht
das seltsame Mdadchen direkt an: ,Wer bist du? Warum musst du
so weinen? Kénnen wir dir helfen?“

Das schéne Wesen blickt auf und antwortet zaghaft: ,Mein Name
ist Arabella. Ich habe meine magische Muschel verloren und
kann jetzt nicht mehr zuriick nach Hause.” Als die Kinder ver-
wirrt schauen, ergdnzt sie: ,,Ohne diese Muschel kann ich unter
Wasser nicht tberleben. Ich habe mit Freunden in einem alten
Schiffswrack Verstecken gespielt, als die Decke plétzlich einbrach
und wir schnell flichten mussten. Dabei habe ich die Muschel
wohl verloren. Leider habe ich es erst spdter bemerkt, als mir auf

einmal die Luft wegblieb.” q

Emma sagt mitfuhlend: ,Kénnen wir nicht die Muschel fur dich f
zuruckholen?“ Arabella reagiert zégerlich: ,Ja, aber es ist nicht v
ungeféhrlich. Der Weg zum Wrack ist weit und voller Hindernisse.*
Noah fugt hinzu: ,Vor allem kénnen wir niemals so lange die Luft
anhalten.” Die Meerjungfrau zieht eine grine, schleimige Pflan-

ze hervor: ,,Da hdtte ich eine L6sung. Habt ihr schon einmal von
diesem magischen Seetang gehért? Nach dem Verzehr kann man
einige Stunden unter Wasser atmen. Leider funktioniert das nur
bei Menschen.” Noah klatscht in die Hénde: ,Na dann! Jetzt musst
du uns nur noch den Weg beschreiben.” ...
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Ausflug zum Blocksberg: Karte
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