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Der eisige Schlosskeller – Spielbeginn
 

Hinweis für die Lehrkraft: Die Nachricht abschneiden, zusammenfalten und den Lernenden am Ende 

der Einstiegsgeschichte präsentieren. Die Nachricht markiert den Spielbeginn.

✀

Hallo, liebe Besucherinnen und Besucher,

was hat sich die Schlossbesitzerin wohl dabei gedacht, euch  

hier zurückzulassen? 

Wir können es euch verraten: In ihrem Keller spukt es seit  

ewigen Zeiten und weil sie keine Lust mehr hat, sich selbst damit  

zu beschäftigen, lässt sie immer wieder Kinder und Jugendliche die 

Rätsel der Geister des Schlosses lösen. So hat sie zumindest ab  

und zu mal ein bisschen Ruhe. 

Es erwarten euch fünf Rätsel. Dabei müsst ihr immer auf einen  

vierstelligen Zahlencode kommen, den ihr in das jeweilige Schloss 

eingeben müsst, um weiterzukommen. Wenn ihr das letzte Rätsel 

lösen könnt, kommt ihr frei. Schafft ihr es nicht, bleibt ihr in den  

Tiefen des Schlosskellers gefangen und die Schlossbesitzerin wird 

wohl sehr lange Ruhe vor uns haben!

Viel Erfolg wünschen euch die Schlossgeister!

zur Vollversion

VO
RS

CH
AU

https://www.netzwerk-lernen.de/Der-eisige-Schlosskeller-Escape-Games-und-Breakouts-Biologie


© PERSEN Verlag6

Der eisige Schlosskeller – Rätsel
Wirbelsäule

Die Tür öffnet sich und ihr tretet in einen schmalen länglichen Gang. Nach einem geraden Stück 

macht der Gang einen Bogen nach links. Am Ende des Ganges stoßt ihr auf ein schweres Eisentor. 

Es ist natürlich verschlossen. Diesmal hängt aber keine Nachricht direkt an der Tür. Ihr sucht überall 

nach einem Hinweis. 

Schließlich setzt ihr euch entmutigt auf den Boden. Geschafft und seufzend lehnt ihr die Köpfe an 

die Wand und schaut gegen die Decke. Ihr reißt die Augen auf – steht da nicht etwas an der Decke?

Wer bin ich? 

Stabil halte ich das Gewicht, sodasS ich eineN Rucksack tragen 

kanN. Ich bestehE aus vielEn einzelneN Teilen, die sich fast 

imMer mit weicherEn Teilen mit einem galLertartigen Kern 

abwechseln. 

Am Abend bin ich kürzer als morgens, da ich gestaucht werde 

und WasSer verlierE, wenN ich mich viel bewEge.

Insgesamt bin ich sehr bewEglich, kanN mich biegEn, obwohl 

ich unten verknöchert bin. Ganz oben am Hals bestehE ich aus 

?? BausteineN. DanN folgen ganze ?? Bausteine. Bevor ich unten 

verknöcherE, habe ich noch einmal ?? Bausteine. 

VielE der Bausteine haben Fortsätze in drei Richtungen. Von 

der Seite sehE ich aus wie Ein Buchstabe in dopPelter Form. Ich 

bestehE aus Knochen und von oben bis unten verläuft eine 

wichtige Verbindungsbahn – ein sogENANnTES Mark. 

Löst das Rätsel.

Gebt die Zahlen der Reihe nach ins Schloss ein und gelangt so zum nächsten Rätsel. 
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Der eisige Schlosskeller – Rätsel
Skelett und Gelenke I

Das schwere Eisentor lässt sich zwar nur schwer aufschieben, aber schließlich gelangt ihr in einen 

weiteren Raum. Der Raum hat sehr hohe Decken und ist rund. Ziemlich weit oben seht ihr ein kleines 

Fenster. Die Wände bestehen aus großen alten Steinen und es ist eiskalt, sodass ihr eure Jacken noch 

fester zuzieht. Rundherum befinden sich steinerne Sitzgelegenheiten. Ihr geht näher an die Wände 

und entdeckt dort eingeritzte Strichlisten. Ist das hier vielleicht im Mittelalter das Verlies gewesen? 

Es wird euch ein bisschen mulmig. Ihr schaut euch aufmerksam weiter um. Dann entdeckt ihr 

 Buchstaben auf einzelnen Steinen der Wand.

EIN GE DREHTER

SATTEL HÄNGT KUGEL

EINEMANFÖRMIG

SCHAR NIER

Außerdem entdeckt ihr auf dem Boden überall Knochen. Ihr wollt euch gar nicht ausmalen, von 

wem die sein könnten …

Was bewegt sich wie? Zähle durch! 

Löst das Rätsel.

Gebt die Zahlen ins Schloss ein und gelangt so zum nächsten Rätsel. 
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Der eisige Schlosskeller – Rätsel
Muskeln

Mit einem hörbaren Knack öffnet sich eine geheime Tür in der Wand. Gemeinsam drückt ihr die 

schwere Tür auf und steht sogleich in einem riesigen Raum ohne Fenster. Aber am Ende des Raumes 

seht ihr eine vergitterte Tür. Zu eurer Erleichterung könnt ihr erkennen, dass sie ins Freie führt. Das 

muss der Ausgang sein! 

Plötzlich ertönt über einen Lautsprecher eine Stimme, die immer wieder denselben Text sagt: „Hallo, 

ich sehe die Gegenspieler: Rücken, Beinbeuger, rückwärtige Schultermuskulatur und Trizeps. Wer 

sind meine Spieler?“

Ihr erkennt, dass an der Tür eine Schriftrolle hängt. Ihr lauft rüber und öffnet sie: 

a

b

c

d
e
f

g

h

i
j

Löst das Rätsel.

Gebt die Zahlen nach dem bekannten 26er-System ins Schloss ein und gelangt so zurück in 

die Freiheit. 
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