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Zur Arbeit mit der Ideenkiste

In meiner fast zehnjährigen Praxis als Erzieherin konnte ich feststellen, dass 
die Kinder auf einen eigenen Ordner im Kindergarten sehr stolz sind. Mit Eifer 
sammeln sie ihre thematischen Arbeitsblätter und Zeichnungen. Außerdem 
dient ein solcher Ordner den Erziehern und Pädagogen auch als Überblick über 
die Fähigkeiten des Kindes, z.B. bei Elterngesprächen.

Diesem Ordner können Sie das „Bemerkungsblatt“ (siehe Kopiervorlage Seite 
28) hinzufügen, um Arbeiten festzuhalten, die keinen schriftlichen Niederschlag 
fanden, für Aufgaben mit Folienstift auf folienüberzogenen Arbeitsblättern oder 
für Arbeiten mit Kärtchen.

Arbeiten, die sich für die Ausführung mit Folienstiften eignen, sind mit dem Stift-
symbol gekennzeichnet:

Arbeiten, die die für den Werkstattunterricht geeigneten Kärtchen enthalten, 
sind mit einem Kartensymbol gekennzeichnet:

Ich hoffe, mit dieser Sammlung Ihre Arbeit zu erleichtern. Wir wünschen Ihnen 
viele schöne Lernmomente mit den Kindern!

PS: Dank gebührt Renzo Tavarner für die PC-Arbeit.

!

Claudia Ebr
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A      Natur und Tiere

1.   Mäuse

Ziel:  Mengen, Zählen

Material:  - 6 Mäuse (z.B. aus Holz), quadratisches Tuch, Würfel
    - siehe Kopiervorlage Seite 29

Einführung Ein Kind würfelt einmal und legt kleine Mäuse auf ein quadrati-
Stuhlkreis:  sches Tuch, und zwar genau in derselben Anordnung wie auf 
    dem Würfel. Das nächste Kind würfelt eine andere Zahl 
    und korrigiert das, was das Kind vor ihm gelegt hat, usw..

Durchführung: Die Kinder zählen wie viele Mäuse abgebildet sind und tragen 
   in der Würfelfläche die Punkte ein. Anschließend malen sie für 
   jede Maus eine Nuss als Wintervorrat in die Steinhöhle.

2.   Schneckenmemory

Ziel:  Überprüfung der Wahrnehmung, Feinmotorik

Material:  - siehe Kopiervorlage Seite 30

Einführung - Die ausgeschnittenen Kärtchen an die Kinder verteilen.
Stuhlkreis:  - Evtl. begleitet von Musik gehen die Kinder herum und verglei-
     chen ihre Schneckenkärtchen.
   - Die passenden Kinder-Paare finden sich und malen ihre 
     Schnecken gleich aus.
   - Memory laminieren; so ist es immer wieder verwendbar.

Durchführung Zuerst malen die Kinder die identischen Schnecken exakt gleich
Kleingruppe: an, dann wird das Blatt sorgfältig mit Leim bestrichen (keine 
   Stelle auslassen) und auf einen farbigen Bogen Papier geklebt.

Tipp:  Hinten und vorne mit Folie bekleben, dann ausschneiden und in
   einer hübschen selbstgefertigten Papierschachtel aufbewahren.

3.   Igel

Ziel:  Zahlen kennen lernen, Feinmotorik

Material:  - Holzstäbchen, evtl. Zahlenkärtchen
    - siehe Kopiervorlage Seite 31

Einführung: - Igel auf DIN A3 kopieren oder nachzeichnen.
   - Kinder legen z.B. Grillspieße im Zickzack-Muster und numme-
     rieren nach jedem gelegten Stäbchen den Punkt, der verbun-
     den wurde (evtl. mit Zahlenkärtchen).

Durchführung: Zeichnen nach Zahlen.

!
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B      Verschiedene Themen

15.   Post

Ziel:  Sachwissen, Wortschatz

Material:  - thematische und nicht thematische Gegenstände, Tastschachtel
   - siehe Kopiervorlagen auf den Seiten 46 und 47

Einführung - Die Erzieherin/der Erzieher hat verschiedene Gegenstände im
Stuhlkreis:    Korb, manche passen zum Thema. Jedes Kind darf etwas 
     herausnehmen, benennen, erzählen. Utensilien, die passen,
     werden in die Spielpost gelegt.
   - Verschiedene Gegenstände in eine „Tastschachtel“ geben, die
     mit einem handgroßen Loch versehen ist. Die Kinder suchen 
     einen Gegenstand, der zur Post passt.

Durchführung: Utensilienkärtchen spaltenweise in die Liste einkleben oder 
   einfach legen (Einzel-, Partnerarbeit).

16.   Zahnpflege

Ziel:  Sachwissen, Wortschatz

Material:  - siehe Kopiervorlage Seite 48

Durchführung: Alle Bildchen in die richtige Spalte der leeren Liste kleben/legen.

(siehe Nr. 15 „Post“)

!17.   Krankenhaus

Ziel:  Sachwissen, Wortschatz

Material:  - thematische und nicht thematische Gegenstände
   - siehe Kopiervorlage Seite 49

Einführung: Gegenstände aus einer Kiste dem Krankenhaus zuordnen 
   (gezeichnetes Krankenhaus oder Spielhaus).

Durchführung: - Einkreisen, was zum Thema Krankenhaus passt.
   - Eventuell zu zweit arbeiten, um „Diskussionen“ zu ermöglichen.
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18.   Kleidung

Ziel:  Wortschatz, Feinmotorik

Material:  - Kinderkleider, eventuell Puppenkleider
   - siehe Kopiervorlagen auf den Seiten 50 und 51

Einführung - Die Erzieherin/der Erzieher hat verschiedene Kleidungsstücke.
Stuhlkreis:    Diese werden in der Reihenfolge sortiert, wie sie angezogen 
     werden, oder nach Winter- und Sommerkleidern.
   - Eventuell eine große Puppe der Saison entsprechend anziehen.
   - „Lustvolles Kleidungsspiel“
     Die Kinder würfeln der Reihe nach. Wer eine Sechs würfelt, 
     versucht ein paar Kleidungsstücke so schnell wie möglich 
     anzuziehen. In der Zwischenzeit würfeln die anderen Kinder 
     weiter. Schafft es das Kind, alle Kleider anzuziehen, bevor ein 
     anderes eine Sechs gewürfelt hat, holt es sich z. B. einen Luft-
     ballon und darf ihn behalten. Ansonsten muss das Kind schnell 
     die Kleider ausziehen und sie dem Kind weitergeben, das eine 
     Sechs gewürfelt hat.

Durchführung: Einzelarbeit als Freispielbeigabe zum Thema.
   Da es für die meisten Kinder zu schwierig sein wird, selbst alles 
   auszuschneiden, bereitet die Erzieherin/der Erzieher ein Set vor.
   Das abgebildete Kind sollte aus Karton sein und eventuell ste-
   hen können. Die Kleidungsstücke zuvor ausmalen, die Laschen 
   mit Klebeband verstärken. Das Kind, welches die Kleider befes-
   tigt, kann selbst wählen, ob es ein Mädchen oder einen Jungen 
   daraus machen will. Um die Kleider zu befestigen, sollte der 
   kleine schwarze Balken auf dem Bauch durchstochen werden.

Tipp:  Die Kinder schneiden das Papierkind aus, malen und schneiden 
   die gewählten Kleider aus und kleben sie auf. Es bekommt einen 
   Namen und wird auf ein farbiges Blatt oder auf eine gezeichnete 
   Umgebung geklebt. In diesem Fall sollten die Laschen auf der 
   Kopiervorlage zuvor mit Tipp-Ex abgedeckt werden.

15.   Post

Ziel:  Feinmotorik, kreatives selbstständiges Gestalten

Material:  - Glassteine und andere Verzierungsmaterialien, Papierkrone
   - siehe Kopiervorlage Seite 52

Einführung Eine große Papierkrone wird mit Glassteinen verziert. Vielleicht
Stuhlkreis:  entsteht ein Muster? Jedes Kind legt etwas dazu.

Durchführung: Jedes Kind darf seine Fantasiekrone malen, eventuell mit Glim-
   mer oder farbigen Papierstückchen bekleben. Wenn das End-
   produkt auf einen schmalen, langen Goldstreifen geheftet wird, 
   ist es sogar eine Krone, die man sich auf den Kopf setzen kann.

Tipp:  Auf festes Papier kopieren (Einzeleinzug).
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Die Ziele sind nur für die Arbeitsblätter und Materialien für den Werkstattunterricht 
formuliert, jedoch nicht für die zusätzlichen Ideen.
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E      Bemerkungstabelle

Name:

Arbeitsauftrag
Bemerkungen zur Ausführung 
und zum Arbeitsverhalten

zur Vollversion

VO
RS

CH
AU

https://www.netzwerk-lernen.de/Ideenkiste-Kindergarten


Seite 29

ID
E

E
N

K
IS

T
E

 K
IN

D
E

R
G

A
R

T
E

N

S
p

ie
le

, 
A

rb
e

it
s

b
lä

tt
e

r,
 L

e
g

e
k

ä
rt

c
h

e
n

, 
B

a
s

te
lv

o
rs

c
h

lä
g

e
  

  
–

  
 B

e
s

te
ll

-N
r.

 P
1
1

 0
5

3

1 Mäuse

A

B

C

D

E

F
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4 Fischmemory
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10 Bienenflug
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17 Krankenhaus
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