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Das Rommédeck kennenlernen – Teil 1

3.  Notiere die Anzahl der Karten. 

Karten Anzahl

alle Karten

rote Karten

schwarze Karten

Pik-Karten

Kreuz-Karten

Karo-Karten

Karten Anzahl

Herz-Karten

Damen

Buben

Könige

Asse

2.  Verbinde Symbol und Namen. 

Pik Karo Herz Kreuz

Betrachte alle Karten eines Rommédecks.

1.  Welche Zahlen stehen auf den Karten? 

A

A

A

A

A

A

A

A

A A

AA

A

A

A

A
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Das Rommédeck kennenlernen – Teil 2

2.  Zeichne die Karten. 

Pik-2 Kreuz-5 Herz-5

Betrachte alle Karten eines Rommédecks. 

1.  Verbinde Name und Karte. 

3 3

33

5 5

55

A A

AA

7 7

77

10 10

1010

K K

KK

9 9

99

D D

DD
Kreuz-3

Karo-
Dame

Kreuz-
König

Pik-Ass Pik-10 Herz-9 Karo-5 Herz-7
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Rechenaufgaben von der Wäscheleine angeln – Teil 1

1.  Ziehe die Karte ganz links und ganz rechts von der Wäscheleine.  

Notiere die Rechenaufgabe. 

2.  Ziehe die Karte, die genau in der Mitte hängt. Verdopple sie.  

Notiere die Rechenaufgabe. 

3.  Ziehe alle geraden Karten. Notiere die Rechenaufgabe.  

Ziehe alle ungeraden Karten. Notiere die Rechenaufgabe.  

Welches Ergebnis ist höher? 

A

A

A

A

A

A

A

A

A A

AA

A

A

A

A
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Mau-Mau spielen (lernen) – Teil 1

Spielanleitung

Material: Skatdeck

Jedes Kind bekommt fünf Karten. 

In der Mitte wird ein Stapel  

zum Ziehen von Karten und  

ein Ablagestapel vorbereitet.

Ziel ist es, alle Karten abzuwerfen. 

Pro Zug wird eine Karte auf den Ablagestapel gelegt. Das Symbol oder die Zahl 

oder das Bild müssen zur oberen Karte des Ablagestapels passen. 

Sonderkarten: 

8 – aussetzen 

7 – zwei Karten ziehen 

Bube – Joker

Wird die vorletzte Karte abgeworfen, muss das Kind „Mau“ rufen. 

Wird die letzte Karte abgeworfen, muss das Kind „Mau-Mau“ rufen. 

Was bedeuten diese Karten? 

7 7

77

8 8

88

B B

BB

7 7

77

D D

DD

7 7

77

zwei Karten ziehen
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Mau-Mau spielen (lernen) – Teil 2

1.  Welche Karten kannst du abwerfen? Kreise sie rot ein. 

2.  Du spielst eine Runde Mau-Mau. Das andere Kind legt eine Herz-7.  

Jetzt bist du dran. Welche Karte wünschst du dir? Warum? 

 

 

a)

A

A

A

A

D
D

D
D

8
8

8
8

4

4

4

4

4 4

44

c)

7

7

7

7

K
K

K
K

9
9

9
9

8

8

8

8

8 8

88

b)

B

B

B

B

8
8

8
8

9
9

9
9

10

10

10

10

7 7

77

d)

D

D

D

D

7
7

7
7

8
8

8
8

7

7

7

7

K K

KK
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Die Stellenwerttafel mit Spielkarten füllen – Teil 1

4

4

4

4

3

3

3

3

2

2

2

2

Du brauchst ein Rommédeck. Sortiere alle Joker, Bildkarten, Zehnen und Asse aus.

1.  Ziehe drei Karten. Trage die Zahlen der Karten in die Stellenwerttafel ein. Trage die erste 

Karte als Hunderter, die zweite Karte als Zehner und die dritte Karte als Einer ein. 

a)
H Z E

c)
H Z E

e)
H Z E

b)
H Z E

d)
H Z E

f)
H Z E

2.  Wiederhole Aufgabe 1 und schreibe den Namen der entstandenen Zahl. 

Beipiel:

H Z E

4 2 3

Vierhundertdreiundzwanzig

b)
H Z E

  

a)
H Z E

  

c)
H Z E
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