Gefangen in der alten Bibliothek: Vorbereitung und Hilfen

Hilfen:
Rétsel 1
1. Dr. Hera Delta hat Stddtenamen verschlisselt. Welche Stadt kénnt ihr (fast) lesen? Wo
konnt ihr nun noch mehr Buchstaben ersetzen oder erraten?
2. Eine Karte konnte euch helfen, damit ihr wisst, wie die Stddte heifsen.

Rétsel O

1. Der Text wirkt vollig unleserlich? Die Buchstaben sind aber alle richtig! Etwas anderes ist
falsch.

2. Die Leerzeichen zwischen den Buchstaben sind nicht an der richtigen Stelle. Verschiebt sie
so, dass man den Text lesen kann.

Rétsel A

1. Alle Antworten auf die Fragen kénnt ihr im Video erfahren. Manchmal sind mehrere Ant-
worten richtig!
2. Das Schulfach kennt ihr bestimmt. Es beginnt mit M und endet mit K.

Rétsel |:|

1. Betrachtet immer nur die drei Fliesen einer Reihe. So findet ihr heraus, wie sich die fehlen-
de Fliese aus den beiden links davon ergibt.

2. Die beiden Fliesenmuster folgen nicht dem gleichen Prinzip! Und dieses hat lbrigens wie-
der etwas mit Mathematik zu tun: addieren und subtrahieren.

Rdtsel E,':',:l

1. Vergesst nicht den Zettel mit der Reisebeschreibung. Verfolgt sie auf dem Kompass genau
nach!
2. Zeichnet die Kompassnadel ein, wie sie am Ziel stehen miisste. Worauf zeigt sie?

Rdtsel Q

1. ,,Zwei Kerzen heifdt E“, weil E der zweite Buchstabe von ,Kerzen“ ist. So kénnt ihr funf
Buchstaben finden!

2. Die zweite Strophe verrdt euch die Reihenfolge der fiinf Buchstaben. Den ersten Hinweis
konnt ihr erst ganz zuletzt verstehen.

Rétsel EEK

1. Probiert aus: Was passiert, wenn Tisch 1 die Wahrheit sagt?
2. Versucht es doch mal mit Tisch 3 als ,Wahrsager”.

@Eeer%zgerk zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Gefangen-in-der-alten-Bibliothek-Escape-Room-und-Breakouts-Vorzeit-und-Antike

Gefangen in der alten Bibliothek: Geschichte

In Geschichte beschdaftigt ihr euch gerade mit dem alten Griechenland. Nun sollt ihr in
einer kleinen Gruppe einen Vortrag halten. Am besten geht ihr dafir in die Blcherei,
um Texte, Bilder, Landkarten und andere spannende Infos herauszusuchen. Leider fin-
det ihr nur wenige passende Bucher. Also fragt ihr am Ausleihtresen nach.
,Griechenland ... Antike ... mmmh?“, murmelt der Bibliothekar. ,,Da geht ihr am besten
in den Altbau. Der ist fur Besucher sonst nicht gedffnet, aber flir euch mache ich eine
Ausnahme. Ihr musst nur dort am Ende des Gan-
ges durch die Tur gehen. Aber seid in 60 Minuten
zurtck, dann schliefren wir.“

Die Tur, auf die der Bibliothekar gezeigt hat, habt
ihr noch nie bemerkt. Ist die da wirklich schon im-
mer gewesen? Wie dem auch seij, ihr braucht wirk-
lich dringend Material fur euren Vortrag. Also geht
ihr mutig hindurch.

Whoa! Euch bleibt der Mund offen stehen, als
ihr die TUr hinter euch geschlossen habt. Altbau
passt gar nicht, Uraltbau schon eher. Dieser Teil
des Gebdudes muss ja schon ewig stehen! Sdu-
len, Kuppeln, bunte Glasfenster und nattirlich un-
zdhlige dicke Lederblcher mit goldener Schrift! Geheime Bibliothek der Antike steht in
schnérkeligen Buchstaben an einer Wand. Super, hier seid ihr richtig!

Dummerweise sind Uberhaupt keine Schilder an den Regalen. Wie sollt ihr hier etwas
finden? Ihr wollt noch einmal den netten Bibliothekar fragen - doch die Tur hinter euch
ist verschlossen. Thr ruttelt daran. Ihr klopft und ruft, aber nichts rdhrt sich, keiner
kommt euch zur Hilfe.

Dafur féllt euch auf, dass einZettel an der Tir hdngt. Ihr tretet ndher.

arlich ist si [ die Geheime Bibliothek sonst auch
ie TU chlossen? Naturlich ist sie das! Wie sollte die _ i :
Igsetk:jelsr;%rl(\e/ﬁ)resn? Aber jeder, der schlau ist, kommt auch wieder hinaus. Ihr musst nur die

Ritsel 16sen! Und das geht so:

ihri i i ht es los.
e DieRd det ihr immer auf Papier. Mit Nummer 1_ge _ _ e
afbioifwsreé&nmsung? Dann nutzt sie als Kennwort far die passende Datel am Biblio

- ter: Bibliothek.pdf ) ” '
. Ezec‘i((esr CD(zlrtr:eFi)\‘r{lndet ihr ein Symbol. Dieses ist auch auf dem néchsten Ratsel (wieder auf

. E(t]i?;irl)éelést? Nutzt wieder die Losung als Kennwort zum Offnen der nachsten Datel.

Sie enthdlt im Namen das Symbol des Ratsels, das ihr gerade gelost habt, zum Beispiel:

Kreis.pdf '
« Macht immer so weiter!

[ 3 i i Schlussel fur die Tur gefunden und die
ben Ratseln und 60 Minuten solltet ihr den J r ge ;
ggﬁgiﬁee gibliothek der Antike verlassen haben. Sonst schafft ihr es vielleicht nie mehr

Tipp: Wenn ein Passwort nicht funktioniert, versucht verschiedene Grofs- und Kleinschrei-
bunéen, also Passwort, passwort oder PASSWORT.
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Gefangen in der alten Bibliothek: Rétsel 1

An einer Wand findet ihr eine Inschrift aus Buchstaben, die euch an die griechischen erinnern. Die
sind wirklich interessant: Manche sehen genauso aus wie unsere Buchstaben, andere ganz anders.
Aber noch interessanter findet ihr die Zeichen in dem Buch, das in einem Regal liegt. Leider sind
einige Zeichen vollig unleserlich. Hoffentlich kénnt ihr sie trotzdem entschliisseln!

--./ Ratsel 1

/3 Ratsel 1

Das griechische
Geheimalphabet

Dr. Hera Deltas Spezial-Abc ist
noch véllig unbekannt und unter :
Forschern umstritten. 8
Dr. Hera Delta hat ihr griechi-
sches Alphabet entwickelt,
wdhrend sie antike Stédte unter-
suchte.

(Passwort). i
e
L= - .
x 3 |
L: W -\-*-f,‘.. &
netzwerk

Aernen

Diese nennt man }O+ZI& ; ' if

oderauch [_JL LI ‘||

Von Dr. Delta untersuchte Stadte
waren:

A#S0&
KOHINTI
T[=BEN
TIARO&
&
AT[EN
RIAHTA
MI+ET
SHE&O&

zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Gefangen-in-der-alten-Bibliothek-Escape-Room-und-Breakouts-Vorzeit-und-Antike

Gefangen in der alten Bibliothek: Rdtsel Af’ :_ /

Ihr habt das Ratsel mit dem Dreieck gefunden. Es liegt auf einem Stuhl vor einem Computer. Ko-
misch, der passt irgendwie gar nicht in die alte Bibliothek. Aber cool, vielleicht kénnt ihr als kleines
Pduschen ja etwas gucken oder spielen!

Frohlich lasst ihr euch auf die Stihle fallen und klickt auf den Link, den Ihr bekommen habt. An-
schliefend guckt ihr euch die Fragen unten an.

S/ Ratsel /N .. =
%G%Ziir%ér?wiikeos? [ wirtschaft [ Haus
%Gso?\;tr;[: le!:utr)r/\ZiSChes Hou[ij]me?nn;:\kz?f;ar:i:rwc :rewr?fnn:o?f () Rdume in der Mitte
\grl:?]er:i(ljirete nicht zum Housgllts?kloven [ fiee
%GSKY;?JUn;;ht Aufgabe der F[%uigfitik O Nanrullg
it~ W) DeTOe

Wie wurde man Sklave?
J Kriggsgefangenschaft (] Piraterie (] Urlaub

Was arbeiteten Sklaven? .
[ ] Diener im Haus (] Lehrer [:] Musiker

S/ Rdtsel /N -
=4/ Ritsel A

Mmmh, was hat es wohl mit den markierten Buchstaben auf sich? Ihr sortiert sie in der richtigen
Reihenfolge und bekommt ein Schulfach heraus:
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Gefangen in der alten Bibliothek: Rdtsel o /-

Im hinteren Teil der Bibliothek findet ihr lauter Blicher, die mit Schiffen und Seefahrt zu tun haben. ":; "'- J 3
An der Wand héngt auch eine Landkarte und mittendrin befindet sich ein Kompass. Ihr seht euch K
den Kompass genauer an. Da ist eine feine Inschrift auf seinem Rand:

Die Nadel weist euch den Weg.
Total schrég, der Kompass hat ndmlich gar keine Nadel! Dafur habt ihr aber den gefundenen Zet-

tel. Wenn ihr den richtig verstanden habt, kénnt ihr die Nadel richtig einsetzen.

n Bundesgenossen Thebens
Bundesgenossen Spartas
I = atischer Sesbund

Sparta

i
U

oo | | | | ] ]
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Spielregeln fiir Print-and-play-Breakouts

s
7 N\ 7 \
Losungen: Alle sind wichtig!
Spielziel: Innerhalb der Zeit o .
Die einzelnen Losungen ergeben
aus dem Raum entkommen! .
zusammen einen Zahlencode
Dafur misst ihr die Ratsel l6sen. oder ein Passyvort fir de? Aus-
gang. Tragt die Gesamtldsung
auf dem Lésungszettel ein.
\S < \S <
7 N 7 A\
.. .
Gut zuhéren, Ratsel genau lesen!
. I
was die Lehrkraft vorliest! Alle Texte und Bilder
. e kénnen Hinweise fur das
Alles kdnnte wichtig sein. Rétsel enthalten.

\S 2 \ 2
7 N 3
Neue Ratsel abholen! Neue Ratsel suchen!

Wenn ihrein Rétsel gelost Durchkdmmt den Klassenraum
habt, dann holt euch bei der nach Ratseln mit Bild in eurer
Lehrkraft ein neues ab. Gruppenfarbe.
\S 4 \S <
7 N\ 7 i \
Im Team arbeiten!
Jeder soll mitmachen und kann eine
Aufgabe Ubernehmen, z.B.
Reden nur im Fliisterton! e Schreiber (schreibt alle Ergebnisse
auf),
Oder wollt ihr den anderen * Egﬁﬁp&rt)(hon neue Ratsel von der
Gruppen eure Ergebnis verraten?  Tippgeber (holt Tipps von der Lehr-
kraft),
. ngmler (sortiert und verwaltet die
\ ) \ Ratselmaterialien). )
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Urkunde

das Ratsel

NAME DES BREAKOUTS

erfolgreich gelost.

BENOTIGTE TIPPS ZEITBISZUM ENTKOMMEN

B < S

STRAFMINUTEN ENDZEIT
(EINE PRO TIPP) f
P
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