Das Museum des Grauens — Spielbeginn

Hinweis fiir die Lehrkraft: Die Nachricht abschneiden, zusammenfalten und den Lernenden am Ende
der Einstiegsgeschichte prasentieren. Die Nachricht markiert den Spielbeginn.

x ___________________________________________________________________________________________________________________________

Liebe Besucherinnen und Besucher,

leider habt ihr euch fir das falsche Museum entschieden. Kamen
euch der Weg hierher und das Haus von auf3en nicht komisch
vor? Und war der Museumswdirter nicht sehr alt fiir den Job?

Tja, nun ist es zu spdt! Thr habt den Museumswdrter gehort, ihr
miusst seine Radtsel [Gsen, um sein Alter herauszubekommen. Nur
so konnt ihr das Tirschloss in die Freiheit und zuriick in euer
Leben 6ffnen.

Es warten insgesamt flnf Ratsel auf euch. Dabei musst ihr
immer auf einen vierstelligen Zahlencode kommen, den ihr dann
in das jeweilige Schloss eingeben musst. Vielleicht schafft ihr es,

dass die Schlosser aufspringen, vielleicht auch nicht.

Gelingt es euch nicht, werdet ihr den Rest eures Lebens hier ver-
bringen und mdsst auf jemanden warten, der eure Geheimnisse
|6st und euch befreit, aber das kann ewig dauern.

Viel Erfolg, ihr Verdammten!
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Das Museum des Grauens — Rdtsel

Nachdem sich die Truhe mit einem lauten Knarzen geoffnet hat, /0 -
findet ihr darin einen Hinweis: P
ist sichtbar,
. .. Glas — alles ist siC
_-.i ?: Lost das Rdtsel. inr mijsst es nur sehen!
L W
. " . L em Suchen

1. Zahl: Vorhdfe und Herzkammern gibt es in einem Nach langem Vitrine
Herz jeweils mal. stopt ihr auf €iné v

qus Glas. An ihr findet
In den rechten Vorhof miinden die untere und obere Hohlvene. Durch inr ein Schloss.

sie gelangt das verbrauchte, sauerstoffarme Blut aus dem Korper-
kreislauf ins Herz. Zuerst flieRt es in den rechten Vorhof, dann in die
rechte Herzkammer und von dort aus flieRt es tber die Lungenarterie
in die Lunge. Dort findet der Gasaustausch statt: Kohlenstoffdioxid wird abgegeben und Sauerstoff
aufgenommen. Nun flieRt das sauerstoffreiche Blut tiber die Lungenvenen zuriick ins Herz. Uber den
linken Vorhof gelangt es in die linke Herzkammer und anschliefend tber die Hauptschlagader wie-
der in den Korperkreislauf zu den Organen.

Zeichne den Blutfluss in die Abbildung ein: den Weg des sauerstoffarmen Blutes in Blau und den
Weg des sauerstoffreichen Blutes in Rot.

2. Zahl: Wie viele Eingdnge transportieren das sauerstoffarme Blut in das Herz?

3. Zahl: Wie viele Ausgdnge transportieren das sauerstoffreiche Blut aus
dem Herz wieder heraus?
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4. Zahl: Das Herz gilt als das wichtigste Organ im Korper. Darum hdlt es wohl auch als
Symbol fir die Liebe her. Auf welcher Wolke schwebt man, wenn man verliebt ist?

m E@D: Gebt die Zahlen ins Schloss ein und gelangt so zum ndchsten Ratsel.
I.‘
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Das Museum des Grauens — Rdtsel

Nach der Eingabe des Zifferncodes verdndert sich das Gemdlde zu einer Tir. Rundherum stehen
Worter, vermutlich misst ihr sie dem Poster auf der Tur zuordnen, um das Tirschloss zu 6ffnen.
Hoffentlich ist dieser Spuk dann endlich zu Ende!

Lost das Ratsel.
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Schlossziffer 1: Begriff Nummer 4
Schlossziffer 2: Begriff Nummer 8
Schlossziffer 3: Begriff Nummer 9
Schlossziffer 4: Begriff Nummer 5

(T 22 Gebt die Zahlen ins Schloss ein.
MEER

Nachdem ihr das Schloss gedffnet habt und durch die Tiir getreten seid, seht ihr ein Gitter mit einer
Gegensprechanlage. Aus ihr ertont mit verzerrter Stimme die Frage: ,\Wie alt bin ich?*

E ? Nennt das korrekte Alter des Museumswdrters und ihr konnt dem Museum endlich entkom-
» 0O+~ men!
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Das Museum des Grauens — Lésungen

Rdtsel 1 - Blutbestandteile:

Rote Blutkorperchen

hindern den
Menschen am
Verbluten.

transportiert
Ndhr- und Wirkstoffe.

ist eine leicht gelb-
liche Flissigkeit, die Kor-
perwdrme verteilt.

sind ein Teil der Abwehr.

transportieren

kiimmern sich um Ein-

transportieren

/\

ein.

7

Sauerstoff. dringlinge. Kohlenstoffdioxid.
WeiBe Blutkdrperchen Blutplasma leiten die Blutgerinnung Blutpldttchen

4
enthdlt Schutzstoffe. ermdglichen, dass sich sind kreisférmig und bekdmpfen ein-
Wunden wieder schlie- flach. Sie sehen ein biss- gedrungene Erreger.
Ben. chen wie Drops aus.
2
Zahlencode: | 9 8 8 7

Rdtsel 2 - Blutfluss im Herz:

Zahlencode: 2

netzwerk

lernen
12
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