Tatort Tempel: Vorbereitung und Hilfen

[ DAs ANTIKE GRIECHENLAND

—— TATORT TEMPEL=—

Art: Print-and-Play Gesamtdauer: 45 Min. davon Ratselphase: 30 Min.
Vorbereitung: siehe Seite 2

Durchfiihrung: siehe Seite 3

o Rdtsel 1 bis 4 mussen von allen Teams in der richtigen Reihenfolge bearbeitet werden, denn es
gibt kein zusdtzliches Rétsel fur die Reihenfolge der Einzelldsungen.

« Ist ein Team sehr fruh fertig, kann es als Zusatzaufgabe herausfinden, welche beiden olympi-
schen Gotter in Ratsel 1 abgebildet, aber nicht im Text erwdhnt sind (Athene und Ares).

Hilfen:

Rétsel 1
1. Vergleicht Text und Bild genau.
2. Welche beiden Goétter fehlen im Text?

Rétsel 2
1. Alle Antworten fiir die Quizfragen findet ihr in Ratsel 1 und 2. Lest genau!
2. Hinter den Antworten stehen Zahlen und im magischen Gitter auch. Was hat das Orakel
von ,ausmalen” gesagt?

Rdtsel 3

1. Das runde Wandbild solltet ihr euch sehr genau ansehen.

2. Nehmt den Hinweis im Wandbild (jedes 2. Wort) und wendet ihn auf die Sdtze des Orakels
an.

Rétsel 4

1. Beachtet den Hinweis des Orakels. Lest nur das, was es betont!

2. Nehmt den betonten Hinweis des Orakels wortlich: Zahlworte (die findet ihr im Text) sollt
ihr zusammenrechnen.
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Tatort Tempel: Geschichte

Im Geschichtsunterricht habt ihr euch mit dem antiken Griechenland beschdftigt. Nun
wollt ihr eine grofse Landkarte dazu angucken, aber der Beamer ist kaputt! Es bleibt

euch nichts anderes Ubrig, als in den Kartenraum im Keller zu laufen. Hier gibt es jede
Menge uralte Wandkarten.

Ihr seht euch verschiedene an. Da, das scheint
die richtige zu sein! Darauf zu sehen sind Athen,
Olympia und ... was heif3t das da? Delphi?

Ihr nehmt die Karte und &ffnet die Tur zum Flur.
Doch euer Schulflur ist verschwunden. IThr steht
plotzlich mitten in einem uralten Tempel. SGulen
aus Stein ragen empor. In einer Ecke ist ein Loch
im Boden, aus dem seltsame Ddmpfe aufsteigen.
DarUber sitzt eine verschleierte Gestalt.

kommtnichtnaker, Kinder! lch bin das Qrakel von Del-
phi! loh gebe ewch Bitschaften der Gitler
Meine erste lautet: Sie sind witend dber eare lfnwissenbeit.
@oywc;ﬂm halten sie ewch hier 70&»#1/7&"/. Mt kinntwicht hinaws,
bis ihr das 7&&«@%@ habt, was die Gitler haben wollen!
Aber ich werde ewch dabei le&m zwentkommen. [ch verrale ewchy: hr misst vier Ritsel
lisen. Pie Lﬁywn/7 isTimmer eine zwaoﬂ?owoyo Zuhloder awch mal zwei. fim
Ende misst e die Zablen in Buchstaben wmwandeln. [hr
halt 30 owiten Zeit. Viel Glack!
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Tatort Tempel: Ratsel 2

Ihr betrachtet den Fu3boden des Tempels. Was fUr ein interessantes Muster aus ... Rechtecken und
Zahlen! Als ihr noch Uberlegt, was das sein soll, hort ihr wieder die Stimme des Orakels.

Hirt ma/& meine me&m! Konnt ihyr sie beantworten, so seid ibr dem
Enthommen wieder ein Stick niher. (Vjalt ahv‘{a‘/r die rwlﬂfoym Felder in meinem
M/ﬂ/ybfﬁh/ﬁﬂ/ Gitler aus!
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Tatort Tempel: Ratsel 3

Nun sitzt ihr schon eine ganze Weile hier drinnen fest. Zwei Zahlen habt ihr zwar, aber angeblich
sollen es doch mindestens vier werden!

,Orakel? ruft ihr. ,Hey, Orakel von Delphi! Kannst du uns nicht noch einmal helfen?“

Stille. Und dann rauscht es plétzlich und die wohlbekannte Stimme des Orakels erklingt.

Das 70’[]%0@& Orakel hier rw({t@atphé man lieber nichl.
Denwnan es spricht, gor'ﬁm es ritsell in orakelnden Katseln.

Wie bitte? Na, super, jetzt ist nicht mal mehr die helfende Stimme des Orakels zu verstehen!

Aber ihr hort trotzdem weiter zu. Vielleicht sagt es ja doch noch etwas Hilfreiches ...

lUnd dieolgmpische Lﬁ;wmy wnd des werblosen Ratsels Glick ricklimmer
niher. Swehende, merkl ibyr ewch forschend nan: Gitler ein, hier wnd da, zwanzig Mat

sowie nwr gwn/& dwrch zehn!

Das Orakel schweigt. Dafir leuchtet plotzlich ein rundes Wandbild auf. Ihr seht es euch genau an.

o _Ratsel 3 =

Losungszahl: Il:":“

@pfe?afﬂﬂerk zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Tatort-Tempel-Escape-Room-und-Breakouts-Vorzeit-und-Antike

Tatort Tempel: Ausgang

lbor habt alle Ratsel gelistund, finf Zahien 7&&«@40»? Welche denn?
Doch die Gitler lrorhmﬂm keine Zahlen vow ewchy, sondern etwas ganz anderes.
Zuwm Glick war der Geschichlsschreiber Polgbios awch schon mal hier. Er hat ewchy ein
Lefztes Ritsel hinterlassen: Sein Name lawtet 36 34 3| (417 24 34 43.
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Sicher wisst il nun, was die Gitler von ewch lwrhmym, damil ibr wieder &m&/{o mmt!
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