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DAS  ANT IKE  GR IECHENLAND

TATORT  TEMPEL

Art: Print-and-Play Gesamtdauer: 45 Min. davon Rätselphase: 30 Min.

Vorbereitung: siehe Seite 2

Durchführung: siehe Seite 3
• Rätsel 1 bis 4 müssen von allen Teams in der richtigen Reihenfolge bearbeitet werden, denn es 

gibt kein zusätzliches Rätsel für die Reihenfolge der Einzellösungen.
• Ist ein Team sehr früh fertig, kann es als Zusatzaufgabe herausfinden, welche beiden olympi-

schen Götter in Rätsel 1 abgebildet, aber nicht im Text erwähnt sind (Athene und Ares).

Hilfen:

Rätsel 1

1. Vergleicht Text und Bild genau.
2. Welche beiden Götter fehlen im Text?

Rätsel 2

1. Alle Antworten für die Quizfragen findet ihr in Rätsel 1 und 2. Lest genau!
2. Hinter den Antworten stehen Zahlen und im magischen Gitter auch. Was hat das Orakel 

von „ausmalen“ gesagt?

Rätsel 3

1. Das runde Wandbild solltet ihr euch sehr genau ansehen.
2. Nehmt den Hinweis im Wandbild (jedes 2. Wort) und wendet ihn auf die Sätze des Orakels 

an.

Rätsel 4

1. Beachtet den Hinweis des Orakels. Lest nur das, was es betont!
2. Nehmt den betonten Hinweis des Orakels wörtlich: Zahlworte (die findet ihr im Text) sollt 

ihr zusammenrechnen.
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Tatort Tempel: Geschichte
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Im Geschichtsunterricht habt ihr euch mit dem antiken Griechenland beschäftigt. Nun 
wollt ihr eine große Landkarte dazu angucken, aber der Beamer ist kaputt! Es bleibt 
euch nichts anderes übrig, als in den Kartenraum im Keller zu laufen. Hier gibt es jede 
Menge uralte Wandkarten.

Ihr seht euch verschiedene an. Da, das scheint 
die richtige zu sein! Darauf zu sehen sind Athen, 
Olympia und … was heißt das da? Delphi?
Ihr nehmt die Karte und öffnet die Tür zum Flur. 
Doch euer Schulflur ist verschwunden. Ihr steht 
plötzlich mitten in einem uralten Tempel. Säulen 
aus Stein ragen empor. In einer Ecke ist ein Loch 
im Boden, aus dem seltsame Dämpfe aufsteigen. 
Darüber sitzt eine verschleierte Gestalt.

Kom mt n i cht n ä h e r, Ki nd e r! Ich bi n d as Ora kel v on Del-
ph i! Ich ge be e u ch Botsch a ft e n d e r Götte r.

Me i n e e rste la ute t: Si e si nd wü t e nd ü be r e u re Un wisse nh e i t.  
Desw e ge n h a l t e n si e e u ch h i e r ge fa n ge n. Ih r kön nt n i cht h i n a us,  

bis i h r d as ge fu nd e n h a bt, w as d i e Götte r h a be n w oll e n!
Abe r i ch w e rd e e u ch d a be i h elfe n zu e n t kom m e n. Ich ve rrate e u ch: Ih r m üsst vi e r Rä tsel 

l öse n. Di e Lösu n g ist i m m e r e i n e zw e istell i ge Za hl od e r a u ch m a l zw e i. Am 
End e m üsst i h r d i e Za hl e n i n Bu chsta be n u m w a nd eln. Ih r 

h a bt 30 Mi n ute n Ze i t. Vi el Glü c k!

zur Vollversion

VO
RS

CH
AU

https://www.netzwerk-lernen.de/Tatort-Tempel-Escape-Room-und-Breakouts-Vorzeit-und-Antike


Tatort Tempel: Rätsel 2
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Ihr betrachtet den Fußboden des Tempels. Was für ein interessantes Muster aus … Rechtecken und 
Zahlen! Als ihr noch überlegt, was das sein soll, hört ihr wieder die Stimme des Orakels.

Hört a u f m e i n e Fra ge n! Kön nt i h r si e be a ntw orte n, so se i d i h r d e m 
 En t kom m e n wi ed e r e i n Stü c k n ä h e r. Ma l tMa l t d a fü r d i e ri chti ge n Feld e r i n m e i n e m 

 m a gisch e n Gi tte r a usa us!

         

1 2 3 4 5 6

7 8 9 10 11 12

13 14 15 16 17 18

19 20 21 22 23 24

25 26 27 28 29 30

31 32 33 34 35 36

37 38 39 40 41 42

43 44 45 46 47 48

49 50 51 52 53 54

         

Rätsel 2

Rätsel 2

Lösungszahl:
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Tatort Tempel: Rätsel 3
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Nun sitzt ihr schon eine ganze Weile hier drinnen fest. Zwei Zahlen habt ihr zwar, aber angeblich 
sollen es doch mindestens vier werden! 
„Orakel?“, ruft ihr. „Hey, Orakel von Delphi! Kannst du uns nicht noch einmal helfen?“
Stille. Und dann rauscht es plötzlich und die wohlbekannte Stimme des Orakels erklingt.

         

Das g öttl i ch e Ora kel h i e r ru ft Delph i m a n l i e be r n i ch t.  
De n n n u n es spri ch t, f orta n es rä tsel t i n ora kelnd e n Rä tseln.

Wie bitte? Na, super, jetzt ist nicht mal mehr die helfende Stimme des Orakels zu verstehen!

Aber ihr hört trotzdem weiter zu. Vielleicht sagt es ja doch noch etwas Hilfreiches ...

Und d i e oly m pisch e Lösu n g u nd d es w e rt l ose n Rä tsels Glü c k rü c k t i m m e r 
 n ä h e r. Su ch e nd e, m e rk t i h r e u ch f orsch e nd n u n: Götte r e i n, h i e r u nd d a, zw a n zi g Ma l 

sowi e n u r fü n f d u rch zeh n!

Das Orakel schweigt. Dafür leuchtet plötzlich ein rundes Wandbild auf. Ihr seht es euch genau an.
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Rätsel 3

Rätsel 3

Lösungszahl:
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Tatort Tempel: Ausgang
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Ih r h a bt a ll e Rä tsel gel öst u nd fü n f Za hl e n ge fu nd e n? Welch e d e n n?
Doch d i e Götte r ve rla n ge n ke i n e Za hl e n v on e u ch, sond e rn etw as g a n z a nd e res.

Zu m Glü c k w a r d e r Gesch i chtssch re i be r Poly bi os a u ch sch on m a l h i e r. Er h at e u ch e i n 
l etztes Rä tsel h i nte rlasse n: Se i n Na m e la utet 35 34 31 54 12 24 34 43.

         

1 2 3 4 5

1 B

2 I/J

3 L O P

4 S

5 Y

         

Si ch e r wisst i h r n u n, w as d i e Götte r v on e u ch ve rla n ge n, d a m it i h r wi ed e r fre i kom m t!

Ausgang

Ausgang

Ausgang
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