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S e l b s t l e r n e i n h e i t :  

G r a f i k f o r m a t e &  G r a f i k t y p e n

Klassenstufe: 9313

Dauer: ca. 30 min

Thematische Bereiche: Vektorgrafik, Rastergrafik, Grafikformate
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I n  d i e s e r L e r n e i n h e i t l e r n e i c h  & :
" Vektorgrafiken und Rastergrafiken als Grafiktypen zu beschreiben und zu unterscheiden.

" das Prinzip der Skalierung von Grafiken zu erläutern.

" EPS, SVG und PDF als Grafikformate für Vektorgrafiken mit ihren Eigenschaften zu beschreiben.

" GIF, TIFF, JPEG, PNG und PSG als Grafikformate für Pixelgrafiken mit ihren Eigenschaften zu

beschreiben.

" zu unterscheiden, welche Grafikformate sich für Web bzw. Druck eignen.
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https://www.netzwerk-lernen.de/Selbstlerneinheit-Grafikformate-und-Grafiktypen
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G r a f i k f o r m a t e 3 D a t e i f o r m a t e  v o n  B i l d e r n

÷ sind notwendig für den Austausch von Bilddateien zwischen mehreren 
Programmen

÷ Kriterien bei der Auswahl von Grafikformaten:

o Speichergröße des Bildes

o Schnelligkeit beim Öffnen/Speichern des Bildes

o Verwendungszweck des Bildes für Web oder Druck

o Verwendung mit Ebenen und Kanälen
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F o r m a t e  f ü r  V e k t o r g r a f i k e n  ( u . a . )
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S V G

÷ Scalable Vector Graphics

÷ Grafiken basieren auf Vektoren

÷ Darstellung von grafischen Elementen mittels XML-Dateien

÷ Einsatz für interaktive Webgrafiken mit hoher Qualität

÷ gängiges Austauschformat für Vektorgrafiken
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P D F

÷ Portable Document Format

÷ dient zur Weitergabe von digitalen Dokumenten

÷ hat einen hohen Speicherbedarf

÷ Einsatz:

o Datenaustausch

o Verwendung von Druckvorlagen
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