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4 Rémische Geschichte: CODE 216
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Schritt 1: Ordnet die Bilder den passenden Ereignissen der Anfange Roms zu. Achtung: Zu einem
Geschehen ist kein Bild vorhanden. Tragt bei diesem als Bildnummer die Zahl Null (0) ein.

Schritt 2: Bringt die einzelnen Ereignisse anschlieRend in die richtige chronologische Reihenfolge
und notiert diese in der Spalte ,Reihenfolge”.

Schritt 3: Die Zahlen der chronologisch letzten drei Ereignisse bzw. Bilder in der Spalte
,Bildnummer” ergeben von oben nach unten gelesen den Code.

Die sieben
Hilgal Rams et

|||||

Ereignis Bildnummer Reihenfolge

a) Romulus und Remus wollen Jahre spater eine Stadt an dem Ort
griinden, an dem sie einst von Hirten bei der Wélfin gefunden
wurden.

b) Gleich nach ihrer Geburt werden die Zwillinge allerdings in
einem Weidenkorbchen im Fluss Tiber ausgesetzt. Nachdem
eine Wolfin die beiden gefunden hatte, sdugt sie diese.

c) Der romische Gott Mars zeugt mit der Vestalin Rhea Silvia die
Zwillinge Romulus und Remus.

d) Da Romulus bei der Vogelschau (auspicium) mehr Adler als
Remus gesehen hat, darf er der Bauherr und Namensgeber
der neuen Stadt werden. Remus verspottet daraufhin seine
eben errichtete, noch sehr niedrige Mauer, indem er iiber diese
springt. Aus Zorn tétet Romulus seinen Bruder und herrscht
von da an als erster Konig tiber die neue Stadt Rom.

€) Um seine Stadt, in die am Anfang hauptsachlich Manner
gekommen sind (Romulus lockte Neubiirger mit der Einrich-
tung eines Asyls auf dem Kapitol an, sodass vor allem Ver-
brecher und Verbannte kamen), mit Frauen zu bevélkern, ladt
Romulus die benachbarten Sabinerinnen zu sich ein. Dieses
Ereignis ist in der Geschichte als ,Raub der Sabinerinnen*
bekannt, da die romischen Manner die unverheirateten
Madchen gewaltsam bei sich behalten wollten.

Code:

Ereignis 3 Ereignis 4 Ereignis 5
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Schritt 1: Setzt die Begriffe aus dem Wortspeicher richtig in den Liickentext iber die romische
Friihgeschichte ein. Drei Begriffe miissen doppelt verwendet werden.
Schritt 2: Addiert die Zahlen der doppelt verwendeten Begriffe, dann erhaltet ihr den Code.

Romulus — Brutus — Schwur — Vertreibung -
Superbus — Koénigsherrschaft @ — Lucretia

Rémische Geschichte: CODE 104

— "a

Nach der Griindung der Stadt Rom herrschte zunachst Uber die Stadt als
Konig. Ihm folgten sechs weitere Kénige nach. Der letzte Konig, Tarquinius, erhielt spater aufgrund
seines Verhaltens den wenig schmeichelhaften Beinamen ,, “. Die Familie
der Tarquinii ist eng mit dem Ende der verbunden.

Beim Schriftsteller Livius finden wir die folgende Erzahlung:

Nachdem der Kénigssohn Sextus Tarquinius, die Ehefrau des Romers
L. Tarquinius Collatinus vergewaltigt hatte und sich diese daraufhin das Leben genommen hatte,
kam es zur der Tarquinii. Angefiihrt wurde der Umsturz von Collatinus,
L. lunius und P. Valerius, die vor ihrem
Selbstmord zur Rache ihres Todes durch einen verpflichtet hatte.
Nach der der Konige entstand das System der romischen Republik,
wobei Collatinus und die ersten beiden Konsuln gewesen sein sollen.
Rechnung: + + =

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Tarquinius-
(1518?-1589), Public domain, via Wikimedia Commons

Superbus.jpg; Published by Guillaume Rouille
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Griechisch-rémische Mythologie

HINWEISE FUR DIE LEHRKRAFT » 2 Lemjahr

Ubersicht iiber die Ratsel und Lésungen * Dauer: 30 —45 Minuten

Griechisch-rémische Mythologie: STARTRATSEL

benstigte Materialien * Startratsel

Losung Zuordnung:1E,2Q,3U,4U,5S8,6T,7R,80,91,10A,11 N,12U
- Losungswaorter: EQUUS TROIANUS
7R,91,2Q > Code: 792

Griechisch-rémische Mythologie: CODE 792

benstigte Materialien * Ratsel Code 792
Lésung Zuordnung:a3;B4;y5,02;¢1
- Code: 521

Griechisch-rémische Mythologie: CODE 521

bendtigte Materialien * Ratsel Code 521 *ggf. Taschenrechner

Losung Zuordnung: 1 K,2A,3M,4P,5F,6U,7M,8T,9R, 11 J,12 A
- Zur 10. Aufgabe gibt es kein Bild.
Losungsworter: KAMPF UM TROJA
erganzter Buchstabe: O (10. Buchstabe in der Lésung)
Rechnung: (10 * 10) + 300 = 400

Griechisch-rémische Mythologie: CODE 400

benstigte Materialien * Ratsel Code 400 * ggf. Taschenrechner
* Rétsel Code 521
Losung Absatz 1: 304; Absatz 2: 426; Absatz 3: 184; Absatz 4: 299; Absatz 5: 273

Rechnung: 304 + 184 + 273 = 761
Held aus Ratsel Code 521: Herkules (8 Buchstaben)
Rechnung: 761 — 8 = 753 = Abschlusscode

Fiir die Schatzkiste

Sicherlich habt ihr die Antwort schon lingst erkannt. Hinter dem Achillessehnenriss
steckt der Trojanische Krieg und Achilles mit seiner Achillesferse, an der der sonst
Unverwundbare als Einziges verletzt werden konnte. Als Herkulesaufgabe wird eine sehr
schwierige Aufgabe bezeichnet — eben eine, die nur ein Held wie Herkules bewdltigen
konnte. Und Sisyphus entgleitet bekanntlich der Stein immer kurz vor Beendigung seiner
Aufgabe und rollt wieder den Berg hinunter: Eine Sisyphusarbeit ist also eine Tatigkeit,
die kein Ende findet und immer wieder gemacht werden muss, z.B. Gartenarbeit, Zimmer
. aufrdumen, ...

Ubrigens: Ist euch aufgefallen, dass ihr ganz nebenbei erfahren habt, woher die Begriffe
Zankapfel, Parisurteil, Trojaner/Trojanisches Pferd (Begriff aus der Informatik),
Odyssee, Atlasgebirge und Tantalusqualen kommen? (
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Griechisch-rémische Mythologie 5
EINSTIEG/RATSEL

Im Wartezimmer beim Arzt hort ihr folgendes Gesprich: ,,Nach meinem

' Achillessehnenriss damals beim FufRball konnte ich kaum noch gehen. Eine _
Herkulesaufgabe stand mir bevor: zehn Wochen Physiotherapie! Immer wieder die |
gleichen Ubungen, die ich dort zu machen hatte — das war echt eine Sisyphusarbeit. )

Erstaunt stellt ihr fest, dass der Patient, ohne es zu merken, auf drei antike Mythen
verwiesen hat. Wisst ihr, welche Geschichten hinter den Begriffen stecken? Lost folgende
Ritsel, um nicht nur die Antwort auf diese Frage, sondern auch einen Einblick in die
spannendsten Sagen der griechisch-romischen Mythologie zu erhalten.

Griechisch-rémische Mythologie: STARTRATSEL
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Schritt 1: Ordnet folgenden griechischen Gottern ihre romischen Entsprechungen zu (z.B. 1A, 2B, ..)
und tragt eure Ergebnisse unten ein. Daraus ergeben sich als Losungsworter die lateinischen Worter
fuir ein Bauwerk, das im Trojanischen Krieg eine entscheidende Rolle spielte und das im iibertragenen
Sinn auch heutzutage noch groRen Arger anrichten kann.

Schritt 2: Den Code erhaltet ihr, indem ihr die Ziffern, die ihr dem ,R", dem ,1“ und dem ,Q" zugeordnet
habt, aneinanderreiht.

6 Aphrodite A ' Merkur

7 Apollon E  Jupiter

5 Ares I Vulcanus

8 Artemis N Ceres

4 | Athene O Diana

11 Demeter Q Juno

9 Hephaistos R Apollo

2 Hera S Mars

10 Hermes T Venus

12 Hestia U Vesta

3 Poseidon U Neptun

1 Zeus U Minerva
Losungsworter: Code:

S R I Q

J—

2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12
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Losungsworter:

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 1M 12
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Antike Philosophie

HINWEISE FUR DIE LEHRKRAFT

Ubersicht iiber die Rétsel und Lésungen

* Lektire: Philosophie
* Dauer: 30 —45 Minuten

Antike Philosophie: STARTRATSEL

bendtigte Materialien

Losung

Antike Philosophie:

benstigte Materialien

Lésung

Antike Philosophie

benstigte Materialien

Lésung

Antike Philosophie:

benstigte Materialien

Losung

Antike Philosophie

benstigte Materialien

Lésung

Fiir die Schatzkiste

* Startratsel * ggf. Taschenrechner

Griechen: Sokrates, Platon, Epikur, Aristoteles, Pythagoras, Demokrit
Romer: Horaz, Seneca, Marc Aurel, Cicero

> 4x £, 2X 5,3X O, IX &

Rechnung: (10+4)+ (11 +2)+(12-3)+ (13- 1) = 111

CODE 111

* Ratsel Code 111 * ggf. Taschenrechner

Die Dreierpaare lauten: Tollkiihnheit — Tapferkeit — Feigheit (187),
Verschwendung — GroRziigigkeit — Geiz (326),

Schmeichelei — Freundlichkeit — Streitsucht (459)

Rechnung: 187 + 326 + 459 = 972

: CODE 972

* Ratsel Code 972 * ggf. Taschenrechner

Bei richtiger Zuordnung lauten die Zahlen: 12, 24, 31, 43, 55
Rechnung: 12 - 31 =372

CODE 372

* Ratsel Code 372

Paare: 53, 61, 74, 82
Rechnung: 53+ 61 + 74 + 82 = 270

* ggf. Taschenrechner

: CODE 270

* Ratsel Code 270
* Ratsel Code 165

Liebe (5 Buchstaben) zur (3 Buchstaben) Weisheit (8 Buchstaben) = 538
Philosoph aus Ratsel Code 231: Descartes (9 Buchstaben)
Rechnung: 538 + 9 = 547 - Abschlusscode

* ggf. Taschenrechner

Herzlichen Gliickwunsch! Ihr habt alle Rétsel richtig gelost und seid nun ein Teil der
Schule des Epikur. Ihr werdet alle seine Weisheiten erfahren und kénnt euch bald echte
Epikureer nennen! Die Epikureer glauben tibrigens durchaus, dass Gotter existieren.
Allerdings leben sie ihrer Ansicht nach weit weg von den Menschen in sogenannten
Intermundien. Sie kiimmern sich dabei weder um die Menschen und ihre Belange noch
greifen sie in das Leben der Menschen ein.
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Stellt euch vor, ihr seid im antiken Griechenland und mochtet gerne der Philosophenschule
des Epikur beitreten. Dieser stellt euch eine Frage, die ihr richtig beantworten miisst, um
aufgenommen zu werden. Die Frage lautet: ,Glaubt ihr an Gott?“ Ihr habt leider keine
Ahnung, was genau ihr darauf antwortet sollt, deswegen gibt euch Epikur noch eine zweite
Chance: Wenn ihr die folgenden Rétsel 16st, nimmt er euch als Philosophieschiiler an und
weiht euch in die Geheimnisse seiner Schule ein.

o2 Anike Philosophie: STARTR?
B, Antike Philosophie: STARTRATSEL

Schritt 1: Entstanden ist die Philosophie im antiken Griechenland. Doch nicht nur Griechen
waren philosophisch tatig oder verfassten philosophische Texte. Kreuzt an, ob es sich bei den
folgenden Personen um einen Griechen oder einen Romer handelt. Anmerkung: Hier werden
nicht nur Philosophen im engeren Sinne aufgelistet, sondern auch Schriftsteller, deren Werke
philosophisches Gedankengut enthalten.

Schritt 2: Zahlt, wie oft ihr jedes Symbol insgesamt angekreuzt habt.

Schritt 3: Lost mithilfe der Ergebnisse aus Schritt 2 die untenstehende Rechnung und ihr erhaltet

den Code.
Person Grieche Romer
Horaz o o
Sokrates ) ot
Platon (o
Seneca KC:
Epikur k-
Marc Aurel ] T}
Cicero g
Aristoteles 0 o §
Pythagoras k5
Demokrit o ol g
g
Anzahl 1¥: Anzahl @: §
w
Anzahl &: Anzahl &: §
B
Rechnung: (10 )+ (M1 +&_ )+(12-®__ )+(13+@__ )= g
+ + + = % <
= >
S &
S
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