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DAS  ALTE  ÄGYP TEN

GEFAHR  IM  TAL  DER  KÖNIGE

Art: Print-and-Play Gesamtdauer: 45 Min. davon Rätselphase: 30 Min.

Vorbereitung: siehe Seite 2
• Rätsel 3 bitte an der Linie in der Seitenmitte zur Hälfte falten und zusammenkleben (nicht zer-

schneiden!), damit sich ein Blatt mit Vorder- und Rückseite ergibt.
• Die Puzzleteile (Rätsel 4) müssen nicht ausgeschnitten werden, das können die Spielenden 

selbst tun.

Durchführung: siehe Seite 3

Hilfen:

Rätsel 1

1. Lest den Rätseltext ganz genau und befolgt ihn. Die Reihenfolge der Käfer ist dabei  wichtig! 
2. Habt ihr die Käfer gestapelt? Im Grunde gibt es zwei Möglichkeiten: 1 oben oder 5 oben.

Rätsel 2

1. Das Abc hat Lücken. Könnt ihr sie füllen? Es ist immer der Anfangsbuchstabe des abgebil-
deten Wortes wichtig. 

2. Hieroglyphen liest man nicht von links nach rechts.

Rätsel 3

1. Befolgt die Anweisung für das Abc der Schlange. Tipp: Oben links anfangen und dann 
rechtsherum weiterschreiben, immer so weit außen, wie es geht. 

2. Der Codeteil mit X gibt an, in welcher Reihe man suchen muss. Der mit Y, in welcher Spalte.

Rätsel 4

1. Schneidet die Puzzleteile aus. Und puzzelt!
2. Der Text ist spannend, aber hier nicht das Spannendste ...
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Gefahr im Tal der Könige: Geschichte
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Was für ein Luxus! Ein Millionär spendiert euch eine Reise nach Ägypten, um das be-
rühmte Tal der Könige zu besuchen! Hohe Felsen ragen im Hintergrund auf. Ein Weg 
führt durch das enge Tal. Immer wieder zweigen Seitenwege ab und es gibt Eingänge 
links und rechts, die ins Dunkel der Berge führen. Hier befinden sich die Gräber ägypti-
scher Pharaonen, die vor ungefähr 2.500 bis 2.000 Jahren beigesetzt wurden. Ob ihr 
eine echte Mumie sehen werdet?
Ihr besichtigt das Grab des Tutanchamun. Er wurde schon mit neun Jahren König 
und als er starb, war er höchstens 20 Jahre alt. In seinem Grab hat man unglaubliche 
Schätze entdeckt: mehrere Grabkammern voll mit Wagen, Schatzkisten und Kleidung. 
Sein Sarg war aus Gold und er trug eine Totenmaske, die ebenfalls aus purem Gold war.
Nur wenige Menschen dürfen dieses Grab besichtigen, damit auf keinen Fall etwas 
beschädigt wird. Doch ihr habt auch schon einen anderen Grund gehört: Man flüstert, 
dass Tutanchamun keine Besucher haben möch-
te und jedem Schlimmes widerfährt, der das Grab 
betritt!
Angespannt geht ihr die Treppe hinab und be-
tretet die erste Kammer. Da gibt es hinter euch 
einen Rums und die Tür nach draußen fliegt zu. 
War das nur der Wind oder Tutanchamuns Geist? 
Und wie kann man die Tür wieder öffnen? Sie ist 
fest verschlossen, es gibt keine Klinke und keinen 
Schlüssel. Nur ein ziemlich modernes Display mit 
zwei Uhren.
Halt, das sind keine Uhren! Auf der einen Scheibe 
kann man den vierstelligen Code für die Tür eingeben. Auf der anderen läuft eine Zeit-
anzeige. Rückwärts! Ihr habt nur 30 Minuten, um dem Grab zu entkommen! Danach 
wird euch die Rache des Tutanchamun treffen ...
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Gefahr im Tal der Könige: Rätsel 1
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Auf dem Boden findet ihr einen Skarabäus – einen Mistkäfer. Er ist aber nicht echt, sondern aus 
glänzendem, blauem Stein. So etwas trugen die Ägypter damals als Glücksbringer.
Moment mal, da liegt ja noch ein Skarabäus. Und noch einer und noch einer! Ihr sammelt sie alle 
auf und seht sie euch genau an. Buchstaben und Wörter sind darauf zu sehen, ja, aber das ist 
doch Humbug! Weil euch sonst nichts einfällt, macht ihr einen Stapel. Und da fällt euch etwas 
auf …
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Rätsel 1

Rätsel 1

Lösungszahl:
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Gefahr im Tal der Könige: Rätsel 2
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Hieroglyphenalphabet nach Prof. Dr. Dr. Howie Charter

Computer C

Dose D

Gespenst G

Jacke J

Kuh K

Lupe L

Mumie M

Ohr O

Pinguin P

Querflöte Q

T-Shirt T

Vogel V

Wasser W

Xylofon X

Yeti Y
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Gefahr im Tal der Könige: Rätsel 3
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Auf der Treppe findet ihr ein Zettelchen. Was darauf steht, sieht doch ganz nach einem Code aus! 
Aber wie entschlüsselt man ihn? Da kann vielleicht die Rückseite helfen. Wenn doch nur das Abc 
vollständig wäre ...

         

X2/Y2

X1/Y5

X1/Y3

X3/Y6

X2/Y2

 
 

Das ABC der Schlange

Wie eine Schlange, die sich von außen nach innen zusammengerollt hat ...

1 D

2 R

3

4

5 J

X Y 1 2 3 4 5 6

         

Rätsel 3

Rätsel 3

Lösungszahl:
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