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Adjektive besonderer Art

Gesucht werden Adjektive ...

1. ohne ,,e“.
Beispiel: flink, gut, arm, schlau, grau, braun, bunt.

2. mit drei Silben.
Beispiel: unwillig, verwunschen, gesellig.

3. mit drei unterschiedlichen Vokalen.
Beispiel: taufrisch, bliitenzart, rotgeblimt.

Anbau

Es werden Woérter gesucht, bei denen man durch das ,,Anbauen®von Buchstaben oder Begrif-
fen neue Worter erhdilt.

1. Vorbau: Buchstaben
Beispiel 1: Ast — Mast, aus — Maus, Aster — Laster, Eis — Reis, Reis — Preis.
Beispiel 2: Eis — Gleis, aus — Klaus, vier — Revier, Ei — Blei.
Beispiel 3: Eis — Beweis, Watte — Krawatte, ich — Strich.

2. Vorbau: Viererpack
Es werden vier Wérter gesucht, die ein gemeinsames ,,Vorwort“ haben.
Beispiel: Schule, Stamm, Krone, Haus — BAUM

3. Nachbau: Buchstaben
Beispiel: Ei — Eis, lau — Laus/laut, Brei — breit.

4. Nachbau: Viererpack
Es werden vier Worter gesucht, die ein gemeinsames ,,Nachwort“ haben.
Beispiel: Stau, Klage, Haus, Schall - MAUER

5. Vor- und Nachbau
Beispiel: in — Wind, Ei — Beil, auf — Traufe, am — Samt.

Buchstabenschiutteln

Es werden Worter gesucht, bei denen die Buchstaben geschittelt ein neues sinnvolles Wort
ergeben.

Beispiel: Eis — sie, aus — Sau, Natter — Ratten, Organe — Orange.
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Buchstabentausch

Es werden Woérter gesucht, bei denen Buchstaben ausgetauscht werden kénnen.
Beispiel 1: backen — packen, Regen — Segen, Wind — Kind, Land — Wand.
Beispiel 2: Hals — Halm, Puls — Pult, Rind — Ring.

Beispiel 3: husten — hasten, Ruhe — Rehe, Wald — Wild, Wort — Wirt.

Einbau

Es werden Worter gesucht, die alle Buchstaben eines vorgegebenen Wortes enthalten.

Beispiel: MEER: Meter, Messer, Marmelade, Mirabellen.

Einsilbigkeit

Es werden einsilbige Worter zu verschiedenen Themen gesucht.

1. Stadte: Beispiel: Ulm, Mainz, Rom, Kiel, Kéln, Prag, Bonn, Bern, Wien, Genf.
Gegenstdande: Beispiel: Ball, Knopf, Hut, Band, Tiir.

Tiere und Pflanzen: Beispiel: Schwein, Elch, Hund, Star; Gras, Mais, Mohn.
Geographische Begriffe: Beispiel: Pol, Grad, Sumpf, Schweiz, Land.
Kérperteile: Beispiel: Arm, Herz, Zeh, Zahn, Ohr.

Kleidungsstiicke: Beispiel: Hemd, Kleid, Slip, Hut, Rock.

Berufe: Beispiel: Koch, Wirt, Arzt, Knecht.

Lebensmittel: Beispiel: Milch, Ei, Mehl, Quark.

Englische Wérter: Beispiel: dog, school, wind, fence, face, hot.

© © N o o B~ 0D

Endspiel

Gesucht werden Worter mit verschiedenen Endungen.

Beispiel 1: kéniglich, stattlich, gdtlich.

Beispiel 2: affig, billig, durstig, glasig, kantig.

Beispiel 3: Zeitung, Leitung, Sendung, Miindung.

Beispiel 4: Lieferant, Praktikant, markant, Deodorant.

Beispiel 5: Kugel, Segel, Igel, Egel, Nudel.

Beispiel 6: mutiger, kréftiger, bdrtiger, kantiger.

Beispiel 7: praktisch, kosmetisch, energetisch, blrokratisch, elliptisch.

Beispiel 8: Station, Munition, Kondition, Kondensation, Konstitution.
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Ersatzspiel

Es werden Woérter gesucht, die ein vorgegebenes Wort ersetzen kdnnen (gutes Basistraining
fur Aufsdtze).

—

. wichtig: ernst, dringend, akut, notwendig.
. frech: vorlaut, kiebig, unartig, ungezogen.

. mude: schldéfrig, matt, unkonzentriert, erschopft.

. Kopf: Haupt, Schddel, Riibe, Birne.

2

3

4. gehen: wandern, stolzieren, laufen.

5

6. Haus: Villa, Schloss, Hiitte, Gebdude.

Gegenstdnde/Begriffe aller Art

Gesucht werden ...

1. Begriffe mit Kérperteilen.
Beispiel: Kopfbahnhof, Armstuhl, Flaschenhals, Fufnote, Ohrwurm, Buchriicken.

2. Begriffe mit Mobelstiicken.
Beispiel: Tischdecke, Flussbett, Datenbank, Banknote, Nagelbett.

3. Pflanzen- und Tiernamen mit Gegenstdnden.
Beispiel: Steinkraut, Stockrose, Brunnenkresse, Steinadler.

4. seltsame Berufe = Gegenstande.
Beispiel: Wolkenkratzer, Scheibenwischer, Tortenheber, Flaschendffner.

5. verschiedene zusammengesetzte Worter, in denen der gleiche Gegenstand vorkommt. Bei-
spiel: Kugelblitz, Billardkugel, Rumkugel, Eiskugel.

Geographische Spiele

Gesucht werden ...

1. Inseln ohne ,,e“.
Beispiel: Baltrum, Juist, Borkum, Rhodos.

2. geographische Begriffe, in denen ein Land steckt.
Beispiel: Deutschland, Griechenland, Niederlande, Holland, Lappland.

3. Stdadte, die auf -berg oder -burg enden.
Beispiel: Nurnberg, Heidelberg, Aschaffenburg, Wolfsburg.
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Nr. Spiel mindlich | schriftich | einzeln | Gruppe | Wou | SCTWeNS" | Ehcher | Zeit (Min)
W 30| Mehrfachtatigk. X X X * DIV 5
W 31 Mittelstucke X X ** DNV 10
W 32| Mutzur Licke X X i DIV 15
W 33 Nachwort X X X X > DIV 5
W 34| Namensergdnz. X X X X > DNV 10
W 35 Ordnung X X > D/BIO/V 10
W 36 Pdrchen X X > D/GEO/V 5
W 37| Redewendungen X X \ D/ 5
W 38 Reimworter X X X X * D/V 10
W 39| Schritt f. Schritt X X > DIV 15
W 40| Sternch.-Woérter X X X X > DNV 5
W 41| Teekesselchen X X X X X * D/V 10
W 42 Tierisch X X X X * D/BIO/V 10
W 43 Tier. Einsatz X X X X X * D/BIO/N 5
W 44| Tier. Pflanzen X X > D/BIO/NV 5
W 45| Umschreibungen X X X i D/V 10
W 46| Verschl. Namen X X X X * DNV 10
W 47| Versteck-Allerlei X X * D/V 10
W 48 Viererpack X X X X > D/V 10
W 49 Viererpack X X X X > DNV 10
W 50| Vier-Sterne-Spiel X X X * D/V 5
W 51 Vorbau X X X i D/V 15
W 52| Wbérterbasteln X X X * DNV 10
W 53| Wérterbasteln X X X > E/N 10
W 54 Woérterketten X X > DIV 15
W 55| Woérterpuzzle X X * DNV 10
W 56 Zahlenspiel X X * D/GEO/V 10
W 57 Zahlenspiel X X * D/BIO/V 10
W 58 Zuordnung X X > D/BIO/V 10
W 59 Zusatz X X X X X * D/BIO/V 10
W 60| Zwischensticke X X X * D/BIO/V 10
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Anbauspiel | Obst und Gemise

Baue vorn und hinten jeweils Buchstaben an,
sodass Obst- und Gemdisesorten entstehen.

3 s
Beispiel.: A - PFE = L ‘
: 3
) - CHE =
= <
>
2 - AN
=
N -
[y -
(3) - ANG -
- =
: 3
(4) ~ RSC ¢
= <
>
) - ELO %
<
Iy -
[y P
(6) - RIK =
= < P
3 g
(7) < MBE =
= =S y
>
= AUM
s y .
3 g
9 - RDB -
% TR %
: g
m - RTO ©
= =
>
@ - OMA %
S
® - BS
: 3
< APR =
& =
>
B - RB -
S
> -
[y P
- EBE -
s <
"logaIimzZ "9l ‘siqIny ‘Gl ‘oqudod ‘| ‘9Sqi3 "€l ‘DIDWO] gL 194OMDY ‘|| ‘©qNDAUIBAN 0L ‘@199gpI 6
‘awnp)id ‘8 ‘aleaquii 2 ‘esoxudy "9 ‘@UO)B|\ ‘G ‘@yosiiy 't ‘@bupniQ '€ ‘upupg ‘g ‘e1eaqayonis ‘| ‘gz

(] jetzwerk zur Vollversion

1 8 © Persen Verlag



https://www.netzwerk-lernen.de/Wortschatztraining-von-A-Z

Anbauspiel | Tiere

Baue vorn und hinten jeweils Buchstaben an,
sodass Tiernamen entstehen.
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»

Hier werden Eigenschaften gesucht, die durch einen Gegenstand bildhaft verstérkt werden.

Beispiel: [ blau }+ = ( himmelblau x
1.

Bildhafte Eigenschaften

1. nass

2. hart 2.
3. durr 3.
4. klar 4.
5. grof’ 5.
6. kalt 6.
7. hoch 7.
8. dick 8.
9. zart 9.
10. rund 10.
11. breit 11.
12. lang 12.
13. klein \‘ 13.
14. grin 14.
15. gelb 15.
16. rot 16.
17. grau 17.
18. weif 18.
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Dreifach

S\

Aus den folgenden Buchstaben kannst du jeweils drei Woérter basteln. Wie schnell schaffst

du das?

Beispiel: [ EHML

) - Lehm, Mehl, Helm

@[ ESIR )-)
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@[ SLEE )->
[ Eabm |-
@[ NREESI )->

@[ ISEER )->
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[ ESCHNA )->

@[ IEFNRE )->
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Funflinge Q @

In jeweils flinf Wértern stecken gemeinsame Buchstaben, aus denen ein bestimmtes Wort
gebildet werden kann. Wie schnell findest du die gemeinsamen Buchstaben und Wbérter?

Beispiel: Essen — Eisen — Eistute — Echse — lesen -> [ See )

1. Marmelade — Mirabellen — Mutterboden — Raumteiler — Trimmwege

( )

2. Graben — Sprechblase — Bagger — Barbezahlung — Narben

. )

3. Blaukorn — Bettkante — Krankenbad — Kopfverband — Kleinbahn

( )

4. bleiben — beeilen — Bleieinfassung — Ballspiele — Berglieder

( )

5. Fuhrunternehmen — Faulenzer — Lauffeuer — Kaufbereitschaft — Tauferlebnis

J )

6. Prospekt — Professor — Person — Protest — Propeller

4 )

7. Roste — Sorte — Sorgen — Ostufer — Ortsmitte

( )

8. Anzug — unzart — Zugang — Zauberin — Zahnpulver

( )

9. Teeblatt — Teilbarkeit — Tischbrett — Textilarbeiter — Breitensport
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Jens Eits

L vz

Welche Jungennamen kannst du jeweils einsetzen, um sinnvolle Wérter zu erhalten?

Beispiel: Hans % Eaten
o E Reich @ - Zin
2 ;‘ Iskraut 1) % Silie
© % Uar ® % Ate
(@) % Ur % Loge
5 E Axe ® | T : Tin
(6) ;‘ Mauer % Tail
@) % Osen (17) % Imal
_E; Aplast % Tschreier
©) 4 _% Pard % Taustufe
E Ache % Erchen
@) % Ander
@ é Iner
> % Enknopf
é Bola
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Mut zur Lucke

i ywe

Ftille die Licken mit 1, 2 oder 3 Buchstaben aus. Sie sollen gleichzeitig das Ende des ersten

Wortes und den Anfang des zweiten Wortes bilden.

Beispiel:
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Nachwort

L v

Suche jeweils das passende ,,Nachwort*.

Beispiel: Post —Land — Speise — Spiel = [ Karte J

1. Hoch - Fach — Haupt — Grund - [ )
2. Markt — Sport — Stamm — Spiel - [ )
3. Hoch —Fuf — Fluss — Wasser ~ [ )
4. Dach — Stein — Torten — Erd > [ )
5. Spiegel — Kinder — Luft — Ol - [ )
6. Schnecken — Garten — Holz — Baum -> [ )
7. Stge — Salat — Noten — Buchen = [ )
8. Mal — Koch — Kinder — Worter - [ )
9. Tisch — Bett — Woll — Sattel -> [ )
10. Rundfunk — Donau — Dauer — Bug - [ )
11. Wellen — Eis — Ein — Aus . [ )
12. Blick — Eck = Schluss — Héhe > [ )
13. Berg — Haar — Hahnen — Wellen - [ )
14. End — Heim — Ball — Brett > [ )
15. Wolf — Aus — Jahr — Pass > [ )
16. Renn — Haus — Spitz — Computer > [ )
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Sternchen-Worter

Wenn du bei diesen Wbértern die Sternchen durch Buchstaben ersetzt, entstehen neue Wobrter.
Wie schnell findest du die richtigen Buchstaben? Manchmal gibt es mehrere Méglichkeiten.

®
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13 % ART

% RABEN
15 % RASSE
% RECK
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% RACHE
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Teekesselchen

Wie viele Bedeutungen fallen dir fir diese Woérter ein?

-
@[ Briucke 4 >

-
2) [ Ldaufer 4 =

N
(3) [ Kerze >

-
(4) ( Muhle P g

N
@[ Schimmel 4 >

-
(6) [ Futter 4 >

-
@) [ Bach ) -

[ Ball 4-)

(9) ( Atlas \ >

N
[ Linse -

N
(1) [ Kiefer >

-
(12 [ Fligel )
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Vier-Sterne-Spiel

Bei diesem Spiel fangen jeweils vier Wérter mit demselben Buchstaben an. Wie schnell findest
du die richtigen Buchstaben?

Beispiel: % ind
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Vorbau | Fremdworter Q @

Hier missen jeweils drei Buchstaben vorangestellt werden, damit sinnvolle Fremdwarter
entstehen.

Beispiel: [ Pro W test — zent — zess — vinz

(1) [ ) pass — plex — fort — plize
©) [ ) nier — ban — bine — bulenz
(3) [ ) sun — at — ster— gole
(4) [ ) on — nat — tal — nett
@[ )mo—vot—mus—se
(6) [ ) line — xis — ktikum — gmatiker
() [ ) lat — zise — sent —rie
N
[ 4 dite — devouz — itent — te
N
(9) [ 4 stanz — jekt — strat — til
N
[ 4 dition — lunke — sen — kulant
-
1y [ J dale — dwich — ieren — itGter
N
12 [ 4 itiv — aune — itur — ter
N
13) [ 4 tanz — put — play — kussion
N
[ ) schette —dant — ege —ieren
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Worterbasteln

Hier sollst du aus den vorhandenen Buchstaben in zehn Minuten so viele Wobrter basteln, wie
du kannst. Die Reihenfolge der Buchstaben ist beliebig.

Sport, Post, List, ist, sie, er, es, Tee, Pose,

Beispiel: [ Computerspiele Rute, Reim ...

(1) [ Waldspaziergang )

(2) [ Nachhilfestunden )

@[ Heimatmuseum )

(4) [ Wasserkraftwerk )

(5) [Gesellschaftsspiele)
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Zwischenstiicke (biologisch)

Gesucht werden Begriffe aus der Biologie, die als Zwischenstticke eingesetzt werden kénnen.

TIER
Beispiel: HAUS | " FUTTER
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Buchstabensalat

L K2

Welche Woérter sind in diesem Buchstabensalat vorwdérts und riickwdérts, waagerecht,
senkrecht und diagonal versteckt? Die Wérter beginnen mit den Buchstaben B, B, L, R, A, N,
S, H, T. Wie schnell kannst du sie finden?

E|W|B|X|N|K|A N|E|L]|E
Z|A|E|U/|M|F]| I D|R|P|N

P| G| R|N|S|E|L B|C| Y| I

H|  R|A| D|A|R/|U S| U|A|H

O  B|T|W|A|L|E U| S| E|C
C/K|U|G|H|A|D N| B | M|S —
R| 1 |[N|S|I | T|O S  R|E|A

VI E|G|F|L|A|Z | ' E |V | M
HIN|E|B|E|L|T C|A|N|T
cC|D|V | E|L|A|O H| T | T]|H
O|T|P|U|G|N|R E|Z |1 |C
R|W/|{L | N|K|L]|E R|E | K| I

M| A|JU| T O|S|P E| G| E|L
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