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Vorwort

Der Musikunterricht der Grundschule wird in die Kompetenzbereiche Musik héren, Musik er-

schliefen, Musik umsetzen und Musik machen unterteilt.! Das vorliegende Werk widmet sich
dem Kompetenzbereich Musik umsetzen mit den zwei Inhaltsfeldern Rhythmus, Tanz, Bewe-
gung und Vertonung und dem Inhaltsfeld Eigene Kompositionen.

Es bietet gezielte Ubungen, Materialien und Ideen, mit denen die Schiiler? die Kompetenz-
erwartungen dieser verschiedenen Bereiche erlangen kénnen.

Mit vielen Ubungen im Bereich Rhythmus, Tanz und Bewegung kénnen Sie lhre Schiiler mit
Instrumenten und Musik spielerisch férdern, sodass sie im Inhaltsfeld Vertonung in der Lage
sind, Texte mit Musik zu gestalten und sich im Inhaltsfeld Eigene Komposition als Texter,
Choreograf und Komponist versuchen kénnen.

Das zusdtzlich differenzierte Material und eine kurze didaktische und methodische Einfuhrung
machen es auch fachfremden Lehrern mdglich, kompetenzorientierten Musikunterricht gut vor-
zubereiten und durchzufuhren. Alle differenzierten Kopiervorlagen sind mit einem Symbol
gekennzeichnet und auch im Inhaltsverzeichnis damit vermerkt: <&

Fur eine Uberpriifung der gelernten Inhalte stehen Beobachtungsbégen fiir die Lehrer und
kleine Tests und Selbsteinschétzungsbégen flr die Schiler zur Verfigung. Auf3erdem bietet
dieses Werk Anregungen und Tipps zu Klassenauffuhrungen (z. B. zum Schulfest oder zur
Einschulung).

' Dieser Titel ist Teil einer Musikkolonne. Die dazugehérigen zwei Titel widmen sich den Kompetenzbereichen Musik umsetzen und Musik
machen.

2 Wir sprechen hier und im gesamten Werk wegen der besseren Lesbarkeit von Schilern und Lehrern in der verallgemeinernden Form.
Selbstverstdandlich sind auch alle Lehrerinnen und Schilerinnen gemeint.
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KV 1 /mKanon spielen
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KN 2  Hurra, ich bin ein Schulkind!

Hurra, ich bin ein Schulkind!

1. Hurrq, ich bin ein Schulkind und nicht mehr klein.
Hier hab’ ich viele Freunde, das find’ ich fein.
In der Schule singen wir, schreiben, rechnen, zwei, drei, vier.
Ich mochte vieles lernen, drum bin ich hier.

2. Doch bei dem vielen Lernen, da spielt man auch.
Und dabei kraftig lachen, ist bei uns Brauch.
In den Pausen toben wir, uns gefdllt’s schon lange hier,
ja, allererste Klasse — das sind nur wir!

/

netzwerk
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4. Rechts Tipp, links Tipp
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6. Paar im Seitgalopp

7. Anstellschritte rechts, Anstellschritte links

8. Hopslauf

9. Rock 'n’ Roll
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KV 4  Bewertung und Selbsteinschatzung

r N
Das kann ich schon:

Klasse 2 Name:

Ich kann einen einfachen Rhythmus
nachklatschen.

Ich kann einen Rhythmus mit Instrumenten
nachspielen.

Ich kann Bewegungen zu Musik eintben.

Ich kann gemeinsam mit anderen einen Tanz
vorstellen.

4 )
Das kann ich schon:

Klasse 4 Name:

Ich kann Rhythmen nachspielen.

Ich spiele zusammen mit meinen Mitschulern
mehrere Rhythmen gleichzeitig.

Ich kann einen Rhythmus nach Noten
musizieren.

Ich kann Bewegungen zu Musik einuben.

Ich kann gemeinsam mit anderen einen Tanz
vorstellen.

—
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KV 1 Kennst du die Instrumente?

Schreibe die Nummern zum Instrument:

1 = Armglockenband 7 = Pauke

2 = Handtrommel 8 = Regenmacher
3 = Xylofon 9 = Tamburin

4 = Triangel 10 = Glockenspiel
5 = Klanghdlzer 11 = Schellenkranz

6 = Chickenshaker 12 = Becken

(0] jretzwerk zur Vollversion
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KV 2 Klangzeichen entdecken

1. Schreibe den richtigen Namen zu den Instrumenten.

Bild

Name

Klangzeichen

2. Du siehst vier Klangzeichen. Ordne die Klangzeichen den
richtigen Instrumenten in der Tabelle zu.

Punktklang: (> Schwebeklang: @

Gleitklang: \ Bewegungsklang: AN\ \N\
netzwerk -
netzwe zur Vollversion
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KV 4 Finde deinen Klangpartner!

[Armglocke — Glockenspielj O T

[Chickenshoker — Morocas)

[Cobaso — Schellenkronz)

[Tricmgel — Becken) 45

LRegenmocher — RUhrtrommelJ

(0] jetzwerk zur Vollversion
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KV 6 Klanggedicht — Regenwetter

1. Ordne den Satzen Instrumente zu.

2. Wie klingt das Instrument?
Leise, laut, frohlich oder traurig?
Schreibe auf, was ihr mit dem Instrument
machen konnt.

3. Welcher Schiiler spielt das Instrument?
Schreibe die Namen in die Tabelle.

Text Instrument Spielweise Name

Graue Wolken
schieben sich
vor die Sonne.

Erste Tropfen
fallen auf den
Boden.

Wind zieht auf.

Der Regen wird
starker.

Es prasselt
stark auf den
Boden.

@Peerltnzg\rlierk zur Vollversion
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KV 6.1

Klanggedicht — Regenwetter

‘ AN
Text Instrument Spielweise Name
Ein Sturm zieht Cabasa drehen
auf.
Der Regen
: mehrmals
prasselt ans Triangel
anschlagen
Fenster.
Doch plétzlich Tone von hoch
ziehen die Xylofon nach tief
Wolken weiter. spielen
Die Sonne egeneinander
kommt wieder | Becken 9eg
schlagen
hervor.
Die Vogel
zwitschern:
Glacklicher- | o i qute pfeifen
weise war es
nur ein
Schauer.

netzwerk
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KV 7  Einfache Klanggeschichte — Komisches Wetter

1. Unterstreiche die Worter, fiir die ein | |
Instrument gespielt werden soll. \ . /

2. Ordne den Wortern Instrumente zu.

A — Rt

. '
g e . "u‘u"..
L 13
St

“

3. Wie klingt das Instrument?
Leise, laut, frohlich oder traurig?
Schreibe auf, was ihr mit dem / \
Instrument machen kénnt. | ' -

4. Welcher Schiiler spielt welches Instrument?
Schreibe die Namen in die Tabelle.

Text Instrument Spielweise Name

Martin steht auf,
als der Wecker
klingelt.

Heute muss er
frh zur Schule.

Draufen singen
bereits die Vogel.

Als er zur Schule
gehen will, regnet
es.

Martin rennt
durch die
Pfutzen.

Da hért er einen
Donner. Blitze
zucken am
Himmel.
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KV 1 Wenn du gliicklich bist
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1. If youre hap-py and you know it, clap your hands. If you're
1. Wenn du  glick-lich bist, dann klat-sche in die Hand. Wenn du
G
[
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hap - py and you know it, clap your hands. If you're
gluck - lich  bist, dann klat - sche in die Hand. Zeig mir,
C G
A& ] —
— e ——— . e —— o
A3V [ [ ! [ o o [ [ [ [ [ [
D) <7 — [S— 7 ¥
hap - py and you know it, then you real - ly ought to show it, if you’re
wenn du bei mir bist, wie dir sO zu-mu-te ist._ Wenn du
D G
) ‘
e —— | 2 v
[ ] [ ] P | PN PN
D)

hap - py and you know it, clap  your hands.
gluck - lich  bist, dann klat - sche in die Hand.

1. Wenn du glicklich bist, dann ruf mal laut: Hurra!
Wenn du gliicklich bist, dann ruf mal laut: Hurra!
Ja, du kannst es allen zeigen, musst Gefuhle nicht verschweigen.
Wenn du glucklich bist, dann ruf mal laut: Hurra!

2. Wenn du zornig bist, dann stampf mal mit dem Fup3.

3. Wenn du fréhlich bist, dann pfeif doch mal ein Lied.

4. Wenn du traurig bist, dann wein doch einfach mal.

5. Wenn du gut gelaunt bist, hops doch mal herum.

6. Wenn du schlecht gelaunt bist, brull doch mal ganz laut.

7. Wenn du hungrig bist, dann schmatz doch einfach mal.

8. Wenn dir dieses Lied gefdllt, dann klatsch doch mit.
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