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Vorwort

Die Begriffe Rechenstérung, Dyskalkulie oder Rechenschwdche lassen sich nur schwer
voneinander abgrenzen. Gemein ist ihnen aber allen, dass sie die Schwierigkeiten eines
Kindes im Rechnen bezeichnen. Diese Schwierigkeiten kénnen sich auf einzelne Bereiche
erstrecken, aber auch allumfassend sein.

Im schulischen Alltag stellt sich oft heraus, dass Kindern mit Schwierigkeiten im Rechnen
grundlegende Zahl- und Operationsvorstellungen fehlen. FleiBiges Uben hilft dann nur
selten.

Fir den Mathematikunterricht ist es daher elementar, solche Grundlagen herzustellen, auf
die jedes Kind durch Uben aufbauen kann.

Um einen erfolgreichen Unterricht gewdhrleisten zu kénnen, braucht jede Lehrkraft ein reich-
haltiges Repertoire verschiedener Methoden. Vor allem im komplexen Fach Mathematik gilt
es, viele verschiedene Inhalts- und Kompetenzbereiche miteinander zu kombinieren.

Im vorliegenden Band werden 33 Methoden fur den Bereich ,Rechenschwdche® vorgestellt.
Im Mittelpunkt sollen hierbei die Kompetenzen stehen, welche die Kinder beim Erlernen trag-
fahiger Zahl- und Operationsvorstellungen erwerben. Wenn diese friih und vielféltig einge-
setzt werden, kann damit der Entstehung einer Rechenschwdche entgegengewirkt werden.
Bei vielen der vorgestellten Methoden treten die Kinder miteinander in Interaktion, sodass
Einblicke in das Denken ermoglicht werden und zeitgleich die Kompetenzen Kommunizieren,
Argumentieren, Problemlésen, Darstellen etc. gefestigt werden.

Die hier vorgestellten Methoden kombinieren Altbewdhrtes mit neuen Ideen. Sie lassen sich
leicht und meist ohne grofen Vorbereitungsaufwand in den Unterricht integrieren.

Der Band ist in funf Teilbereiche gegliedert:

¢ Rituale fur den Mathematikunterricht

e Merkfdhigkeit trainieren

e Wahrnehmung trainieren

* Bewegtes Rechentraining

e Spiele fur den aktiven Mathematikunterricht

Die einzelnen Methoden der Teilbereiche sind ubersichtlich gegliedert in:

e Vorbereitung (z.B. Material und Voraussetzungen, die Lehrkréfte oder Schilerinnen im
Vorhinein erfullen sollten)

e Zielkompetenzen
¢ Durchfihrung und
¢ weitere Hinweise.

Auf diese Weise werden eine moglichst effiziente Auswahl und Ausfihrung garantiert.
Am Ende eines jeden Kapitels sind alle dazugehdrigen Kopiervorlagen verzeichnet.

Viel Spaf und Erfolg beim Einsatz der Methoden und Materialien!

Julia Becker-Volke und Fay Burkhardt
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2. Der Schultagezdhler

2 y

Vorbereitung:

e Material: Board? mit den folgenden Einstellungen: Wochentag, Datum (Tag und Mo-
nat), Jahreszeit, Wetter und Uhrzeit und/oder alternativ selbst gestaltete, laminierte
Karten fur die Tafel zum Anpinnen (die Uhrzeit ist hierbei nicht vorhanden, daflr kann
die Klassenuhr genutzt werden), je zehn Muggelsteine in den Farben Rot (reprdsen-
tieren die Einer), Blau (Zehner) und Grun (Hunderter), drei kleine durchsichtige Do-
sen und eine grofe Dose fur die Muggelsteine als Unterteilung in Einer, Zehner und
Hunderter und eine Dose flr die derzeitig nicht bendétigten Steine

Zielkompetenzen:

J »» Die Kinder beschdéftigen sich tdglich mit dem Kalender und lernen dabei die
J Strukturierung von Tagen, Wochen, Monaten und Jahreszeiten kennen. Sie
kénnen sich so im Jahr orientieren.

»» Die Kinder begreifen, dass jeder Schultag anhand von Muggelsteinen — ge-
gliedert in Einer, Zehner und Hunderter — gezahlt wird. Sie erhalten so eine
Orientierung, wie lange sie schon in der Schule sind.

»» Die Kinder lernen anhand des Tagezdahlens das Bundeln und Wechseln im
dezimalen Stellenwertsystem kennen.

Durchfiihrung:

1. An jedem Schultag (alternativ in jeder Mathestunde) wird mit dem Ritual des Schultage-
zdhlers begonnen.

2. Zuerst wird anhand des Boards oder anhand von vorbereiteten Karten der Kalender be-
sprochen. Dabei stellen sich folgende Fragen: Welchen Wochentag haben wir heute?
Welches Datum? Wie lautet der Monat? Die Jahreszeit? Wie ist das Wetter heute?

Wie viel Uhr haben wir jetzt?

3. Danach werden die Schultage gezdahlt. Die Frage lautet: Wie viele Tage sind wir ge-
meinsam hier in der Schule? Fur jeden Tag wird ein Muggelstein gezahlt. Diese Steine
befinden sich alle in einer groen Dose. Am ersten Tag wird ein roter Stein gezdhlt und
in eine kleine Dose, die von nun an immer die roten Einer sammelt, gelegt. Am zweiten
Tag kommt ein weiterer roter Stein hinzu, am dritten Tag der ndchste rote Stein usw.
Wenn der zehnte Tag ansteht, dann werden zehn rote Steine gezdhlt. Diese dirfen
dann gewechselt werden gegen einen blauen Stein (10 Einer = 1 Zehner). Am Tag der
,100 Tage“ werden aus zehn roten Steinen ein blauer Stein und aus zehn blauen Stei-
nen ein griner Stein. Dieser steht fir einen Hunderter. Die blauen und griinen Steine
erhalten ihre eigene Dose (siehe S. 7).

4. Die gezdhlte Zahl (Schultag) wird an die Tafel geschrieben. Weitere Fragen kénnen
sein: Wie viele Tage fehlen noch bis zum vollen Zehner/Hunderter?

in Board, wie oben beschrieben, gibt es zum Beispiel vom JAKOO-Veggag
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2. Der Schultagezahler

Durchfiihrung — Beispiele:

’Monmg E I l!

] ]

J\ P

| 2019 Somme]

Montag

(Dienstas]|
Mlﬂwad»
Donnmh

g° 9
Sams

0008

12345 67 8910114243 47

16 18 20 2 ZZH!T 2% 23 282430
31 Jaruar

Fobraor
Marg
Apri
Mai
Thani
Juli
Avaul-
Stpleminr
Diclobrer

Novereber

A2 N\

H Z
1 1
4"’ ’.o\

o_
>

/LJJ

Weitere Hinweise:

Beispiel 1:
Heute ist Montag, der 11. September 2019.
Es ist Sommer und die Sonne scheint.

Beispiel 2:
Heute ist Dienstag, der 24. Februar.
Es ist Winter und es regnet. Es ist 8 Uhr.

Beispiel 3:

Ein griiner Stein heif3t Hundert. Die blauen Steine sind
Zehner. Also 110, 120. Ein roter Stein steht fiir die Einer.
Also 121, 122, 123. Ein neuer roter Stein kommt hinzu,
dann sind es 124.

124 Schultage sind wir nun hier.
Diese Zahl wird an die Tafel geschrieben.

Es sind noch sechs Tage bis zur 130 und noch 76 Tage
bis zur 200.

e Diese Methode sollte mdglichst ab dem ersten Schultag in Klasse 1 eingefiihrt werden,
da ein fortlaufendes Zdhlen der Schultage stattfindet.

¢ Je nach Mathebuch kénnen die Farben fur Einer, Zehner und Hunderter abweichen. Dann
bitte dies an das jeweilige Buch anpassen, sodass die Schiiler einheitliche Farben zur
Blndelung und Strukturierung nutzen.

¢ Es bietet sich an, die vollen Hunderter als ,Hundert-Tage-Feste“ zu feiern (siehe S.13).

e Durch die tagliche Wiederholung pragen sich sowohl der Kalender als auch das Schul-
tagezdhlen als mathematisches Bundelungsprinzip ein. Bei spateren schriftlichen Rechen-
verfahren kénnen die Kinder ihr Versténdnis fir das Bundeln und Wechseln erneut

brin
netXWwerk
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6. Superschatzer

Vorbereitung:

e Material: durchsichtiges Behdltnis mit Inhalt zum Schétzen (z. B. Murmeln), Ubersicht
zum ,Superschatzer” (KV 4)

¢ Bei Variante 1 sollte das Material zum ,Superschatzer” einen eigenen Platz im Klas-
senraum erhalten, sodass sich die Kinder in freien Arbeitsphasen jederzeit und indivi-
duell damit beschdftigen kénnen.

N7 Zielkompetenzen:

%<
‘ »» Die Kinder entwickeln tragfdhige Zahlvorstellungen.

» Gréfen und damit verbundene Vorstellungen werden erarbeitet bzw. aufge-
baut und wiederholt.

Durchfuhrung:

Die Lehrkraft prasentiert in der Klasse ein durchsichtiges Behdltnis, das mit dem zu schdt-
zenden Material gefullt ist, beispielsweise mit 56 Murmeln. Fur das weitere Vorgehen gibt
es zwei Moglichkeiten:

Variante 1: Das Behdltnis wird an einen vorgesehenen
Platz gebracht. Die Kinder erhalten eine Woche Zeit, um
sich durch genaues Betrachten, Anfassen etc. ihre Vorstel-
lung aufzubauen. Sie schreiben ihre Vermutung auf einen
Zettel.

Am Ende der Woche wird die Anzahl gemeinsam mithilfe
der Zehnerblndelung ermittelt und gepruft, wessen Tipp
am ndchsten an der Zahl ist. Dieses Kind darf sich dann
L~Superschatzer‘ nennen.

Variante 2: Die Kinder betrachten das Behdltnis und éufern Vermutungen tber die ge-
naue Anzahl. Unmittelbar im Anschluss wird die Anzahl gemeinsam mithilfe der Zehner-
blindelung ermittelt und gepruft, wessen Tipp am ndchsten an der Zahl ist. Dieses Kind

darf sich dann ,Superschdatzer” nennen.

Weitere Hinweise:

¢ Als Material zum Schétzen eignen sich vor allem Dinge aus dem Alltag — sie missen nur
in den Schatzbehdlter passen. Beispielsweise sind auch Erbsen, Murmeln, Streichhélzer,
eine Schnur, Gummibdrchen, Smarties, Bliroklammern etc. denkbar. Auch vordem erarbei-
tete Grof3en, wie Gewichte oder Hohlmafe, lassen sich gut schdtzen: So kann man zum
Beispiel den Behdlter mit Mehl (Gewichte) oder Wasser (Hohlmafe) fullen.

e Es ist sehr gewinnbringend, wenn ein ,Superschdtzer” sein Vorgehen fir die anderen
Kinder demonstriert.

¢ Um die Motivation zu erhéhen, kénnte ein ,,Superschdtzer auch eine Belohnung (Orden,

H%J%%J‘f%(;gap utschein o.A.) erhalten.
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Name:

Zahlendetektiv — Zahlenraum bis 100

Datum: G=

Zahlendetektiv zur Zahl:

)

Hunderterfeld:

Zahlenstrahl bis 100:

|
I I T T T T I
0O 10 20 30 40 50 60 70 80 90 100

Zehner und Einer:

Lege mit Geld:

HEEEE

Zerlege die Zahl: Deine Rechengeschichte:
Nachbarzahlen: Deine Idee:

Nachbar-  Vor- Zahl Nach- Nachbar-

Zehner gdnger folger Zehner

Schreibe als Zahlwort:

Ankreuz-Option:

gerade Zahl

ungerade Zahl
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1. Paare finden

e, N

Vorbereitung:
e Material: Kartchen (KV 1)

e Wahlen Sie ggf. vorab bereits passende Spielkarten zur individuellen Férderung aus
(siehe Hinweise).

!

[ Zielkompetenzen:

Ny 7724
(9, »» Die Kinder trainieren und wiederholen spielerisch mathematische Basis-
\J kompetenzen.

Durchfiuhrung:

Die Kinder erhalten die Kopiervorlage (KV1) mehr-
fach, schneiden die einzelnen Felder aus und be-
schriften sie paarweise mit passenden Aufgaben.

Die Lehrkraft kontrolliert im Anschluss die Aufgaben

und die zugehdrigen Lésungen. Die Kontrolle und ggf.

Korrektur kann auch zu zweit geschehen.

Die Kinder finden sich in kleinen Gruppen zusammen,

wdhlen ein Kartenset aus und spielen nach folgenden

Regeln:

1. Zuerst werden alle Karten verdeckt auf den Tisch gelegt.

2. Das jungste Kind beginnt und deckt zwei Karten auf. Passen sie zueinander, darf es
diese behalten und ist noch einmal an der Reihe. Passen diese nicht zueinander, ist
das ndchste Kind an der Reihe.

3. Das Spiel ist beendet, wenn keine verdeckten Karten mehr auf dem Tisch liegen.

4. Gewonnen hat das Kind, welches die meisten Kartenpaare sammeln konnte.

Weitere Hinweise:

e Fir eine langere Haltbarkeit bietet es sich an, die Karten entweder auf dickerem Papier zu
drucken oder diese im Anschluss zu laminieren.

¢ Die Inhalte kénnen sowohl von der Lehrkraft als auch durch die Kinder frei gewahlt
werden.

* Mdgliche Themen: einzelne oder gemischte Einmaleinsreihen, gemischte Additions-/Sub-
traktions-/Multiplikations- oder Divisionsaufgaben, Zuordnung von Fachbegriffen zu
Zeichnungen etc.

Burkhardt/J. Becker-Volke: 33 Methoden Rechenschwdche
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Ich packe meinen Mathe-Koffer %
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Muster nachlegen

b4

Boys Jeny @
BYODMUOSUBYI9Y UBPOUIBIN £ :9YI0A-19)09g "M/ipJoyying -

zur Vollversion

netzwerk
‘nen


https://www.netzwerk-lernen.de/33-Methoden-Rechenschwaeche

Burkhardt/J. Becker-Volke: 33 Methoden Rechenschwdche

Auer Verlag

@_

4. Fliegenklatsche
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Vorbereitung:

e Material: Fliegenklatschen (je nach Spieleranzahl), Aufgaben- und Lésungskarten
(KV 3)

¢ Aufgaben- und Lésungskarten (KV 3) oder selbst erstellte Aufgabenkarten vorberei-
ten und ausschneiden.

e Die Kinder treffen sich gruppenweise — pro Spiel héchstens vier Kinder und ein
Schiedsrichter.

:/, Zielkompetenzen:

" »» Schnelles Kopfrechnen von automatisierten Aufgaben.

»» Wiederholung einzelner Rechenvorgdnge.

Durchfihrung:

Die Kinder treffen sich an einem Tisch
(h6échstens vier Mitspieler). Die Ergebnis-
karten werden ausgelegt. Jedes Kind erhalt
eine Fliegenklatsche.

Das Schiedsrichterkind zieht eine Aufgaben-
karte und liest diese vor. Unmittelbar darauf
schlagen die Mitspielenden so schnell wie
moglich mit ihrer Fliegenklatsche auf das
Ergebnis (Ergebniskarten). Wer zuerst das
richtige Ergebnis trifft, erhdlt einen Punkt.
Wer am Ende die meisten Punkte hat, darf
sich ,Mr. bzw. Mrs. Fliege“ nennen.

Weitere Hinweise:

¢ Hier sollten nur vertraute, automatisierte Aufgaben angeboten werden, da fur rechen-
schwache Kinder ansonsten der Druck zu hoch ist und sie in Hektik verfallen.

* In der Kopiervorlage (KV 3) werden als Beispiele Aufgaben- und Ergebniskarten im Zah-
lenraum bis 20 angeboten.

¢ Entsprechende Karten kdnnen einfach und individuell selbst erstellt werden und so pas-
send auf das Leistungsniveau der Kinder zugeschnitten werden.

e Fir eine langere Haltbarkeit bietet es sich an, die Karten entweder auf dickerem Papier zu
drucken oder diese im Anschluss zu laminieren.

J&ﬂe{nﬁmmg ZUur VoIIversiP_n
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6. Blau gegen Rot

g y
Vorbereitung:
e Material: Trikot-Kopie pro Kind (KV 4)
¢ Die Kopiervorlage (KV 4) einmal auf blaues Papier kopieren und einmal auf rotes
Papier. Die entstandenen Trikots laminieren und ausschneiden.

Zielkompetenzen:

»» Die Kinder rechnen in dem bereits behandelten Zahlenraum und festigen die
Grundaufgaben.

»» Sie kénnen ihre Vorstellungen auch in anderen Inhaltsfeldern, wie z. B. Raum
und Form, erweitern.

s
)

&

Durchfihrung:

Die Klasse wird in zwei Teams eingeteilt: Team ,Rot“ und Team ,Blau®. Die Trikotkarten
werden verdeckt ausgeteilt, sodass jedes Kind nur seine eigene Zahl sieht. Dann stellt
die Lehrkraft eine beliebige Aufgabe und nennt nach einer kurzen Zeit eine Trikotnummer.
Nur diejenigen Kinder, welche diese Nummer auf ihrem Trikot haben (auf rotem oder
blauem Grund), dirfen antworten. Wer die Frage zuerst richtig beantwortet, erhdlt einen
Punkt fur sein Team.

Weitere Hinweise:

* Bei diesem Spiel kdnnen Sie Aufgaben aus den unterschiedlichen inhaltsbezogenen
mathematischen Kompetenzen stellen (Zahlen und Operationen, Raum und Form, Muster
und Strukturen, Gréf3en und Messen, Daten und Zufall).

* Beispiele fur Aufgaben:
© Zahlen und Operationen: 5 + 5,4200: 7,230 - 5

© Raum und Form: Ich habe 12 gleichgrofe Fléch
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Der Zerlegefisch — Kopiervorlage
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2. Wer bin ich?

/’ /'&E‘
Vorbereitung:
e Material: Tafel und Kreide

¢ Den Kindern sollten die Begriffe ,kleiner als/gré3er als, Einer, Zehner, Hunderter,
gerade, ungerade“ bekannt sein.

:,/ Zielkompetenzen:

" »» Die Kinder orientieren sich im gewdhlten Zahlenraum.

»» Die Kinder stellen Beziehungen und Ordnungs-Zusammenhénge zwischen
Zahlen her.

Durchfiihrung:

Ein Zahlenraum wird festgelegt, bei-
spielsweise O bis 20. Ein Kind darf sich
eine beliebige Zahl in diesem Zahlen-
raum aussuchen und schreibt diese
verdeckt auf die Ruckseite der Tafel.

Es stellt sich anschliefend vor die Tafel
und fragt seine Mitschuler*innen:

»Wer bin ich?.

Diese finden nun durch Fragen heraus,
um welche Zahl es sich handelt.

Die Fragen durfen immer nur mit ,,Ja“
oder ,Nein“ beantwortet werden. So
kdénnten z.B. folgende Fragen gestellt
werden: ,Bist du kleiner als 10?“ oder I
,Bist du ungerade?“. '
Die Mitschiler*innen haben zehn Ver-
suche, die Zahl zu erraten. Die Lehrkraft notiert die Versuche wdhrend des Spiels an der
Tafel. Die Mitschuler*innen gewinnen, wenn sie es mit hdchstens zehn Fragen schaffen,
die Zahl zu erraten — ansonsten gewinnt das Kind.

Bist du kleiner
als {0 2

DOUET NE LN

Weitere Hinweise:

* Das Spiel eignet sich fur alle Jahrgangsstufen, indem der Zahlenraum entsprechend
angepasst wird.

¢ Der Schwierigkeitsgrad kann variiert werden durch Einschrénken oder Erweitern der
Anzahl méglicher Rateversuche.
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Domino

Zahlenraum bis 20 — Addition ohne Zehnertubergang
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