Mysterium im Museum: Vorbereitung und Hilfen

(Dic Faowarr)

—— MYSTERIUM IM MUSEUM =——

Art: Print-and-Play Gesamtdauer: 45 Min. davon Ratselphase: 30 Min.

Vorbereitung: siehe Seite 2

e Bei Rdtsel 1 missen Sie die Puzzleteile nicht ausschneiden, das kénnen die Lernenden selbst
Ubernehmen.

Durchfiihrung: siehe Seite 7

Hilfen:

Rétsel 1

1. Habt ihr schon gepuzzelt und den Text sowie den Hinweis genau gelesen?

2. Nicht die Zahlen selbst sind von Bedeutung, sondern wo sie im Text stehen. Verbindet sie
doch mal mit einer Linie.

Rétsel 2

1. Von den Buchstaben fehlt ein Stiick.

2. Spiegelt das erste Wort nach oben, dann konnt ihr es lesen. (Achtung: Nicht alle Buch-
staben missen gespiegelt werden, aber alle miissen nach oben ergénzt werden.)

Rétsel 3
1. Sieht die Zeichnung im Notizbuch genau so aus wie das Original?
2. Wieviele Fehler findet ihr?

Ratsel 4

1. Findet heraus, welche Worter in die Liicken passen. Dafiir misst ihr die Beschriftung vom
Bild teilweise umformulieren.

2. Beachtet die markierten Buchstaben in den Liickenwortern. Kann man sie von vorne nach
hinten lesen? Nein? Dann vielleicht ...?
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Mysterium im Museum: Geschichte

Ein Ausflug zu Mammuts und Sdbelzahntigern - das klingt doch spannend, oder? Kein
Wunder, dass ihr richtig aufgeregt seid, als ihr das Steinzeit-Museum betretet. Es ist ein
riesiger, moderner Kasten aus Glas und Beton. Heute hat er nur flr euch gedffnet.
Eine Archdologin fihrt euch durch das Museum. Sie zeigt euch Modelle von Steinzeit-
menschen und ldngst ausgestorbenen Tieren. Ihr durft die Nachbildungen uralter Waf-
fen ausprobieren und wie ein Urmensch Korn zwischen Steinen mahlen. Viel zu schnell
ist die FUhrung vorbei.

,Das macht Spaf3!“, sagen viele von euch. , Es wdre echt cool, noch lénger in der Stein-
zeit zu bleiben!” Als die Fuhrerin das hort, starrt sie euch lange und durchdringend
an. Ein bisschen merkwurdig sieht sie dabei aus.
Was hat sie denn blo[3? Thr werdet unruhig. Plotz-
lich grinst die Frau. ,Das kdnnt ihr haben!, sagt
sie. ,Mal sehen, wie es auch gefdllt, wirklich in der
Steinzeit gefangen zu sein! Ihr kénnt gleich hier
Ubernachten. Es sei denn, ihr findet den Code fur
die TUr heraus ..“

Die Frau lduft die paar Schritte zu den groféen
Flugeltiren des Ausstellungssaals und wirft sie
hinter sich zu. Ein Mechanismus im Schloss surrt
und Klickt. Ihr rUttelt an der Tur, aber sie ist fest
verschlossen! Die Lampen gehen aus, nur an der
Tdr schimmert eine Notbeleuchtung und.ihr erkennt ein paar Leuchtfelder an einem
Display. Ihr seid gefangen - gefangen im Museum!

Ihr versucht, ruhig zu bleiben, und Uberlegt. Die schlechte Nachricht: In 30 Minuten
fahrt euer Bus nach Hause ab - der letzte Bus des Tages! Ihr musst also in 30 Minuten
hier raus. Die gute Nachricht: Die Frau hat gesagt, dass es einen Code fur die Tur gibt.
Den musst ihr bei dem leuchtenden Display eintippen. Doch vorher musst ihr ihn erst
mal herausfinden! Ihr fangt sofort an, nach Hinweisen zu suchen.
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Mysterium im Museum: Rdtsel 2

Was fur ein Glick, neben der Tur hat eure Fuhrerin ihr Notizbuch liegen gelassen! Leider ist es fast
leer, nur ein paar Kritzeleien und Stichworte stehen drin. Und schmutzig ist es auch! Dann ist da
noch etwas in Geheimschrift geschrieben. Konnt ihr sie entschliisseln?

@ Rdtsel 2 P

Steinzeit
Es gab damals schon Kiinstler!

e Malereien auf Felsen und
in Hohlen
o Figuren aus Stein oder Holz
e mehrere Zehntausend Jahre alt
o Alter messbar mit
C-4-Methode
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Mysterium im Museum: Rdtsel 3

Im Museum wird auch eine alte Scheibe aus Bronze und Gold ausgestellt. Sie stellt den Himmel dar
und ist viele Tausend Jahre alt. Hat eure Fuhrerin diese Scheibe nicht auch in ihr Notizbuch gemalt?
Und hat sie da alles richtig gemacht? Wie viele Fehler enthdlt die Kopie?
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Mysterium im Museum: Rdtsel 4

einige Worter sind nicht zu lese ithi ; b
cken gehort, n. Aber mithilfe des Bildes findet ihr sicher heraus, was in die Lii-

@ Ratsel 4

Der Tote aus dem Eis

Fin toter Mann in den Alpen mit einer Wunde in der Schulter: Das
klingt nach einem Fall fiir die Polizei, es ist aber einer fiir Geschichts-

forscher.

Otzi, wie der HH%%%E%%DDDDD genannt wird, ist schon
vor etwa DD

gestorben. Fir die Forscher ist das ein
Gliick, denn der Mann und seine Ausriistung haben sich:im Gletschereis
sehr gut erhalten. Sie fanden heraus: Otzi hatte Kleidung aus Fell und Le-

der, seine Miitze war aus D _Er trug Glut zum Feuer-
machen in einem Behdlter aus DDED bei sich. Als
Waffen hatte er Bogen und und ein wertvolles Kupferbeil.

Praktisch war sicher die D DBDDD Nur warum Otzi
mit einem Pfeil in die Schulter geschossen wurde, wird wohl fiir immer

ein Geheimnis bleiben.

@ Rdtsel 4

____________________________________________ ==
Gletschermann \ 5300 Jahre alt
eile — ———— Sl ;
s MUtze aus Bdrenfell
GUrteltasche \
Behdlter aus i
Birkenrinde
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