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Kunstprojekte und Werkstatten

Es war einmal ... — Kreative Marchenwerkstatt

Natascha Smolka

© Mitte: Stankovic/iStock/Getty Images Plus

Es war einmal ... — jedes Kind kennt wohl Geschichten, Biicher oder Filme, die so oder ahnlich begin-

nen. Der vorliegende Beitrag kniipft an diesem Vorwissen an und macht sich das kindliche Interesse

an Fantastischem zunutze. Er erzahlt ausgewahlte Marchen und bietet dazu passend eine Vielzahl
an praktischen Aufgaben. So werden die Kinder in die zauberhafte Welt der Marchen eingefiihrt und
lernen bei der Gestaltung zentraler Motive gleichzeitig verschiedene kreative Verfahren kennen.

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufen:
Dauer:
Kompetenzen:

Thematische Bereiche:

Medien:

2 bis4

ca. 18 Unterrichtsstunden (fiir alle Gestaltungsaufgaben)
Grafische, malerische, textile und bautechnische Verfahren
kennenlernen und anwenden; die Wirkung gestalterischer Mittel
und Verfahren erproben; Kunstwerke betrachten, beschreiben und
deuten

Zeichnen, Malen, Drucken, Collagieren, Bildbetrachtung

Texte, Bilder, Arbeitsblatter, Anleitungen, Vorlagen Beobachtungs-
bogen

netzwerk
lernen
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Auf einen Blick

Legende:

AB: Arbeitsblatt; AL: Anleitung; BD: Bild/er; SK: Stationskarte; SP: Spiel; TX: Text; VL: Vorlage;
L: Lehrperson; SuS: Schiilerinnen und Schiiler

@ Differenzierung/Alternative

1./2. Stunde
Thema:
Vorbereitung:

Einstieg:

Hauptteil

M1 (TX/AB)

M 2 (TX/AB)

Abschluss:

Benétigt:

@ Hinweis/Tipp
@ Gestaltung

Einflihrung in das Thema ,,Mdrchen”
M 1 im Klassensatz kopieren, M 2 bei Bedarf zur Differenzierung.

Brainstorming: L schreibt den Begriff ,,Marchen” an die Tafel, fragt, was den
SuS dazu einfallt und halt die Antworten an der Tafel fest.

L fragt, woher Marchen kommen und welche Merkmale die SuS kennen.

Was Marchen so spannend macht / L verteilt M 1. Der Text wird gemein-

sam gelesen, die Aufgaben individuell bearbeitet.

Marchen in der Kunst / Das Material kann zusatzlich bei dlteren oder be- @
sonders interessierten SuS eingesetzt werden.

Die SusS vergleichen und besprechen ihre Ergebnisse. Die Losung fir das
Ratselin M 1 wird bekanntgegeben.

O M 1im Klassensatz
O zur Differenzierung: M 2, Zeichenblatter (DIN-A4-Format), Bleistifte

3.-5. Stunde
Thema:

Vorbereitung:

Einstieg:

M 3 (TX/AB)

Hauptteil:

M 4 (AL)

netzwerk
4(lEe£nraﬂh August 2023

Gestaltungsaufgabe zu ,Frau Holle": Frau Holle schiittelt ihre Betten

M 3 und M 4 im Klassensatz kopieren, M 5 und/oder M 6 bei Bedarf zur
Differenzierung.

Die SusS berichten, was sie Giber das Marchen , Frau Holle“ bereits wissen.

Frau Holle / L verteilt M 3. Der Text wird gemeinsam gelesen, die Aufgaben
individuell bearbeitet.

L kiindigt an, dass die Klasse ein Bild von Frau Holle gestalten wird.

Ein Bild von Frau Holle gestalten / L verteilt die Anleitung und bespricht
sie mit den SusS.

zur Vollversion
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Bendtigt:

8./9. Stunde
Thema:

Vorbereitung:

Einstieg:

M 8 (TX/AB)

Hauptteil:

M9 (AL)

Abschluss:

Bendtigt:

10. Stunde
Thema:

Vorbereitung:

Einstieg:

O M7imKlassensatz

O Ton, lufthdrtende Modelliermasse oder Salzteig

O Acrylfarbe, Pinsel, Wasserbehalter, Zeitung oder anderes Abdeckmate-
rial fur die Tische, Malerkittel 0. A.

Gestaltungsaufgabe zu ,Rotkdppchen”: Marchenwald

M 8 und M 9 im Klassensatz kopieren. (M 8 moglichst farbig kopieren oder
fiir die Betrachtung der enthaltenen Bilder ein geeignetes Prasentations-
medium bereithalten.)

Die SuS berichten, was sie {iber das Marchen ,,Rotkdppchen® bereits wissen.

Rotkdppchen / L verteilt M 8. Der Text wird gemeinsam gelesen. Anschlie-
Rend werden die Bilder betrachtet und die zugehdrigen Fragen bespro-
chen.

L kiindigt an, dass die Klasse einen Marchenwald malen wird.

Einen Marchenwald in Tupf-Technik gestalten / L verteilt die Anleitung und
bespricht sie mit den SusS.

Die Sus richten ihren Arbeitsplatz ein und gestalten nach Anleitung einen
Marchenwald in Tupf-Technik.

Die fertigen Bilder werden betrachtet und wertschatzend besprochen. Es
konnen auch die Waldbilder vom Einstieg nochmals angeschaut
oder/und die Bilder der SuS kénnen vergleichend auf ihre Wirkung hin
untersucht werden.

O M8undM?9imKlassensatz

O Zeichenpapier (DIN-A3-Format)

O Wasserfarben, Wasserbehalter, Malschwamme

O Materialien zum Tupfen in unterschiedlicher Starke (z. B. Wattestab-
chen, diinne Stabe oder Eisstiele, Flaschenkorken, kleine Schwamme,
Wattepads usw.)

O diinne Pinsel, Fineliner

Gestaltungsaufgabe zu ,Rotkappchen®: Rotkdppchen-Figur

M 10 im Klassensatz kopieren. Leere Toilettenpapierrollen sammeln und
entsprechenden Mitbringauftrag an SuS erteilen.

Die Klasse wiederholt, wie das Rotkdppchen aussieht und welche besonde-
ren Merkmale es hat.

&.
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Einstieg: Die SuS berichten, was sie liber das Marchen ,Dornrdschen” bereits wissen.
M 13 (TX/AB) Dornrdschen / L verteilt M 13. Der Text wird gemeinsam gelesen. Anschlie-
Rend werden die Bilder betrachtet und die zugehdrigen Fragen bespro-
chen.
Hauptteil: L kiindigt an, dass die Klasse ein Marchenschloss gestalten wird.
M 14 (AL) Ein Schloss aus geometrischen Formen collagieren / L verteilt die Anlei-
tung und bespricht sie mit den Sus.
Die SuS richten ihren Arbeitsplatz ein und gestalten nach Anleitung ein @
Schloss aus geometrischen Formen.
M 15 (AL) Ein Marchenschloss in Stempel-Technik gestalten / Hat man weniger Zeit

oder eine Klasse mit jiingeren SuS, kann man statt M 14 diese etwas weni-
ger aufwendige Gestaltungsaufgabe einsetzen.

Abschluss: Die fertigen Bilder werden betrachtet und wertschatzend besprochen.

Benétigt: O M13imKlassensatz

O Zeichenpapier (DIN-A3-Format), Gegenstande mit geometrischer
Grundflache (z. B. Wiirfel, kleine Schachteln, Korken, runde Verschliisse,
Klebebandrollen, kleine Becher oder Dosen usw.) buntes Papier, Blei-
stifte, Scheren, Klebestifte

O zur Differenzierung: M 15, Wasserfarben, Wasserbehalter, Pinsel,
Bausteine (aus lackiertem Holz oder aus Kunststoff, sodass sie gut zu
saubern sind)

© RAABE 2023

15./16. Stunde

Thema: Gestaltungsaufgabe zu ,Dornroschen® Dornenhecke
Vorbereitung: M 16 im Klassensatz kopieren.
Einstieg: Die Klasse wiederholt die Szene aus ,,Dornroschen”, in der die Dornenhecke

wachst, und beschreibt die hundertjahrige Hecke.

Hauptteil: L kiindigt an, dass die SuS eine Dornenhecke gestalten werden.
M 16 (AL) Eine Dornenhecke als Pustebild gestalten / L verteilt die Anleitung und
bespricht sie mit den SusS.
Die SuS richten ihren Arbeitsplatz ein und gestalten nach Anleitung eine @
Dornenhecke.
Abschluss: Die fertigen Bilder werden betrachtet und wertschatzend besprochen.
Benétigt: O M16im Klassensatz
O Zeichenpapier (DIN-A3-Format), Wasserfarben, Wasserbehilter, Pinsel,
Trinkhalme

@ 4(1?@%2&?:::% zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Kreative-Maerchenwerkstatt-Klassen-2-4

10 von 32 V.21  Kunstprojekte und Werkstatten Es war einmal ...

17./18. Stunde
Thema: Gestaltungsaufgabe zum ,Froschkénig® Bilder mit zentralen Motiven
Vorbereitung: M 17 und M 18 im Klassensatz kopieren.
Einstieg: Die SuS berichten, was sie Uiber das Marchen ,Der Froschkdnig® bereits
wissen.
M 17 (AB) Der Froschkonig / L verteilt M 17. Der Text wird gemeinsam gelesen, die
Aufgabe individuell bearbeitet. AnschlieRend wird besprochen, was eine
Moral ist und welche ,Der Froschkénig® vermittelt.
Hauptteil: L kiindigt an, dass die Klasse das Marchen in vier Bildern mit Handabdrii-
cken gestalten wird.
M 18 (AL) Hand-Bilder zum Froschkonig drucken / L verteilt die Anleitung und be-
spricht sie mit den Sus.
@ Die SusS richten ihren Arbeitsplatz ein und gestalten nach Anleitung vier
Bilder mit zentralen Motiven des Marchens.
Abschluss: Die fertigen Bilder werden betrachtet und wertschatzend besprochen.
Benétigt: O M17 und M 18 im Klassensatz
O Zeichenpapier (DIN-A4-Format), Wasserfarben, Wasserbehilter, breite -
und diinne Pinsel, Fingerfarben, Filzstifte %
3
Lésung zu M 1 =
©

KLEOJGUTCBASHTBOSEPKLOSTAASCNBGFFRHEXELOKHOKMALIEBEOHA
SSPILKASGGTQKLOSWHTWALDOOOAUSTZAUBEREIKLOISKONIGWNADKP
WOLFAALSQPRINZESSINJDHWSHELDDGFTWABEGRIMMOLKDHTWALSOO
PLJDHGOLDIOSHCMSELLLSCHLOSSDRMSABENTEUEROLKWOOIHAALGGI
OSCCPRINZLGAIOSHCMMORALFFDHAOLZAHLENHHZUGLUCKLLMZKOP

Lésung zu M 3

[0 Pechmarie ist freundlich (1 Die zwei Téchter heifien ] Wenn Frau Holle die

und hilfsbereit. Goldgabriela und Pechpetra. Betten ausschiittelt, regnet es

[ Frau Holle wohnt in einer 1 Als Goldmarie nach dem Alfder e

Haohle im Wald. Sturz ihre Augen 6ffnet, liegt [] Frau Holle gibt Goldmarie
— iein ei i i Sack voll Gold.

B Goldmarie hilft Frau Holle sie in einem weichen Bett. HIRERSRCRNE

die Betten auszuschiitteln. & Pechmarie ist faul. L] Goldmarie ist faul.

netzwerk zur Vollversion
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Was Mérchen so spannend macht — Informationsseite M1

Aufgabe 1: Lies den Text aufmerksam.

Die Mdrchen der Briider Grimm

Es war einmal vor langer, langer Zeit — da lebten zwei
Bruder: Wilhelm und Jakob Grimm. Die beiden sind wohl
die bekanntesten Geschichtensammler, die es jemals
gab. Sie schrieben die gesammelten Geschichten auf und
nannten das Buch ,Kinder- und Hausmérchen". lhre erste
Mdrchensammlung wurde im Jahr 1812 verdéffentlicht.
Die Geschichten selbst sind aber noch viel, viel dlter:
Erzdhlungen wie ,Rapunzel", ,Hénsel und Gretel"

oder ,Aschenputtel" erzdhlten sich die Menschen seit
jeher, zum Beispiel im Winter am Kaminfeuer oder als
Gutenachtgeschichten.

Was ist eigentlich ein Mdrchen?2

Das Wort Mdarchen leitet sich vom mittelhochdeutschen Wort ,maere" ab, was
.Erzdhltes" bedeutet. Mdrchen haben bestimmte Merkmale:

Mdarchen sind immer Ghnlich aufgebaut. Meist gibt es eine Heldin oder einen
Helden und schwierige Aufgaben missen gemeistert werden. Es passieren
wundersame und zauberhafte Dinge und am Ende siegt immer das Gute Uber das
Bdse. Die meisten Mdrchen haben auch eine Botschaft. Man nennt das ,Moral".

© RAABE 2023

Typisch sind unbestimmte Orts- und Zeitangaben (,Es war einmal in einem fernen
Land ...") und auferdem formelhafte Anfdnge und Enden (,Und wenn sie nicht
gestorben sind, dann leben sie noch heute."). Auch die Personen sind meist

nicht klar beschrieben (ein Millersohn, eine schéne Kdnigstochter, eine bdse
Stiefmutter). Die Figuren sind oft gegensétzlich (das fleifige Aschenputtel und ihre
faulen Stiefschwestern). Héufig tauchen bestimmte Zahlen auf, wie 3, 7 oder 13.

Aufgabe 2: Sieh dir den Kasten mit dem Wérter-Rétsel an. Umkreise die
Mdrchen-Worter. Es sind insgesamt 18 Worter.

KLEOJGUTCBASHTBOSEPKLOSTAASCNBGFFRHEXELOKHOKMA
LIEBEOHASSPILKASGGTQKLOSWHWALDOOOAUSTZAUBEREIK
LOISKONIGWNADKPWOLFQPRINZESSINJDHWSHELDDGFTWA
BEGRIMMOLKDHTWALSOOPLJDHGOLDIOSHCMSELL
SCHLOSSDRMSABENTEUEROLKWOOIHAALGGSPRINZ
LGAIOSHCMMORALFFDHAOLZAHLENHHZUGLUCKLLMZKOP
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Ein Bild von Frau Holle gestalten — Anleitung M4
Hilf Frau Holle, die Betten auszuschitteln und Schnee auf die Erde
rieseln zu lassen.

Aufgabe: Gestalte ein Bild von Frau Holle in der Schwamm-Technik
und ergdnze Bettzeug aus Stoffresten.

n Du brauchst: 1 grof3es Blatt Papier (DIN A3), 1 kleineres Blatt Papier
(DIN A4), Wasserfarben, Pinsel, Schwamm, Wasserbehdlter, Bunt- oder Filzstifte,
Schere, Klebestift, Stoffreste

So geht's:
1. Gestalte erst den Himmel: Rihre mit dem Pinsel blaue Farbe -
an und tupfe sie mit dem Schwamm auf das Papier. Tupfe so e
lange, bis das ganze Blatt Papier bedeckt ist. f A ’
'z 2 W
@ Tipp: Besonders interessant wird dein Himmel, wenn du Sad
verschiedene Blautbne verwendest. p

2. Lass den Hintergrund trocknen.
3. Zeichne Frau Holle auf ein Blatt Papier. Nutze das ganze
Blatt.

4. Male Frau Holle mit Stiften an, wie es dir gefdllt.

© RAABE 2023

5. Schneide die fertig bemalte Frau Holle aus.

@ Tipp: Wenn du Probleme hast, Frau Holle selbst zu \
zeichnen, kannst du die Vorlage zu Hilfe nehmen: Male sie B} !

an und schneide sie aus. f g %

6. Klebe Frau Holle in die Mitte deines Hintergrundes.
7. Zeichne ein Fenster um Frau Holle herum

8. Nimm ein Stuck Stoff, das etwa die Breite deines Fensters
hat und klebe es an der unteren Fensterkante auf.

Frau Holle kann nun ihre Betten schtteln und es auf der
Welt schneien lassen.

Dein Frau-Holle-Bild ist fertig!

@ {leertnzg\rl‘erk zur Vollversion
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Eine Dornenhecke als Pustebild gestalten — Anleitung M 16

Dornréschen und alle Bewohner schlafen hundert Jahre
lang. Um das préchtige Schloss herum wdchst in dieser
Zeit eine grof3e Dornenhecke.

Hier erféihrst du, wie du diese Hecke gestalten kannst.
Du brauchst dafiir Farbe und ein bisschen Puste.

- s
T

Aufgabe: Gestalte eine Dornenhecke in der Puste-Technik.

Du brauchst: 1 grof3es Blatt Papier (DIN A3), Wasserfarbe, breiter Pinsel oder
Schwamm, dinner Pinsel, Wasserbehdlter, Trinkhalm

So geht's:

1. Gestalte zuerst den Hintergrund: Férbe mit dem breiten
Pinsel oder dem Schwamm das gesamte Blatt ein. Verwende
maoglichst helle Farben.

2. Lass deinen Hintergrund trocknen.

© RAABE 2023

3. Ruhre schwarze Farbe mit viel Wasser an. Nimm die flissige
Farbe mit einem Pinsel auf und tropfe einen Klecks auf das
Blatt.

4. Puste mit dem Trinkhalm in den Farbklecks, bis dieser in
verschiedene Richtungen verlduft.

5. Gib mehrmals schwarze Farbe auf das Papier und puste sie in
verschiedene Richtungen.
Mach das so oft, bis viele Aste und Zweige entstanden sind
und du eine Dornenhecke erkennen kannst.

Tipp: Drehe und kippe dein Blatt, dann verléuft die Farbe
noch besser.

6. Lass deine Dornenhecke trocknen.
7. Zum Schluss kannst du mit einem Pinsel noch Bldétter,
Dornen und Rosenbliten dazu malen.

Fertig ist deine Puste-Dornenhecke!

@ 4(1?@%2%?:5% zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Kreative-Maerchenwerkstatt-Klassen-2-4

