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Flucht aus dem Museumsschloss

Heute ist der 1. Dezember und damit dauert es nicht mehr lange bis Weihnachten. Es ist eisig kalt
und eine dicke Schicht Schnee hat die Pflanzen und Bdume eingehdillt. Dicke Schneeflocken fallen
lautlos auf die Erde. Ihr freut euch auf Weihnachten und noch mehr auf den heutigen Klassenaus-
flug. Mit dem Bus geht es in den Wald, zu einem abgelegenen See. In einem alten Schloss, das sich
direkt am See befindet, wurde ein Museum erdffnet, das die Dauerausstellung ,Winter und Weih-
nachten prasentiert. Hier kdnnt ihr zu Themen rund um die Advents- und Weihnachtszeit forschen
und Christbaumschmuck, Weihnachtsdekoration sowie Tannenb&ume bestaunen. Es soll sogar einen
Nachbau des Schlafzimmers des Weihnachtsmanns und seiner Frau geben!

Nach einer langen Fahrt durch einen dichten Tannenwald kommt ihr endlich.am Museum an. Rund
um das Schloss und den See ist ein hoher Zaun gebaut. Woftr der wohl ist?

Der Bus hdlt vor dem Schloss. Schnell eilt ihr durch den Schnee in die Eingangshalle. Wie gro[’ hier
alles ist - das Schloss scheint riesig zu sein. Eure Lehrkraft kindigt euch an, dass ihr euch die Aus-
stellung auf eigene Faust anschauen kénnt und sich die Klasse spdter wieder in der Eingangshalle
trifft, um gemeinsam zur Schule zurtckzufahren.

Eine kleine Gruppe von euch macht sich direkt auf den Weg. thr wollt auf keinen Fall mit dem Rest
der Klasse durch das Museum gehen, sondern ihr wollt die RGume allein erkunden. Und das macht
Spaf’! Ihr fahrt mit dem Schlitten des Weihnachtsmanns, futtert Rudolf, das Rentier, untersucht
verschiedene Nadelbdume und schmdckt ein Fenster mit Weihnachtsdekoration. Das macht so viel
Spaf3, dass ihr dabei véllig die Zeit vergesst. Plotzlich beginnt das Deckenlicht zu flackern ... und dann
gibt es im Raum nur noch gedimmtes Licht. Ihr schaut euch fragend an. Was soll das? Ihr merkt nun
auch, dass es um euch herum sehr still geworden ist. Schnell rennt ihr zum Fenster. Es ist bereits
dunkel geworden. Der Busfahrer hat den Bus schon gestartet, die Scheinwerfer erhellen den Tannen-
wald neben dem Schloss.

Eilig rennt ihr zur Tr = ihr misst unbedingt noch rechtzeitig zum Bus kommen! Doch was ist das?
Die Tur ist verschlossen! |hr rittelt nacheinander kréftigt daran und zieht dann alle zusammen an
der Tur. Doch sie bewegt sich nicht. Da entdeckt ihr im schummrigen Licht ein Eingabefeld fur einen
Code und einen Zettel, der neben der Tur héngt:

Ihr seid eingesperrt? Wenn ihr rechtzeitig zu Weihnachten wieder aus dem Museum heraus sein wollt,
musst ihr erst die Rétsel l6sen, die ich euch hinterlassen habe. Beweist, dass ihr wahre Weihnachts-
kennerinnen und Weihnachtskenner seid! Das erste Rétsel findet ihr direkt in diesem Raum und es
liefert euch den vierstelligen Code fir diese Tur! Ich wiinsche euch viel Erfolg!

Sofort beginnt ihr mit der Suche und findet nach einiger Zeit das erste Rétsel in einem alten Buch
auf der Fensterbank ...

I

[\th Arbeitsblatt ,Weihnachtsknobeleien“ ]
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Aufgeregt tippt ihr den vierstelligen Code ein: 7 -5 -9 - 3.

Klick, die Tur ist tatsdchlich auf! Jubelnd fallt ihr euch in die Arme. Nun aber schnell zum Eingang,
vielleicht kénnt ihr den Bus noch bekommen. lhr rennt aus dem ersten Stock die breite Treppe zur
Eingangstur hinunter. Doch enttduscht musst ihr feststellen, dass die Tur verschlossen ist. Stimmt -
auf dem Zettel stand es ja: Ihr sollt verschiedene Ratsel [6sen. Wie kommt ihr hier nur wieder raus?
Alles Hdmmern an der Eingangstur bringt nichts. Ihr seht euch um. Links und rechts von euch
befinden sich jeweils drei Turen. Jede Tir hat eine Nummer: 1, 2, 3 auf der linken Seite, 4, 5 und 6
auf der rechten Seite. |hr testet und stellt fest: Alle Turen lassen sich 6ffnen. Doch welche sollt ihr
nehmen?

Da entdeckt ihr auf einem kleinen Tischchen in der Halle einen Zettel:

(*) Ihr wisst nicht, welche Tir ihr nehmen sollt? Dann st das ndchste Rétsel und ihr erfahrt die
richtige Tirnummer.

Das lasst ihr euch nicht zweimal sagen ...

[‘i’?_\j Arbeitsblatt ,Brduche in der Adventszeit“ J

Alternativer Lesetext, wenn das Ratsel entfallen soll:
Ihr wisst nicht, welche Tir ihr nehmen sollt? Ich verrate es euch: Nehmt die Tir mit der
Nummer 5. Dort findet ihr das néchste Rdtsel.

Das lasst ihr euch nicht zweimal sagen ...
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In einer Keksdose also! Doch die musst ihr in dem Chaos erst einmal finden ... Ihr braucht einen
Moment, bis ihr sie auf einem Regal entdeckt. Mist, sie steht ganz oben! Aus einem Tisch und ver-
schiedenen Stuhlen, die in der Kliche herumstehen, baut ihr einen Turm vor dem Regal auf. Und
tatsdchlich: Nun koénnt ihr an die Keksdose kommen. lhr hebt sie vorsichtig herunter und 6ffnet den
Deckel.

(*) In der Keksdose befinden sich einzelne Puzzleteile. Ihr legt die Puzzleteile vor euch und setzt sie
Stuck fur Stick zusammen.

[\T’] Arbeitsblatt ,Weihnachtsquiz“ ]

Alternativer Lesetext, wenn das Ratsel entfallen soll:
In der Keksdose befindet sich der ndchste Hinweis: ein Bild von einem Weihnachtselfen.

®© 0000 o 8. DEZEMBER @ 0 0 0 0 0

Aha! Also haben hier Weihnachtselfen die Kekse gebacken - diese fleiftigen Helferlein. Doch wohin
sind sie verschwunden und was hat es mit dem Bild auf sich? Ihr sucht den ganzen Raum grindlich
ab und findet nach einiger Zeit endlich etwas: Unter einem Tisch, der im hinteren Teil des Raumes
steht, befinden sich vier kleine Turchen. Die Weihnachtselfen missen aber winzig sein! Ihr kénnt
durch die Tdren hindurchschlipfen, aber.dafir musst ihr auf allen vieren krabbeln. Auf jeder Tur
befindet sich ein Bild. Die erste Tdr ist mit einem Rentier bedruckt, die zweite Tlr mit einem Tannen-
baum. Auf der dritten Tur befindet sich ein Schlitten und auf der vierten ... Juhu! Ein Weihnachtself!
Hier seid ihr richtig!

Einer nach dem anderen krabbelt ihr durch die kleine Tdr. Ob ihr hier jemals wieder herausfindet?
lhr befindet euch nun'in einem winzigen Raum. Hier gibt es nichts. Hinter euch ist die kleine Tdr, aus
der ihr gekommen seid, und vor euch liegt eine normale grofe Tir. Oh nein - die TUr ist schon
wieder abgeschlossen und mit einem Zahlenschloss versehen.

(*) An der Wand heften mit einer Reifszwecke ein Zettel und ein kleiner Notizzettel.

Der richtige Weg durch das eisige Labyrinth verrét euch die Zahlenkombination fir das Vorhénge-
schloss.

[\Tf'_\j Arbeitsblatt ,Eisiges Labyrinth* ]

Alternativer Lesetext, wenn das Ratsel entfallen soll:
An der Wand klebt ein Post-it. Darauf steht:

Ihr seid wirklich gut und habt euch eine Belohnung verdient, daher verrate ich euch die Zahlenkombi-
nation: 3214.
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Jetzt musst ihr nur noch herausfinden, wofUr ihr die vier Ziffern braucht. Das kann doch nur wieder
ein Zahlencode fir eine Tur sein! Da ihr euch an den Spielsachen auf dem Dachboden sattgesehen
habt, sucht ihr nun eiliger nach einer Moglichkeit, die Ziffern einzusetzen. Und ihr hattet recht - am
Ende des Dachbodens findet ihr eine verschlossene Tur mit einem Codefeld an der Seite. Ihr tippt die
Ziffern 4 - 1 - 8 - 6 ein und ... Klick! Die Tur 6ffnet sich. Und was ist da: Noch ein Turm und Treppen,
die wieder hinunterfiihren. Jetzt aber schnell! Ihr saust die Stufen nur so hinunter und kracht am
Ende fast gegen das Bucherregal, das dort steht. Merkwurdig - hier gibt es keine Tur und auch
keinen Gang. Die Stufen enden einfach direkt vor dem Regal. Was sollt ihr nun tun? Sollt ihr etwa alle
BUcher durchschauen? Es sind 200 Stick. Das wisst ihr so genau, weil die Buchricken nummeriert
sind. An der Seite des Regals findet ihr einen Briefumschlag, der mit einem Klebestreifen befestigt
ist. Ihr offnet ihn und findet darin einen Notizzettel (*) und ein weiteres Ratsel:

Lost das Rétsel, dann findet ihr die Tur - versprochen!

[\f’j Arbeitsblatt , Schneebille ]

Alternativer Lesetext, wenn das Rdtsel entfallen soll:
Darauf steht: Versucht es mit dem Buch 39.
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Den Schlussel findet ihr in der Bank aus Dominosteinen. lhr steckt den Schlissel in die Tir und dreht
ihn. Was euch wohl diesmal erwarten wird? Ihr habt mit vielem gerechnet, aber nicht damit: Es
befinden sich drei grof3e Schlitten des Weihnachtsmanns im Raum. Sie sind voller Geschenke. Die
Schlitten sind jedoch nicht dafiir ausgelegt, dass Rentiere davor gespannt werden ... Jeder Schlitten
befindet sich auf einer Schiene. Und: Jede Schiene fuhrt in eine andere Richtung. Neben den Schlit-
ten gibt es jeweils einen grofsen griinen Startknopf. Welcher Schlitten fuhrt euch nun hier heraus? Bei
der genaueren Betrachtung der Schlitten stellt ihr fest, dass sie mit unterschiedlichen Bildern ge-
schmiickt sind: In das Holz des einen Schlittens sind Schneeflocken geschnitzt, in einen Schlitten sind
Rentiere und in den dritten Kerzen geschnitzt. Welchen sollt ihr nehmen? Auf dem Boden vor dem
mittleren Schlitten findet ihr einen zusammengefalteten Zettel. (¥)

[\Tf’j Arbeitsblatt ,Christmas Words* J

0 Alternativer Lesetext, wenn das Ratsel entfallen soll:
& Pssst - erzdhlt niemandem, dass ich euch einen Tipp gebe ... Nehmt den Schlitten mit den
© vielen Rentieren.

® 000 0 0 20. DEZEMBER o o @ @ 0 ©

lhr springt auf den Schlitten mit den Rentieren. Daftir misst ihr euch erst einmal etwas Platz ma-
chen und einige Geschenke aus dem Schlitten werfen. Einer von euch druckt den griinen Startknopf
und nach ein paar holprigen Metern gleitet der Schlitten geschmeidig tUber die Schienen. Die Schie-
nen werden immer abschdssiger und der Schlitten immer schneller. Der Fahrtwind weht euch nur so
um die Nase!

Plotzlich drehen sich die Schienen zu einer engen Schlaufe, fast fliegt ihr aus dem Schlitten. Ihr krallt
euch am Rand fest und ... zack - landet ihr draufsen im Hof. Der Schlitten gleitet nun Uber den
Schnee, bis er ganz zum Stehen kommt. Das war aufregend! Ihr klettert aus dem Schlitten und freut
euch, dass ihr endlich wieder an der frischen Luft seid.

Aber wie geht es nun weiter? Das Grundstuck ist riesig und von einem hohen Elektrozaun umgeben.
Vor euch entdeckt ihr einen Pfad. Ihr lauft ihn entlang und gelangt bald an eine Gabelung. Es gibt
drei Wege: links, geradeaus und rechts. Jeder Weg ist mit einem Wegweiser ausgestattet. Der
Wegweiser, der nach links fuhrt, hat die Nummer 4, der Weg geradeaus die Nummer 6 und der Weg
rechts die Nummer 8. Ihr seid ratlos. Da entdeckt einer von euch einen Briefumschlag, der mit einer
Reifzwecke an einem Wegweiser hdngt. Vorsichtig nehmt ihr ihn herunter und findet darin ... (*)

[\Tf'_\j Arbeitsblatt ,Wintersuchsel ]

0 Alternativer Lesetext, wenn das Ratsel entfallen soll:
& ... einen Streifen Papier. In kleinen Buchstaben ist dort ein Satz geschrieben: Der Weg mit
der Nummer 6 fuhrt euch zum Ziel.
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lhr nehmt den Pfad mit der Nummer 6. Ihr kommt durch einen verschneiten Winterwald mit vielen
Laubbdumen und gelangt schlieflich zu einer Futterkrippe fur Waldtiere. Im Stroh findet ihr den
ndchsten Briefumschlag. (*)

[\Tf;_\j Arbeitsblatt , Die Weihnachtsgeschichte“ ]

[O) | Alternativer Lesetext, wenn das Rdtsel entfallen soll:
;/ Im Briefumschlag befindet sich ein Hinweis: Folgt den Spuren des Rentiers.

®© 0 00 0 0 22, DEZEMBER e o ¢ 0 0 ©

lhr schaut euch um. Und tatsdchlich - von der Futterkrippe fuhren Rentierspuren in den Wald hinein.
Ob ihr euch wirklich vom Weg entfernen und mitten in den Wald hineingehen sollt? Euch fallt keine
Alternative ein, also nehmt ihr euren ganzen Mut zusammen und folgt den Spuren. Vorsichtshalber
legt ihr aus Asten Hinweise in den Schnee, damit ihr wieder zurickfinden kénnt.

Nach einer gefuhlten Ewigkeit kommt ihr zu einem zugefrorenen See. Hier sind Leute Schlittschuh
gelaufen - Uberall befinden sich Spuren. Ob euch diese Spuren einen Hinweis geben kénnen, wo ihr
nun hinmdasst? (*)

(\Tf_\j Arbeitsblatt ,Schlittschuhspuren ]

Alternativer Lesetext, wenn das Rdtsel entfallen soll:
Ihr 'stellt schnell fest, dass alle Spuren zum Tannenwald auf der gegentiberliegenden Seite
des Sees fihren, und ihr macht euch sofort auf den Weg.
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Lost die Rechenrdtsel.
Wie lauten die gesuchten Zahlen?

Der Code fur das Turschloss:

Rechenrdtsel:

= 20

= 18

= 12

$= 28
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Spiegelt die Bilder entlang der Symmetrieachse. A -
Was wird nun sichtbar? /JQJTL' L5 X

Der Buchstabencode lautet:
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Schaut euch die Kdstchen an.

Welche Worter haben sich versteckt?

Beginnt mit dem markierten Buchstaben.

Achtung: Es werden nicht immer alle Buchstaben gebraucht!
Verbindet die Buchstaben richtig und ihr seht den Code.

Der Buchstabencode lautet:
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