Name: Datum:

Malen und basteln

Spiele ein Merkspiel zur Geschichte.

1. Male die acht Bildkarten an. 2. Schneide alle 16 Karten aus.

Tipp: Klebe die Karten auf feste Pappe. Dann hdlt das Spiel ldnger.

Spielregeln fir das Merkspiel

* Alle Karten mit Bild oder Schrift nach unten auf den Tisch legen.
+ Gut mischen.
- Abwechselnd zwei Karten aufdecken.

+ Passen Bild und Text zusammen? Dann darf der Spieler das
Paar behalten. Er ist noch einmal dran.

- Sonst ist der ndchste Spieler an der Reihe.
« Gewinner ist, wer die meisten Paare findet.
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Ein Mann reiste
von Jerusalem nach

Ein Arbeiter aus dem
Tempel ging voruber.
Auch er beachtete den

Jericho. Verletzten nicht.
@ Dann kam ein Mann
) — aus Samaria die Strafe
g Rol\t/ljber ugfarf;iler: entlang. Die Samariter !
e,?] Cénr:a ('; Eluken waren Feinde der
'hm :Ki .depoc Juden. Aber dieser
< G | Samariter versorgte
den Verletzten. |
® Der Samariter setzte
Schwer verletzt blieb ihn auf seinen Esel |
der Mann liegen. und brachte ihnin das
ndchste Gasthaus. |

Am ndachsten Tag
reiste der Samariter

Ein Priester kam |
weiter. Er gab dem

vorbei. Er sah den
Verletzten und ging
einfach weiter.

Wirt Geld und sagte:
.Pflege den Verletzten
gut.”

_______________________________________________________________________________

lemen zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Der-barmherzige-Samariter-Bibelgeschichten-leseleicht

