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II.B.1.7

Religion und Mythologie

Ovid trifft Game of Thrones – Der Kampf 

um den Eisernen Thron in Gruppenarbeit

Katharina Sambeth

Die Buchreihe und die daraus resultierende Verfilmung „Game of Thrones“ zählt zu den Highlights 

der Buch- und TV-Welt der vergangenen Jahre. Im Kampf um den Eisernen Thron liegt es nun an 

den Schülerinnen und Schülern, die Macht über die Sieben Königslande zu erlangen. Hierbei lösen 

sie in kompetitiver Gruppenarbeit mit ihrer Dynastie an die Serie angelehnte interpretatorische Auf-

gaben zu den Metamorphosen Ovids und sammeln so Punkte für ihr Haus im Kampf um den Sieg. 

KOMPETENZPROFIL

Klassenstufe/Lernjahr:  9./10. Klasse

Dauer:  5/6 Unterrichtsstunden 

Kompetenzen:  1. Textkompetenz: Erschließen der elementaren Inhalte eines 

lateinischen Textes und dem anschließenden Verständnis dessen. 

2. Orientierungskompetenz: Rezeption des antiken literarischen 

Textes in der heutigen Zeit. 3. Methodenkompetenz: Recherche 

von Inhalten und kritisches Hinterfragen dieser in Bezug auf das 

gestellte Thema. 4. Sozialkompetenz: Förderung der Klassen-

gemeinschaft und der sozialen Interaktien beim Ausführen der 

Gruppenarbeit.

Thematische Bereiche:  Ovid, Metamorphosen, Lyrik, Moderner Bezug
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Haus Baratheon (Ov. met. III, 192-208/225-252)

Das Haus Baratheon von Winterfell zählt zu einem der großen Häuser von Westeros, dem Kontinent 

in der äußeren Welt, auf welchem die bekannte Buch- und TV-Reihe spielt. Auf dem Wappen 

des Geschlechts ist ein schwarzer, gekrönter Hirsch auf goldenem Grund zu erkennen. Auch der 

augusteische Dichter Ovid erzählt in seinen Metamorphosen über einen Hirsch. 

‚nunc tibi me posito visam velamine1 narres,

si poteris narrare, licet2!‘ nec plura minata

dat sparso3 capiti vivacis cornua4 cervi5,

dat spatium collo summasque cacuminat6 aures

cum pedibusque manus, cum longis bracchia mutat

cruribus et velat maculoso vellere7 corpus;

additus et pavor est: fugit Autonoeius heros

et se tam celerem cursu8 miratur in ipso.

ut vero vultus et cornua vidit in unda9,

‚me miserum!‘ dicturus erat: vox nulla secuta est!

ingemuit10: vox illa fuit, lacrimaeque per ora

non sua fluxerunt; mens tantum pristina mansit.

quid faciat? repetatne domum et regalia tecta11

an lateat silvis? pudor hoc, timor inpedit illud.

Dum dubitat, videre canes, primique Melampus

Ichnobatesque sagax12 latratu13 signa dedere,

Cnosius Ichnobates, Spartana gente Melampus.

Wappen des Hauses Baratheon

Der Sprecher zählt anhand eines Katalogs einen Teil der immensen Hundeschar des Actaeon mit 

samt der spezifischen Charakteristika auf.

ea turba cupidine praedae14

per rupes scopulosque adituque carentia saxa,

quaque est difficilis quaque est via nulla, sequuntur.

ille fugit per quae fuerat loca saepe secutus,

heu! famulos15 fugit ipse suos. clamare libebat:

‚Actaeon ego sum: dominum cognoscite vestrum!‘

verba animo desunt; resonat latratibus aether.

prima Melanchaetes in tergo vulnera fecit,

proxima Theridamas, Oresitrophos haesit18 in armo19:

tardius exierant, sed per conpendia montis

anticipata via est; dominum retinentibus illis,

cetera turba coit confertque in corpore dentes.

iam loca vulneribus desunt; gemit ille sonumque,

etsi non hominis, quem non tamen edere possit

cervus, habet maestisque replet iuga nota querellis
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et genibus pronis supplex similisque roganti

circumfert tacitos tamquam sua bracchia vultus.

at comites rapidum solitis hortatibus agmen

ignari instigant oculisque Actaeona quaerunt

et velut absentem certatim Actaeona clamant

(ad nomen caput ille refert) et abesse queruntur

nec capere oblatae segnem spectacula praedae.

vellet abesse quidem, sed adest; velletque videre,

non etiam sentire canum fera facta suorum.

undique circumstant, mersisque in corpore rostris

dilacerant19 falsi dominum sub imagine cervi,

nec nisi finita per plurima vulnera vita

ira pharetratae fertur satiata Dianae20.

Aufgaben

Erarbeite in deiner Gruppe die folgenden Aufgaben und führe deine Gruppe zum Sieg über den 

Eisernen Thron.

1. Der Enkel des Cadmus, Actaeon, entdeckt die Göttin Diana mit ihren Gefährtinnen beim Baden. 

Entsühnt über diese Tatsache spricht sie folgende Worte. Lies die Metamorphose aufmerksam 

durch und kläre die dir unbekannten Begriffe. (je 0,5 Punkte pro Begriff; maximal 3 Punkte)

2. Nach der erfolgreichen Klärung aller unbekannten Begriffe, fertige zum besseren Textverständ-

nis und als Grundlage der Interpretation eine Gliederung des Textes an. Begründe diese mithilfe 

des lateinischen Textes.  (5 Punkte)

3. Die Metamorphosen des Ovids werden der lateinischen Dichtung zugeschrieben. Notiere und 

erkläre das hier vorliegende Metrum. Ordne zudem das Werk der entsprechenden Gattung zu. 

Begründe dies. (4 Punkte)

4. Zu Beginn einer jeden schriftlichen Interpretation erfolgt eine knappe Zusammenfassung des 

Inhalts. Definiere die Kernaussage der vorliegenden Metamorphose. (2 Punkte)

5. Fertige nun eine Interpretation des Textes an. Folgende Stichworte können dir hierbei eine 

Hilfestellung sein.

a) Warum wurde Actaeon in einen Hirsch verwandelt?

b) Welchen Zweck erfüllt die Vokabel "pudor" (V. 205), auch in Hinblick auf Dianas Zorn?

(15 Punkte)

6. Dominierend für die vorliegende Textstelle ist der Katalog der Hunde. Begründe, warum Ovid 

sich hierbei diesem Stilmittel bedient und die Hunde seinen Herren gegenüberstellt. Das Ende 

des Actaeon ist besonders tragisch. Auch das Haus Baratheon erlebt in der Serie ein besonderes 

Ende. Stelle diesen beiden Enden gegenüber und ziehe hierbei einen begründeten Vergleich.

(7 Punkte)

7. Am Ende der Metamorphose wird Actaeon hart für sein Verhalten bestraft. Ziehe eine Lehre aus 

der Metamorphose und beziehe diese auf die Gegenwart. (2 Punkte)
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Haus Lennister (Ov. met. X, V. 656-705)

Das Haus Lennister zählt zu den ältesten und mächtigsten Dynastien von Westeros, dem Kontinent 

in der äußeren Welt, auf welchem die bekannte Buch- und TV-Reihe spielt. Das Wappen der 

Lennisters zeigt einen goldenen Löwen auf rotem Grund. Im Kampf um die schöne Atalanta spielt 

in Ovids Metamorphosen auch ein Löwe eine Rolle. Der Enkel des Neptuns, Hippomenes, kämpft 

im Wettlauf gegen die schöne Atalanta. Bisher konnte noch keiner das Mädchen besiegen. Gewinnt 

er, darf er di e Schönheit heiraten, verliert er, wird er sterben..

adiciunt animos iuveni clamorque favorque

verbaque dicentum ‚nunc, nunc incumbere tempus!

Hippomene, propera! nunc viribus utere totis!

pelle moram: vinces!‘ dubium ,Megareius heros

gaudeat an virgo magis his Schoeneia dictis.

o quotiens, cum iam posset transire, morata est

spectatosque diu vultus invita reliquit!

aridus e lasso veniebat anhelitus ore,

metaque erat longe: tum denique de tribus unum

fetibus arboreis proles Neptunia misit.

obstipuit virgo nitidique cupidine pomi

declinat cursus aurumque volubile tollit;

praeterit Hippomenes: resonant spectacula plausu.

illa moram celeri cessataque tempora cursu

corrigit atque iterum iuvenem post terga relinquit:

et rursus pomi iactu remorata secundi

consequitur transitque virum. pars ultima cursus

restabat; ‚nunc‘ inquit ‚ades, dea muneris auctor!‘

inque latus campi, quo tardius illa rediret,

iecit ab obliquo nitidum iuvenaliter aurum.

an peteret, virgo visa est dubitare: coegi

tollere et adieci sublato pondera malo

inpediique oneris pariter gravitate moraque,

neve meus sermo cursu sit tardior ipso,

praeterita est virgo: duxit sua praemia victor.

‚“Dignane, cui grates ageret, cui turis honorem

ferret, Adoni, fui? nec grates inmemor egit,

nec mihi tura dedit. subitam convertor in iram,

contemptuque dolens, ne sim spernenda futuris,

exemplo caveo meque ipsa exhortor in ambos: 

templa, deum Matri quae quondam clarus Echion

fecerat ex voto, nemorosis abdita silvis,

transibant, et iter longum requiescere suasit;
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illic concubitus intempestiva cupido

occupat Hippomenen a numine concita nostro.

luminis exigui fuerat prope templa recessus,

speluncae similis, nativo pumice tectus,

religione sacer prisca, quo multa sacerdos

lignea contulerat veterum simulacra deorum;

hunc init et vetito temerat sacraria probro.

sacra retorserunt oculos, turritaque Mater

an Stygia sontes dubitavit mergeret unda:

poena levis visa est; ergo modo levia fulvae

colla iubae velant, digiti curvantur in ungues,

ex umeris armi fiunt, in pectora totum

pondus abit, summae cauda verruntur harenae;

iram vultus habet, pro verbis murmura reddunt,

pro thalamis celebrant silvas aliisque timendi

dente premunt domito Cybeleia frena leones.

Aufgaben

1. Der schönen und schnellen Atalanta wurde von einem Orakel untersagt zu heiraten. So musste 

jeder Heiratskandidat versuchen, die Schönheit im Lauf zu besiegen. Bei Erfolg durfte er sie 

ehelichen und bei Niederlage, wurde der Jüngling getötet. Hippomenes rief Venus bei seinem 

Versuch um Hilfe an, welche ihm drei goldene Äpfel gab. Lies die Metamorphose aufmerksam 

durch und kläre die dir unbekannten Begriffe.  (je 1 Punkte pro Begriff; maximal 3 Punkte)

2. Nach der erfolgreichen Klärung aller unbekannten Begriffe, fertige zum besseren Textverständ-

nis und als Grundlage der Interpretation eine Gliederung des Textes an. Begründe diese mithilfe 

des lateinischen Textes. (5 Punkte)

3. Die Metamorphosen des Ovids werden der lateinischen Dichtung zugeschrieben. Notiere und 

erkläre das hier vorliegende Metrum. Ordne zudem das Werk der entsprechenden Gattung zu. 

Begründe dies. (4 Punkte)

4. Zu Beginn einer jeden schriftlichen Interpretation erfolgt eine knappe Zusammenfassung des 

Inhalts. Definiere die Kernaussage der vorliegenden Metamorphose. (2 Punkte)

5. Fertige nun eine Interpretation des Textes an. Folgende Stichworte können dir hierbei eine 

Hilfestellung sein.

 – Welche Rolle spielen die Äpfel im Laufe der Erzählung?

 – Warum erzürnt Aphrodite?

 – Was war der Grund für die Bestrafung? (15 Punkte)

6. Erarbeite aus dem Text näher die Gründe für die Verwandlung der Atalanta und des Hippomenes 

in einen Löwen heraus sowie den Ablauf dieser. Erörtere, warum in der Mythologie genau dieses 

Tier gewählt wurde. Überlege zudem, warum der Löwe das Wappentier des Hauses Lennister 

ist. Kannst du Parallelen feststellen? (7 Punkte)

7. Seit 1907 gibt es den Fußballverein Atalanta Bergamo. Stelle über den Namen dessen Über-

legungen an. (2 Punkte)
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Haus Targaryen (Ov. met. III, 28-34/61-98)

Das Haus Targaryen zählt zu einem der großen Häuser von Westeros, dem Kontinent in der äußeren 

Welt, auf welchem die bekannte Buch- und TV-Reihe spielt. Das Wappen der Targaryens zeigt einen 

dreiköpfigen roten Drachen. Wenn auch nicht dreiköpfig, behandelt auch der Dichter Ovid das 

Thema in seinen Metamorphosen. 

Cadmus wurde von seinem Vater Agenor geschickt, um dessen Tochter Europa zu suchen. Das 

Orakel trug Kadmos auf, die Suche zu beenden und stattdessen nach einer Kuh mit einer weißen 

Zeichnung Ausschau zu halten. Cadmus hat diese nun gefunden und sendet seine Diener, um 

Wasser aus einer Quelle für eine Opfergabe an Jupiter zu holen.

silva vetus stabat nulla violata securi,

et specus in media virgis ac vimine densus

efficiens humilem lapidum conpagibus arcum 

uberibus fecundus aquis; ubi conditus antro

Martius anguis erat, cristis praesignis et auro;

igne micant oculi, corpus tumet omne venenis,

tresque vibrant linguae, triplici stant ordine dentes.

Beim Wasserholen entdeckt der Drache die Diener des Cadmus und tötet diese. Verwundert über 

das Fernbleiben dieser begibt sich Cadmus auf die Suche nach seinen Dienern. Als er den Tod derer 

durch den Drachen bemerkt, will er gegen die Schlange kämpfen. Mit einem großen Mühlstein er-

öffnet er den Kampf.

illius inpulsu cum turribus ardua celsis 

moenia mota forent, serpens sine vulnere mansit

loricaeque modo squamis defensus et atrae

duritia pellis validos cute reppulit ictus; 

at non duritia iaculum quoque vicit eadem,

quod medio lentae spinae curvamine fixum

constitit et totum descendit in ilia ferrum.

ille dolore ferox caput in sua terga retorsit

vulneraque adspexit fixumque hastile momordit,

idque ubi vi multa partem labefecit in omnem,

vix tergo eripuit; ferrum tamen ossibus haesit.

tum vero postquam solitas accessit ad iras

causa recens, plenis tumuerunt guttura venis,

spumaque pestiferos circumfluit albida rictus,

terraque rasa sonat squamis, quique halitus exit

ore niger Stygio, vitiatas inficit auras.

ipse modo inmensum spiris facientibus orbem

cingitur, interdum longa trabe rectior adstat,

inpete nunc vasto ceu concitus imbribus amnis

fertur et obstantis proturbat pectore silvas.
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cedit Agenorides paulum spolioque leonis

sustinet incursus instantiaque ora retardat

cuspide praetenta: furit ille et inania duro

vulnera dat ferro figitque in acumine dentes.

iamque venenifero sanguis manare palato

coeperat et virides adspergine tinxerat herbas;

sed leve vulnus erat, quia se retrahebat ab ictu

laesaque colla dabat retro plagamque sedere

cedendo arcebat nec longius ire sinebat,

donec Agenorides coniectum in guttura ferrum

usque sequens pressit, dum retro quercus eunti

obstitit et fixa est pariter cum robore cervix.

pondere serpentis curvata est arbor et ima

parte flagellari gemuit sua robora caudae.

Dum spatium victor victi considerat hostis,

vox subito audita est; neque erat cognoscere promptum,

unde, sed audita est: ‚quid, Agenore nate, peremptum

serpentem spectas? et tu spectabere serpen

Aufgaben

Erarbeite in deiner Gruppe die folgenden Aufgaben und erobere dir die Macht über den Eisernen 

Thron zurück.

1. Lies den Auszug aus der Metamorphose aufmerksam durch und kläre die dir unbekannten Be-

griffe.  (je 1 Punkte pro Begriff; maximal 3 Punkte)

2. Nach der erfolgreichen Klärung aller unbekannten Begriffe, fertige zum besseren Textverständ-

nis und als Grundlage der Interpretation eine Gliederung des Textes an. Begründe diese mithilfe 

des lateinischen Textes. (5 Punkte)

3. Die Metamorphosen des Ovids werden der lateinischen Dichtung zugeschrieben. Notiere und 

erkläre das hier vorliegende Metrum. Ordne zudem das Werk der entsprechenden Gattung zu. 

Begründe dies. (4 Punkte)

4. Zu Beginn einer jeden schriftlichen Interpretation erfolgt eine knappe Zusammenfassung des 

Inhalts. Definiere die Kernaussage der vorliegenden Metamorphose. (2 Punkte)

5. Fertige nun eine Interpretation des Textes an. Folgende Stichworte können dir hierbei eine 

Hilfestellung sein.

 – Warum begegnet Cadmus den Drachen?

 – Wie reagiert Cadmus auf den Drachen? (15 Punkte)

6. Erarbeite nun aus dem Text die wesentlichen Charaktermerkmale eines Drachens heraus und 

vergleiche diese mit der Charakteristik des Wesens aus "Game of Thrones". Bewerte anhand 

deiner Gegenüberstellung die These, dass der Autor der Reihe den Drachen des Ovids als Vor-

lage für seine Geschichte im Kopf hatte. (7 Punkte)

7. Am Ende des Textauszuges wird dem Cadmus eine Prophezeiung gesprochen. Worauf beziehen 

sich die Worte der Göttin? (2 Punkte)
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