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= Einleitende Gedanken e )

Heterogenitdt in der 1. Klasse - eine Herausforderung fiir Kinder und Lehrkréfte

Individuelles und eigenaktives Lernen zuzulassen, bendtigt zum einen Organisationsgeschick und
eine hohe Beobachtungs- und Forderkompetenz. Zum anderen erfordert es seitens der Lehrkraft,
dass man einen gewissen Vertrauensvorschuss in das Lernen des Kindes gibt, das heift auch, dass
man sich von bisherigen Sicherheiten und Mustern l6sen muss.

Wir mdchten Ihnen eine praxisorientierte strukturierte Handlungshilfe an die Hand geben, die
Orientierung, Anregung und Hilfestellung im Bereich der Lernbeobachtung und Foérderung des ma-
thematischen Lernens in der ersten Jahrgangsstufe gibt. Die Inhalte konnen unabhédngig von jedem
Schulbuch in jeder Art von Unterricht — informativer oder selbstentdeckender Art — eingesetzt wer-
den. Ergdnzend wollen wir auch ,,Mutmacher® sein, um sich didaktisch neuen Wegen zu ndhern.
Wir wenden uns damit an all diejenigen, die zum ersten Mal in ihrem Berufsleben eine erste Jahr-
gangsstufe ibernehmen oder schon ldnger auf dieser Jahrgangsstufe unterrichten und Anregungen
zur Initilerung von Lernumgebungen und der Arbeit mit Lernkarten suchen sowie ihr bisheriges
Fachwissen durch vielfdltige Ideen erweitern wollen.

Aufbau

Beschreibung der Lernbausteine
Leitfragen zur Wahrnehmung des Lernstandes
Materialempfehlungen
Wortspeicher: Der Wortschatz bezieht sich auf die Empfehlungen von PIKAS' und den Vorga-
ben des bayerischen Lehrplans?.
- |ldeenpool zur Intensivierung
Reduktion: reduzierte Anforderungen der Aufgabenstellung
Erweiterung: erweiterte Anforderung der Aufgabenstellung
| Das Zeichen des Regals weist darauf hin, dass die Anregung im Ideenpool fir die Arbeit in
= der Lerntheke geeignet ist.
- Lernkarten: Passgenaue Lernkarten unterstiitzen den selbstorganisierten Lernprozess. Die
Inhalte der Lernbausteine sind auf einer Seite kindgemdp visualisiert.
- Mein Lernweg: Diese Vorlage dokumentiert das individuelle Fortschreiten der Kinder.
- Kopiervorlagen: Verschiedene Vorlagen, die man in kleinere Lerneinheiten zerschneiden kann,
um sie individueller einsetzen zu konnen.

-
-
-
-

Wichtig ist uns, dass die Kinder ihre kindliche Lernfreude und Neugier erhalten, indem wir Lehr-
kréfte sie auf ihrem individuellen Lernweg durch die Welt der Zahlen entsprechend begleiten.
Mathematik kann begeistern — wenn man den Kindern angeleitete Freiheiten einrGumt, wie es schon
Maria Montessori anregte:

,Das Interesse des Kinders hdngt allein von der Moglichkeit ab,
eigene Entdeckungen zu machen."’

(Maria Montessori)

Karin Kob! und Tanja Schedl

1 PIKAS - Deutsches Zentrum fiir Lehrerbildung Mathematik (Hg.) (0.J.): Fortbildungsmaterial Wortspeicher. Dortmund. https://pikas.dzlm.de/
node/1016 (Stand: Dezember 2021).

2 Bayerisches Staatsministerium fiir Bildung und Kultus, Wissenschaft und Kunst (Hg.) (2014): LehrplanPLUS Grundschule. MaiB, Miinchen.
www.lehrplanplus.bayern.de/fachlehrplan/grundschule/2/mathematik (Stand: Dezember 2021).

ggﬁsg&W&kgen meiner Pddagogik. In: Ludwig, H. (Hg.) (1967): Grt
lernen
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Lernfeld: Zahlen und Ziffern

Welt der Zahlen

e Zahlen kennen
Ziffern schreiben und zchlen Mengen erkennen |
4 ‘
! i °
v ®% 33 0oo0®
Y 4 ¥ e 3 o ® [
|
Zahlen iiberall Kraft der Fiinf
|
@ WELT DER cocee
ATme ZAHLEN ses3s Ml |
| L) G

(KV 1 Lernkarte ,Welt der Zahlen®)

Kinder lieben groBe Zahlen, sie liben eine Fas-
zination aus und wecken ihre Neugier. Wie gut,
dass die Kinder in den Grundschulen nicht mehr
in vorgegebenen ,,Zahlenraumhdppchen® lernen
miussen. ZahlenrGume werden geoffnet, um dem
individuellen Entwicklungsstand Rechnung zu
tragen.

Viele Kinder haben bereits vor Schuleintritt, wie
Grevsmiihl herausstellt, durch Beobachtung und
Nachahmung ihrer Umwelt ein gewisses Ver-
stdndnis des ,Zehner-Einer-Systems*” aufgebaut.
Die Zahlwortreihe ist ihnen zwar auch bekannt,
vorwiegend aber als Kette aneinandergereihter
Worter ohne mathematische Bedeutung, da das
symbolisierte Mengenverstdndnis noch nicht ge-
laufig ist. Vielmehr stellen sich viele Kinder un-
ter den Zahlwértern nur eine gropere Menge von

Dingen vor.! Um die Kinder weiter bei ihren Ent-
deckungen in der Welt der Zahlen zu unterstiit-
zen, mussen ihnen vielfdltige Gelegenheiten ge-
geben werden, sich mit Zahlen, Ziffern und dem
Zdhlen auseinanderzusetzen. Ein Verstdndnis
fir mathematische Zusammenhdnge entsteht
dann, wenn das Kind eigene Erfahrungen und

Wissen sammeln kann.

Der erste Zugang in die ,Welt der
Zahlen“ umfasst die Lerninhalte:
Zahlen in der Umwelt

Schreiben von Ziffern

Zdhlen, Zahlen und Mengen
Kraft der Fiinf

Es ist in folgende Lernbausteine aufgeteilt:
- Zahlen iiberall

- Ziffern schreiben

- Zahlen kennen und zéhlen

- Mengen erkennen

- Kraft der Fiinf

Zahlen in def 'Umwelt @

Die Schulung des Zahlblicks beginnt durch Zif-
fern und Zahlen im nédheren und weiteren Um-
feld.2 Angefangen bei ihren ganz personlichen
Zahlen, zu denen Geburtsdatum, Haus- und Te-
lefonnummer usw. gehoren, werden Kinder mit
Ziffern und Mengen auf Preisschildern, Kassen-
bons, Strichcodes, Nummernschildern und der-
gleichen konfrontiert — ohne dabei auf einen
bestimmten Zahlenraum eingegrenzt zu werden.
All diese Erfahrungen gelten als forderliche Vor-
erfahrungen, auf die mathematisches Lernen
aufbaut.® Beim Eindringen in diese ,Welt der Zah-
len mit ihren Ausdriicken und Symbolen*
begegnen die Kinder der Idee der Zahl als
Grundlage des Zdhlens und Rechnens in den
verschiedenen Zusammenhdéngen®:

' vgl. Grevsmiihl, U. (1995): Mathematik fiir Grundschullehrer. Ein Fernstudienlehrgang. Didaktisches Begleitheft zu E1-E4. Deutsches
Institut fir Fernstudienforschung an der Universitdt Tiibingen, Tubingen, S. 59.
2 vgl. Rechtsteiner-Merz, Ch. (2013): Empirische Studien zur Didaktik der Mahtematik: Flexibles Rechnen und Zahlenblickschulung.

Waxmann Verlag, Miinster, S. 18.

3 vgl. Steinweg, A. S. (2005): Mit Kindern rechnen. In: Universitidt Bamberg (2005): uni.vers. Heft 9 (10.2005). Bamberg, S. 22ff.

[Rer.de (Stand: Dezember 2021).

lernen

4 Elchelberger, H. (1999): Handbuch zur Montessori-Didaktik. Studien Verlag, Wien, S. 65.
. kleinen Forscher (Hg.) (2016): Zahlen, Zdhlen, R&
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< Lernfeld: Zahlen und Ziffern S L

( — )
Ordinalzahlaspekt

Zahl als Zdhlzahl:

4

Durchlaufen einer Folge der natirlichen Zahlen - .
Beispiel: Monate beim Kalender, Zahlenstrahl, Das Kind im Blick!
Buchseitenzahlen, ... Kann das Kind ...
Frage: Welche/r? o Ziffern erkennen und von Buchstaben
Zahl als Ordnungszahl: Ciwraas obgrenzer_l?
Stellung eines Elements innerhalb SEE * Zahlen (bis ...) lesen?
einer Reihe ¢ die Funktionen von Zahlen erfassen?
Beispiel: Platzierungen, Stockwerke, Datum, ... - »)

Frage: Wie vielte/r?

Kardinalzahlaspekt K7 Bewegen sich die Kinder durch die Welt der Zah-
Zahlen als Mdchtigkeit.ein.er Menge; len, formulieren sie ihre Beobachtungen. Hierbei
Anzahl von Elementen in einer Menge ist gleich von Beginn an darauf zu achten, dass

Beispiel: 3 Geschwister, 5 Finger, ... sie sich einer richtigen Fachsprache bedienen.
Frage: Wie viele?

MaBzahlaspekt | Wortspeicher:
Zahlen als Représentanten einer v Zahl, Zahlen, Ziffern
Grope zdhlen
Beispiel: Schuh-, Koérper-, Kleidergrépe, Wie viele? Wie oft? Welche/r?
Linealldnge, Uhrzeit, Preise,
Gewicht, ... 4
. . . . (7 .
Leitfrage: Wie schwer/lang/spat? | Ein Wortspeicher mit themenbezogenen tiqp)g‘"
) ;_ wichtigen Woértern sollte im Klassen-
Operatoraspekt _ _ ,//Eﬂ //Zj ) raum prdsent sein und unterstitzt so die
Zahlen zur Beschreibung einer -7 4 Kinder in ihrer sprachlichen Ausdrucksweise.

Vielfalt/Wiederholung . . . )
Beispiel: noch 3x schlafen, klatschen ... 26 Vil [KinRer @loer 220 BEginn ¢l

Frage: Wie oft? jahres noch vor dem Leselernprozess stehen,

muss er bildlich unterstutzt und symbolisch
s, gestaltet sein.

Relationaler Zahlaspekt N A '
Zahlen als Relation innerhalb | W
von Zahlbeziehungen -

Beispiel: Auf dem Spielplan sind es von der
2 bis zur 5 drei Felder.

=

Materialien fiir den Lernbaustein

Prospekte, Zeitungen, Schere, Kleber, Plakate, Hefte, Fo-
toapparat/-drucker, Kinderbiicher, Klebeschilder, leere

Frage: Wie weit? Haushaltsprodukte (mit Zahlen/Codes auf Verpackungen),

’TE.E_"?I (3] Dalli-Klick-Aufdeckspiel, Rechenstempel
Codieraspekt ‘_? l E L.
Zahlen zur Benennung und L ﬁ Ideenpool zur Intensivierung
Unterscheidung von Dingen o Zeitungssuche: Kinder suchen in der Zei-
Beispiel: Bus-, Telefonnummern, Post- tung moglichst viele Ziffern.

leitzahlen, ... Reduktion: Gefundene Ziffern markieren,
Frage:  Wie lautet? @ ,zahlenreiche* Seiten anbieten
o * Erweiterung: Ziffern ausschneiden, auf-

Ecshenzohloepekn o° kleben, ein Zahlenplakat gestalten
Zahlen als Bestandteil von Rechnungen; Zahl als « Ziffern in der Schule: Kinder fotografieren

Ergebnis verschiedener Rechenoperationen

Beispiel: 4 +2 =2 + 4 oder schreiben Ziffern im Schulhaus ab

(z.B. Zimmernummern, Feuerloscher).

obl/T. Schedl: Eine erste Klasse fordern und fordern — Mathe

Frage: Wie viel ist?
_ Y, o Lieblingszahl: Kinder gestalten mit ihrer
Lieblingszahl ein Plakat (individ. Zahlen-
Mithilfe nachstehender Leitfragen besteht die raum). 2
Moglichkeit, das Lernniveau der Kinder prozess- o Taschenlampen-Kino: Kinder schreiben eine E
orientiert wahrzunehmen, um neue Fdrderhori- Ziffer mit dem Lichtstrahl der Taschenlampe 5
nte zu eroffnen. auf &

etawerk zur Vollversion
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< Lernfeld: Zahlen und Ziffern = T

@) ﬁ.\" oy Fotos mit Hilfsfiguren und eine derartige ,Esels-
/ - { \; _ ) briicke” sind Beispiele, wie man den Wortspeicher

fir noch nicht lesende Kinder bildlich stiitzen
kann.

Das Kind im Blick!

Kann das Kind ... Materialien fiir den Lernbaustein
e Anzahlen im Zahlenraum schdtzen Gegenstdnde in unterschiedlicher Menge (kleine und gro-
und vergleichen? Be Bausteine, Linsen, Muggelsteine, Biiroklammern, Kor-

ken, ...), mehrfldchige Wirfel, Bildkarten mit den Rechen-

¢ sich GroBenordnungen realistisch ! °
zeichen <, >, =; Schdtzauftragskarten, ...

vorstellen?
« die Begriffe ,grofer als®, ,kleiner als®, Ideenpool zur Intensivierung
»ist gleich®, ,mehr® und ,weniger” so- « Tierfiitterung: Zwei Kinder ziehen aus einem
wie deren Rechenzeichen sicher ver- Beutel eine Anzahl von ,Beeren* (z.B. Re-
\ wenden? chenpldttchen) und bieten es dem Vogel,
NG -EJJ z.B. einer Handpuppe mit Schnabel an. Der
Vogel wendet sich der groferen Menge zu,
e _ die Kinder legen hierzu die Zeichen ,kleiner
m‘m O als®, ,groBer als* oder ,ist gleich* (KV D)
Rechenzeichen und verbalisieren ihre Entscheidungen.
mehr als/wenigerals Reduktion: Kleinere Menge, evtl. zunéchst
groBer als/kleiner als/ist gleich zum simultanen Erfassen, dann gréBere zum
gleich viele/genauso viele Abzdhlen

doppelt so viele/halb so viele Erweiterung: Ungeordnete Mengen groperer

genug/nicht genug Anzahlen, die die Kinder zum Erfassen der
Menge selbst strukturieren (frei oder auf

vergleichen, zuordnen dem Zwanzigerfeld). Wie kannst du jetzt

in etwa, circa, ungefdahr schnell erkennen, wie viele ,,Beeren” es
\ J sind? Korrektes Formulieren einfordern
Die Begriffe ,groBer als“, ,kleiner als“ und ,ist ~ * Mehr oder weniger?: Kinder legen den Kopf
gleich sind im Lehrplan als verbindlich einzu- auf die Bank; Lehrkraft tippt einige Kinder
filhrende Begriffe genannt. Auf bekannte Weise an. Dann sammeln sich die Kindermengen,
kénnen diese gut mit einer Hilfsfigur (z.B. Kro- die ,Nicht-angetippten” und die ,,Angetipp-
kodil, Drache oder Vogel) eingefiihrt werden. Es ten“. Beide Mengen werden verglichen: Wo
ist fur die Kinder schnell verstdndlich, dass das sind es mehr, wo weniger Kinder? Wo ist die
Tier immer die gropBere Menge ,frisst“ und sich groBere und wo die kleinere Menge? Re-
dadurch mit seinem Maul oder Schnabel zur chenzeichen legen (KV D).
groBeren Menge orientiert. Reduktion: Kindermenge strukturieren; auf 2
ein begehbares Zwanzigerfeld stellen; nicht s
= nur Kinder, sondern auch Gegenstdnde mit- c
= - einander vergleichen 3
- Erweiterung: Rechnungen notieren e
kleiner als groper als 2
. p’yxis_ ;
Proy. Ein pegehbores Zahlenfeld kann auf-‘ tipp g
Mit einer Eselsbriicke prdgen sich die /74 gezeichnet, ,begangen und be-rechnet 2
Kinder sicher ein, welches Zeichen das werden, aber sinnvol- ! 3
Kleinerzeichen ist. Ein gedachter Strich ler ist ein Zahlenfeld v
macht das Kleinerzeichen zu einem ,K*: aus Stoff, das man %y 12 3
ausbreiten und schnell o
| verstauen kann. In den = £
|< Kdstchen miissen zwei KinderfiiBe bequem =
| Platz haben. Am besten ndht man es aus £ 2
L 32
K wie Kleiner ... strapazierfGhigem Stoff so, dass es sowohl e
fiur die Linear- aber auch fiir die Paralleldar- =

stell

Peerﬁzﬂerk zur Vollversion
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«_( Lernfeld: Zahlen und Ziffern

Materialien fiir den Lernbaustein

Zdhlkette, groBe Mengen unterschiedlicher Gegenstdnde,
Muggelsteine, Holzwiirfel, 10er-Eierkartons, Rechenschiff-
chen, Rechenschieber, Zahlzerlegungshduser, durchsich-
tige Quartettschachteln, Schittelschachteln mit Fiinfer-
struktur, Numerische Stangen*, Tabletts zur Darbietung,
Seile/Schnire zum Einfassen, Wiirfel, Wirfelbilder, zwei-
farbige (Rechen-)Pldttchen, Zehner-/ Zwanzigerfelder mit
Flnferstruktur, Zahlkarten, Mundspatel, transparent-farbi-
ge Chips

Materialien aus der Montessoripddagogik sind mit *
gekennzeichnet.

Bei jeglicher Strukturierung von Mengen muss
auf unterschiedliche Denk- und Vorstellungswei-
sen Riicksicht genommen werden. So fdllt einigen
Kindern eine lineare, anderen wiederum eine pa-
rallele Darstellungsform leichter. Daher gilt: Ver-
schiedene Strukturierungshilfen anbieten, Flexi-
bilitdt zeigen und zulassen. Das Beispiel zeigt drei
verschiedene Darstellungen und Erkldrungsan-
s@tze fur die Losung zur Frage: ,Warum bist du
dir sicher, dass das 8 Plattchen sind?“...

00000000 0
0)[0)(0)(0)[©)©)e)e)e]e)

,lch sehe 8, weil es b bis zur Mitte sind, dann
kommen noch 3 dazu.5 + 3 =8"

00000 0000
00000000

»ES sind oben 5 Plattchen bis zur Mitte belegt.
Unten sehe ich noch 3. Das sind 3, weil 2 bis
zur 5 fehlen.5 + 3 =8."

00000 00000
0000 00000

»,Es sind 8, denn oben sind es 4 Pldttchen und
unten noch einmal. Also sind es 2 mal 4 Platt-
chen. Das Doppelte von 4 ist ja 8.4 + 4 =8*

] Pray;
In der Uberlegung, ob Punktemengen [ /%58

mit Blick auf die Erarbeitung der Zahl-
zerlegung sinnvoller einfarbig oder zwei-
farbig angeboten werden sollten, wurde von
PIKAS festgestellt, dass sich die Kinder bei
einfarbigen Plattchen auf das Zergliedern der
Menge konzentrieren, wdhrend einige Kinder
bei zweifarbigen Wendepldttchen dazu nei-
gen, stattdessen zwei Mengen zusammen-
zusetzen."

" vgl. PIKAS - Deutschgs Zentrum fiir Lehrerbildung Mathematik (Hg.) (oY
Iéi\ :MAikas-mi.dzlm.de/node/123 (Stand: Dezember 2021}

lernen

7\
0
Ideenpool zur Intensivierung

o Blitzblick 2: Eine grofere Menge von kleinen
Gegenstdnden, z.B. Muggelsteine, Pléttchen,
farbige Chips, Buroklammern, ...) wird struk-
turiert (5er-/10er-Biindelung) sehr kurz tiber
den OHP/die Doku-Kamera gezeigt. Kinder
nennen die Anzahl und begriinden, weshalb
das schnell erkannt wurde.

o Blitz-Geheimschrift 2: Spatel/Zahnstocher
o.A. in Strichnotation auf den OHP/die Do-
ku-Kamera legen; Licht kurz an- und gleich
wieder ausschalten; Kinder legen die Zahl
nach.

e Zahlensuche: Die Lehrkraft hadlt ein Punkte-
feld hoch, die Kinder gehen zur passenden
Zahl, die im Klassenzimmer ausgehdngt ist
(KV D).

o Blitzzahlen flitzen: Auf der einen Seite des
Raumes (Pausenhalle, Hof, Turnhalle) liegen
die Blitzzahl-Karten im ZR 1-20 (KV #) ver-
deckt aus. Auf der anderen Seite die Ziffern-
karten 1-20 (KV D). Eine Blitzzahl wird auf-
gedeckt. Ein Kind rennt zu den Ziffern, holt
die passende Zahl und legt sie dazu.

o Stechen: In PA legen zwei Kinder die obers-

 te Blitzzahlkarte (KV #) ihres Stapels hin.

Beide Zahlen werden in die Tabelle einge-
tragen (KV 8). Die groBere Zahl sticht die
kleinere Zahl.

. . p"_ax,'s_
Weitere Karten zur blitzschnellen Men- {775
generkennung konnen selbst erstellt
bzw. bei verschiedenen Anbietern im Netz
kostenfrei ausgedruckt werden. Mithilfe dieser
Karten kann man viele altbekannte Spiele so
abdndern, dass sich das schnelle Erkennen
strukturierter Mengen festigt. Geeignet sind
z.B. Elfer raus, Halli Galli, Memory, UNO, ...

o Schdtzen, zédhlen und strukturieren: Kinder
schdtzen die Zahlenmenge einer Menge
gleicher Gegensténde, dann wird gezdahlt
und die Zahl strukturiert dargestellt.

e Zahlfamilien: Zahlen mithilfe von Zerle-
gungshdusern (KV 9) auf unterschiedliche
Weise zerlegen.

Reduktion: Rechenschiffchen mit zweifarbi-
gen Plattchen als Hilfestellung anbieten
Anregung: Kinder gestalten aus allen Zerle-
gungshdusern 1-10 ein kleines ,Lernheft”
zum Uben.

zur Vollversion
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Prq, ;

0 0 q X4
Viele Kinder kennen bereits den Zusam- {7745
menhang von Plus und Minus in der Ma-

thematik. Plus und Minus friihzeitig zu
kombinieren, ermdglicht die Einsicht in die
Umkehrbarkeit. Die Lernkarte ,Plus und
Minus® (KV 1) bietet den Kindern einen
Uberblick, zeigt die Zusammenhénge der
Operationen und welche Aufgabenformate
bearbeitet werden.

%

Das Kind im Blick!

Kann das Kind ...

o die Arbeitsrichtung von links nach
rechts einhalten?

e vorwdrts/rickwdrts zéhlen?

¢ mehr und weniger bei Mengen schdt-
zen?

¢ den Begriff ,ist gleich® erklaren?

¢ handelnd mathematische Aufgaben
durchfiihren?

k e zu Zahlen eigene Operationen finden? !

Nur wenn ich weiB, wie ein Kind iiber Zahlen,
Stellenwerte, Rechenoperationen denkt, kann ich
sinnvolle FérdermapBnahmen von nicht zielfiihren-
den Mapnahmen unterscheiden.”*

Michael Gaidoschik

Damit unterstreicht Gaidoschik nochmals die
Bedeutsamkeit, jedes Kind im Blick zu haben.
Kinder brauchen eine Auswahl an Mdglichkeiten,
eigene Wege im Lernen zu entwickeln und indi-
viduelle Rechenwege zu erproben, wodurch sie
»,Zum eigenstdndigen Denken und zur fach- und
themenbezogenen Kommunikation mit anderen®
angeregt werden.®

»,Plus heit mehr und Minus heift weniger” ist
folglich ein Ausgangspunkt der Erfahrungen.
Durch die Entdeckung verschiedener Anschau-
ungskonzepte und der Arbeit an der Lernkarte
erfahren die Kinder Zusammenhdnge der Ope-
rationen:

PLUS heipt mehr, vorwdrts, dazu, weiter,
hoher, ...

MINUS heifpt weniger, riickwdrts, weg,
Unterschied, kleiner, ...

die Aufgaben; das Ergebnis
plus, minus, gleich
dazu(-kommen, -legen, ...)
weg(-nehmen, -gehen, -legen, ...)
librig bleiben

mehr/weniger
zusammen/insgesamt

erst/am Anfang; dann; jetzt/zum Schluss
g J

Sollte die Lesekompetenz der Kinder noch nicht
ausreichend gebildet sein, ist eine mdglichst pla-
kative Darstellung zur Gedankenstiitze wichtig.
Der Wortspeicher erfiillt den Zweck, die Bedeu-
tung der Begrifflichkeiten und die Bedeutsamkeit
der Sprache im Fokus zu behalten.

Materialien fiir den Lernbaustein

Zehnerfeld, Zehnerschiffchen, Zahlenstrahl (begehbar),
Rechenstrich, Rechenperlen* und Rechenbalken oder nu-
merische Stangen*, Perlenstdbchen* Balkenwaage, Steck-
wiirfel, Zahlentiirme, Zehnersystemsatz (Wirfel und Stan-
gen), Rechenstempel, zugeschnittene Kopiervorlagen mit
Aufgabenformaten

Materialien aus der Montessoripddagogik sind mit *
gekennzeichnet.

Ideenpool zur Intensivierung

o Zerlegungshduser: Kinder zer-
legen die Zahlen mit dem Zer-
legungshaus (KV 2) und ver-
knlipfen sie mit der
Plusaufgabe.
Reduktion: Schiittelboxen zur Veranschau-
lichung nutzen; Zahlen bis 10 vorgeben
Erweiterung: Zahlenraum erweitern

o Eine Aufgabe - viele Bilder: Kinder stellen
Aufgaben mit verschiedenen Anschauungs-
materialien dar, z.B. ,Kraft der FUnf*:
2 + 3 = b, Fingerbilder, Steckwiirfel,
linear: auf dem Rechenstrich eintragen,
paarweise: in einer Eierschachtel (Steck-
brett) anordnen,
operational: auf der Balkenwaage.

4 Gaidoschik, M. (2004): Forderung rechenschwacher Kinder: Wege und Irrwege, S. 5. https://www.recheninstitut.at (Stand: Dezem-

ber 2021).

@ ernen
5 e

a

tm%um fiir Bildung und Kultus, Wissenschaft und Ku
U , S, . Xehrplanplus.bayern.de/schulart/grundschule (Stand:

( .
Wortspeicher: o
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er Verlag

o

ag( Lernfeld: Rechnen mit Zahlen

e Zahlenstrahl und Rechenstrich: Kinder tra-

gen Aufgaben auf dem Zahlenstrahl (KV 3)
ein: Bei Additionsaufgaben zeichnen sie ei-
nen Vorwdrtspfeil, bei Minusaufgaben einen
Rickwadrtspfeil; dann schreiben sie die Auf-
gaben auf.
Der Rechenstrich erfordert zusdtzlich die Po-
sitionierung der Zahlen, z.B. 5 ist in der Mitte
von O und 10, 5 plus 4 ergibt 9, die fast bei
10 eingezeichnet wird.

e Rechentiirme: Kinder untersuchen gebaute
Rechentiirme (aus Bausteinen verschiede-
ner Hersteller). In Tandems untersuchen sie
die darin verborgenen Aufgaben und schrei-
ben sie in ihr Heft. Werden die Tlirme wie-
der zerlegt, entstehen Minusaufgaben.

e Perlenmaterial*: Kinder bilden mit den Per-
lenstdbchen selbststdndig Additionsaufga-
ben und notieren diese.

Reduktion: Rechenaufgaben mit begrenztem
Zahlenraum liegen in einer Kiste bereit und
werden mit dem Material gelegt
Erweiterung: Zahlenraum erweitern

o Steckwiirfel: Kinder stecken mit Steckwiir-
feln in verschiedenen Farben Aufgaben, z.B.:
2 blaue + 3 rote und 2 gelbe + 3 griine.
Erkenntnis: Die Farbe ist nicht wichtig, son-
dern die Anzahl ist entscheidend, denn das
Ergebnis bleibt immer gleich. Die Rechnun-
gen werden ins Heft geschrieben.

Beim Zerlegen der Stangen entstehen die
entsprechenden Minusaufgaben.

e Schone Pdckchen: Kinder arbeiten mit Re-
chenpdckchen®, legen die Aufgaben konkret
und argumentieren. Das Material wahlt die

Lehrkraft mit aus, z.B.

Rechenschieber, 2+2 2-2
Steckwiirfel, Rechen- 2+3 3-2
pléattchen. 2+ 4 4 -2

Mithilfe von sprachlichen Forscher-
mitteln argumentieren lernen:

,Die erste Zahl wird immer eins mehr,
die zweite Zahl bleibt immer drei mehr,
das Ergebnis ist immer ...“

Die sprachlichen Mittel werden (z.B. mithilfe
der Aufgabenkarten KV 4) erarbeitet und die-
nen im Wortspeicher als Hilfe.

p"')(is.

Hinweis: Wortspeicher mit den Kindern er-
weitern, wenn es angewendet wird!

e Mehr und weniger: Kinder bearbeiten paral-
lele Plus- und Minusoperationen (KV 4), ver-
knlipfen diese sprachlich mit den Begriffen
sweniger“ und ,mehr“ (,3 + 2. Es wird mehr.
Und bei 3 = 2 wird es weniger.”), legen die
Aufgaben dabei konkret und dokumentieren
ihre Arbeit im Heft.

o Schiittelboxen: Kinder legen konkret eine
Anzahl an Plattchen in die Schittelbox und
bilden mehrere Aufgaben. Sie kleben einen
Streifen mit dem Aufgabenformat (KV 5) ein
und schreiben die Aufgabe daneben oder
direkt in die Grafik.

e Immer + 1 und - 1: Kinder
finden zu einer Zahl Auf- €y 4 4
gaben mit +1 und -1, sie ?i&’ . |
stellen sich gegenseitig . &5
~ihre Aufgaben“ mit Ma- fh fg 51
terial vor und priifen die ae % : 2
gefundenen Aufgaben. =
(Think-Pair-Share-Methode immer wieder in
kurzen Phasen anwenden.)

»Ilch mach das so! Wie machst du es? So
machen wir es!”

Das Kommutativgesetz besteht darin, dass in
der Addition die beiden Summanden vertauscht
werden kénnen, die Summe aber gleichbleibt.
In der Subtraktion ist das Vertauschen des Mi-
nuenden und des Subtrahenden im Bereich der
natirlichen Zahlen nicht moglich. Dieser gravie-
rende Unterschied muss den Kindern von Anfang
an bewusst werden, denn das Ablegen einer er-
lernten Strategie ist miihsam. Am besten ldsst
man die Kinder deshalb diese Entdeckung immer
wieder selbst machen und nutzt die Gelegenheit
zum Argumentieren untereinander. Schlieflich
ist das Ziel des Mathematikunterrichts in der
Grundschule die Entwicklung, Nutzung und Er-
kldrung von Rechenstrategien.”

Zahlen vertauschen @

8 Vorlagen fiir Rechenpdckchen-Kartensdtze in: PIKAS - Deutsches Zentrum fiir Lehrerbildung Mathematik (Hg.) (0.J.): Unter-
richtsmaterial: 1 + 1 richtig Giben. Dortmund. https://pikas.dzlm.de/node/593 (Stand: Dezember 2021).

7y l.é rische é sministerium fiir Bildung und Kultus, Wissenschd
Iﬁ(i: w i’ 82. www.lehrplanplus.bayern.de/schulart/grundsc

lernen
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e _ einer Mathekonferenz erlGutern Kinder ihre
Wortspeicher: o Strategien oder stellen Fragen zu ihren Ent-
Rechenrad, auBen, Mitte, innen deckungen.

Rechenmaschine, rechts, links « Minus-Dreieck: Die Lehrkraft gibt AuBen-
Zahlendreieck, Aupenzahl, Innenzahl zahlen vor und eine Innenzahl, nun wird mi-

Rechentabelle, Spalte, Zeile, L6sungsfeld nus gerechnet

Zghlegr;;quer, ;efthte und.biinhke Ba;iskzahf o Rechenmaschine Plus: Kinder rechnen die
(Grundstein), erhalten, es gibt, herausbekom Operationen, die fiir den Pfeil auf der Re-

\men, Zielzahl ) chenmaschine (KV 8) von der Lehrkraft vor-

. . . . . gegeben sind, und verwenden dazu ihre
Zur sprachlichen Forderung bei der Arbeit mit Zahlenkarten. z.B. .Die Maschine macht zu

d.en Zahlenmaugrn wird die Nutzung eines spe- jeder Zahl +3. Was kommt auf
ziellen Wortspeichers empfohlen. Dieser unter- @

~ § ) - . der rechten Seite raus?“
stlitzt das Versténdnis und fordert strategisches Analog: Rechenmaschine minus. 3
Denken.? Erweiterung: Zahlen stehen ver- g
Materialien fiir den Lernbaustein setzt in der linken und rechten ¢
Aufgabenformate als KV-Schnipsel, laminierte Papp-Vor- Spalte
lagen oder Rechenstempel, Zahlenkarten, Anschauungs- e Maschinenbau: Kinder entwickeln selbst die
materialien wie vorab beschrieben Rechenanweisungen und nutzen Zahlen-
. o p,.a)"_s~ rdume. _
Der Einsatz von Rechenstempeln fur die .7 ¢ Rechentabellen: Nach einer
Aufgabenformate erleichtert die Orga- Einfiihrung durch die Lehr-
nisation und verringert Kopien. kraft fullen die Kinder
selbst mit ihren Zahlen-
Ideenpool zur Intensivierun karten eine Tabelle (KV 8), setzen plus oder
ideenpoot zur Intensivierung minus in der linken Ecke ein und rechnen.
e Rechenrdder: Kinder entdecken die Struktur Sie entwickeln Strategien, wie die Zahlen in
des Rechenrades (KV 8) mit einer abwisch- die Tabelle passen.
baren Pappvorlage. Die Zahl in Reduktion: Kleinere Tabelle verwenden
der Mitte (z.B. 10) muss durch Erweiterung: Die Zahlenrdume kdnnen er-
die Addition der beiden dupe- weitert werden
ren Zahlen entstehen. Am Ende e Partnertabelle: Zwei Kinder arbeiten im
vergleichen zweiKinderihre Team und legen das Rechenzeichen fest
Rechenrdader. und fiillen die Zahlenreihe und Zahlenspal-
e Minus-Rdder: Die Lehrkraft fillt die duBeren te. Dann wird abwechselnd eine Aufgabe er
) Zahlen im Rad aus. Es entstehen Platzhalter rechnet und in das Lésungsfeld eingetragen.
£ oder Minusaufgaben, um die Zahlen im mitt- e Zahlenmauer: Die Lehr-
= leren Kreis zu errechnen. kraft fihrt die Lésungs- ’—;I—‘
c Erweiterung: Kinder stellen sich gegenseitig wege ein, ldsst die Kinder | | | |
g Rechenrader . dann selbst Strategien ent-
b * Zahlendreieck: Kinder entdecken die Re- decken. Dazu benutzen sie Tippkarten und
E chenregel an einem ausgefiillten Zahlen- Wortspeicherhilfen. Die Grundsteine der
8 dreieck (KV 8). Dann folgen Zahlenmauern (KV 9) werden mit Zahlen
2 sie der Strategie: die AuBen- gefiillt und berechnet, dann verdndert.
2 zahl setzt sich aus den bei- Wichtig: Plus- und Minusaufgaben entstehen.
< den Innenzahlen der angren- Reduktion: Kleine Mauer aus 3 Steinen
2 zenden Felder im Dreieck - (KV 9) fiir eine Plus-/Minusaufgabe
o zusammen. Erweiterung: Mauersteine erweitern (KV 9)
i Kinder finden auch gerne eigene Regeln fir eine erhdhte Anzahl an Aufgaben; Re-
3 zum Dreieck, aber am Ende mussen sich chenmauer-Stempel verwenden
§) g alle einig sein, dass nur eine Regel gilt! In
e 2

o

® |. PIKAS - Deutschgs Zentrum fiir Lehrerbildung Mathematik (Hg.) (28
ﬁé%%&ﬂiéﬁbks://pikas.dzlm.de/node/693 (Stand: Dezember 20 .
@ lernen zur Vollversion
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Bei den Vorstellungsprozessen auf hoher Ab-
straktionsebene mit vielen Teilschritten fallt es
besonders auf, wenn Kinder noch zdhlend nach
Losungen ringen. Das zdhlende Rechnen verhin-
dert geradezu das Fortschreiten der mathema-
tischen Fdhigkeiten, es ist langsam und fehler-
trachtig, wodurch es die Lust an der Mathematik
nimmt. ,Vor allem erschwert es das Erkennen
von Zahlstrukturen, von Zusammenhéngen zwi-
schen Rechnungen, kurz: Es verbaut den Kindern
den Zugang zu dem, was das Mathematische
am Rechnen ist.“'° Nicht-zdhlende Rechenstra-
tegien miissen mit den Kindern zwingend erarbei-
tet werden, denn ,wird zdhlendes Rechnen ver-
festigt, stellt es eine Sackgasse dar, aus der die
Schiiler im 2. oder 3. Schuljahr kaum mehr her-
auskommen.“"

Bezugsquellen unterstiitzender Materialien

e Doppelwiirfel, Sumblox, Klausur-Sichtblenden:
www.timetex.de

Multi-Split-Box: www.betzold.de

Spiel Calculix: www.schubi.com

Spiele Bingolino, Kniffel: www.schmidtspiele-shop.de
Spiel Quixx: www.nsv.de

Zahlentirme: www.ivohaas.at

Rechenstempel: www.idee-gestaltung-medien-
unterricht.de

Kopiervorlagen
"' Im digitalen Zusatzmaterial liegen
= folgende Kopiervorlagen bereit:

KV 1 Lernkarte ,,Plus und Minus*

KV 2 Zerlegungshduser mit/ohne Rechen-
zeichen

KV 3 Aufgabenformate Zahlenstrahl und
Rechenstrich mit/ohne Zahlen

KV 4 Aufgabenkarten Plus und Minus -
ZR bis 20

KV 5 Aufgabenformate Schiittelboxen

KV 6 Aufgabenformate Tauschen - Ver-
doppeln — Halbieren — Umkehren —
10er-Freunde

KV # Lernkarte ,Der Checker als Entdecker*

0 Gaidoschik, M. (2016): Aktuelle Studie: Vom Zdhlen zum Rechnen. http://www.recheninstitut.at/2016/10/aktuelle-studie-vom-

zaehlen-zum-rechnen/ (Stand: Dezember 2021).

" Lorenz, J. H./Radatz, H. (1993): Handbuch des Férderns im Mathematikunterricht. Hannover: Schroedel. In: Gaidoschik, M.

ZOﬁ:érf_%itun éch ﬁhlender Rechenstrategien (Fortbildungsmaterid
0 V\?

lernen
B8 =

-

KV 8 Aufgabenformate Rechenrad — Rechen-
maschine — Zahlendreieck — Rechenta-
belle

KV 9 Aufgabenformate Zahlenmauern (mit
Reduktion/Erweiterung)
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ag( Lernfeld: Rechnen mit Zahlen

Rechenstriche: Kinder markieren auf dem
Rechenstrich 0, 10, 20 (KV 3), dann ziehen
sie zwei Zahlenkdrtchen zwischen 1 und 10,
positionieren die erste Zahl, addieren die
zweite und schreiben die Aufgabe.
Reduktion: Auf dem Rechenstrich kleine
+-Aufgabe bis 10 einzeichnen und schreiben
Erweiterung: Andere Zehnerzahlen wdéhlen
Hiipf-Aufgabe: Kinder ziehen Aufgabenkdrt-
chen. Sie arbeiten im Tandem: Einer hiipft auf
dem groBen Zwanzigerfeld/Zahlenstrahl, der
andere sagt dazu an: ,,Erst musst du dich auf
die 8 stellen, jetzt hiipfe bis zur Zehn, das
war +2, dann musst du noch vier hiipfen,
weil es 8 + 6 heift. Wo bist du jetzt?“

17

Alternativ: Mit einem Spielkegel auf dem Zah-
lenstrahl vorwdrts ziehen.

Zehnerstopp: Kinder rechnen Aufgaben mit
sVerliebten Zahlen“ mit der Summer 10,
dann sollen sie noch eins weiter gehen und
die Aufgaben mit +1 verldngern:
>5+5+1isth + 6,
>7+3+1ist?+4

Reduktion: Verliebte Zahlen wiederholen
Erweiterung: Zahlenraum vergrépern

Malen iiber die Zehn: Aufgaben aus einer
Box/aus dem Mathebuch werden ikonisch
durch Ausmalen des Zwanzigerfeldes (KV 12)
schrittweise geldst und versprachlicht.
Reduktion: Alle Aufgaben mit der gleichen
Zahl addieren, immer + b, Zerlegungshaus
der 5 dazu nehmen

Erweiterung: Ohne malen (KV 12)
Denk-Box: Kind l6st Aufgaben aus einer Box
mit selbst gewdhltem Material und schreibt
die Losungsschritte auf, danach teilt es sei-
ne Denkweise mit anderen.

Alles gecheckt?: Jedes Kind wiirfelt eine
Zahl, dann addieren alle Kinder die gleiche
Zahl (z.B. ,+ 6“) dazu. Die drei Aufgaben-
schritte werden mit der Checkliste (KV 13)
verbalisiert:

\\II+ 2=ﬂ1o “ihh‘

(2) 10+] 4 |=[14]

Erst bis zur 10 ... = alle Uberlegen ihre Zer-
legung der ,+ 6“: Welche Zerlegung passt bei

netznserk
lernen

... dann von der 10 noch + _ weiter gehen.
- Es wird deutlich, dass ,+ 6“ verschieden
zerlegt werden muss, um zur Zehn zu ge-
langen.

Prg, .
Hilfreich ist es, wenn die Aufgaben eines
Rechenpdckchens zundchst ,+ 6“ be-
inhalten. Zuerst wird die Zerlegung von 6
wiederholt. Dann stellt das Kind durch das
Rechenpdckchen fest: ,Von ,1 + 6 bis 4 + 6°
gibt es gar keinen Ubergang. Ab 5 + 6 reicht
der Zehner nicht aus. Ich brauche das Auf-
gabenformat zum ,Plus liber die 10"

o Geschickt gerechnet?: Lehrkraft gibt immer
3 Zahlen vor, die so zusammengebaut wer-
den missen, dass in der Addition ein Zehner
entsteht. Z.B. die Zahlkértchen 5, 8 und 2
werden zu:
+[2]+[5]=
Eine vierte Karte mit dem Fragezeichen ver-
hindert die Verwechslung mit anderen Auf-
gaben.

Erweiterung: Den 2.
Summanden bilden:
8+7

e Lapbook , Meine Aufgabe fiir den Zehner-
iibergang*“: Mit einem Partner werden alle
moglichen Darstellungen und Erklérungen
fur eine Aufgabe auf einem Lapbook darge-
stellt. Zu zweit suchen sie passende Bilder,
malen selbst, zeigen konkretes Material und
erkldren ihre Denkweise. Wie ist die Zehn zu
erreichen? Wie werden die Zahlen zerlegt?
Ist der Zehnerlibergang eine schnelle Lo-
sung oder ist eine andere Strategie besser?

o Stell dir vor ...: Tandems stellen eine Papp-
Trennwand auf, Kind A zieht eine Aufgabe
(z.B. 8 + 6), hat Material dazu und erklart:
LStell dir vor, ich habe 8. Ich lege erst + 2,
damit die 10 voll ist, jetzt noch + 4, weil die
6 in 2 und 4 zerlegt werden muss. Dann
rechne ich die 10 + 4. Wie heiffit das Ergeb-
nis?“ Danach werden die Seiten gewechselt.
Reduktion: Jeder hat Material und am Ende
wird verglichen, wie gelegt wurde
Erweiterung: Kein Material verwenden, Auf-
gaben aufschreiben und vergleichen

Je intensiver die Vorarbeit von den Kindern
durchdrungen wurde, desto leichter konnen die
Rechenschritte zur Entwicklung der Strategie
kombiniert werden. Der Lehrplan fordert nicht

den X -
zur Vollversion
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@)

ag( Lernfeld: Rechnen mit Zahlen

(@) Ap—
o |

Das Kind im Blick!

Kann das Kind ...

¢ Summanden tauschen?

e verdoppeln und halbieren?

e die Zehnerndhe erkennen?

e Aufgabenreihen erkennen und fort-
setzen (z.B. +1/-1)?

e die Zahlen 11-19 in Zehner und Einer
zerlegen?

o Aufgabenpaare finden?

e Plus- und Minusoperation miteinander

k verknipfen?

4

>/

Wortspeicher:
Vorteil, kleine/groBe Aufgabe

eins mehr/weniger
Nachbaraufgaben
Tauschaufgaben, Verdoppelungsaufgabe

Materialien fiir den Lernbaustein

Zahlenkarten, Aufgabenkarten, Zahlenstrahl, Rechen-
strich, 20erFeld, Rechenschieber, Puzzlepaare der 10er-
Freunde, Checkliste Vorteil-Checker

Die Lernkarte ,Vorteil-Checker“ bietet eine Wie-
derholung, aber auch eine Intensivierung der
Rechenstrategien der ersten Jahrgangsstufe.
Einerseits ist es wichtig, den Kindern ihre ma-
thematischen Kenntnisse bewusst zu machen.
Manche Kinder werden auch hier schon tiefere
Eindriicke haben, was das Selbstbewusstsein
stdrkt. Andererseits kann mit der Lernkarte ver-
mittelt werden, inwieweit noch Trainingsbedarf
besteht. AuBerdem bietet sie fiir jedes Kind die
Chance, fiir sich selbst bevorzugte Strategien
zu finden.

Ideenpool zur Intensivierung

o Tauschaufgaben nutzen: Kinder finden die
vorteilhaften Aufgabenpaare, legen Kért-
chen, bilden Aufgaben mit Rechenwiirfeln,
bilden alleine oder in Partnerarbeit passen-
de Paare, stempeln Aufgaben mit den Re-
chenstempeln.

e Tauschaufgaben-Plakat: Kinder erstellen in
Partnerarbeit ein Erkldr-Plakat mit der Stra-
tegie und Beispielaufgaben.

 Nachbaraufgaben ,fast verliebt”: Kind fin-

netzweepk Aufgaben® aus einer Auf-
lernen

gabensammlung, z.B. Kronkorkenaufgaben
(Aufgabe steht im Deckel), und schreibt die
Aufgabenpaare auf.

Eins-Plus-Eins-Tiirme: Kinder ordnen alle
Aufgabenkdrtchen mit den kleinen Zahlen,
die in einer Kiste liegen, mit ihren richtigen
Nachbarn in Tirme, z.B. alle Aufgaben mit
geordnet in einen Turm.

Kleine und groBe Aufgabe: Kinder ziehen
ein ,groBes” Aufgabenkdrtchen und lber-
prufen die Bildung der Analogien innerhalb
des Zehners als Rechenstrategie mit

.wenn/dann*
Wenn2+ 3= b, dann ist
12+ 3 =156"

Kleine / groBe-Aufgabe-Memospiel: Kinder
beschriften Aufgabenkarten im Team mit den
passenden kleinen und groBen Aufgaben.
Danach spielen sie gemeinsam Memory.
9er-Check mit Zehnerfeldern: Kind wiirfelt
(z.B. b), bildet mit der gewiirfelten Zahl und
der 10 die Plusaufgabe, 10 + b, dann die
Nachbaraufgabe 9 + 5 ... Das Zehnerfeld
wird konkret benutzt und verdeutlicht den
Zusammenhang der Aufgaben.

Erweiterung: Kind hat Zehnerfeld nur vor Au-
gen und stellt sich die Nachbaraufgaben vor
9er-Check mit Steckwiirfeln: Das Kind bildet
Aufgabenpdckchen die die Zahl 9, oder +9/
-9 beinhalten. Konkret wird die Aufgabe mit
Steckwirfeln so gelost: plus eine Zehner-
stange legen, aber minus einen Wiirfel weg-
nehmen

Alternativ: Eierschachteln, Rechentirme
Zehneriibergang gewiirfelt: Kind wirfelt mit
zwei neunfldchigen Wiirfeln die Zahlen, z.B.
5 und 4, also kein ZU+. Wiirfelt es die 5 und
9 entsteht ein ZU+. Die Aufgaben werden in
eine Tabelle ins Heft eingetragen und aus-
gerechnet.

Uber/Unter die 10 - Echt jetzt?: Kinder
ziehen Aufgabenkdrtchen oder untersuchen
Ubungsaufgaben aus ihrem Lehrwerk da-
nach, ob es wirklich ein Zehneriibergang

ist. Die Aufgaben werden in zwei verschie-
dene Kérbchen gelegt. Danach beginnt das
Rechnen.

. . . L " P’_ﬂxis_
Die Kinder haben bis dahin viele Lo- .7
sungsstrategien kennengelernt. Die
Checkliste ,Vorteilcheck“(KV 13) dient in
ihrer Zusammenstellung als Uberpriifungs-
raster. Welche Strategie hilft bei welcher Auf-

zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Meine-1-Klasse-foerdern-und-fordern-Mathe

( Lernfeld: Rechnen mit Zahlen

Das Kind fuhlt sich als ,Vorteil-Checker*
und kompetenter Nutzer der Rechenstrate-
gien. Es baut somit sein Selbstvertrauen
auf. Das Checken der Liste vermittelt Si-
cherheit im Umgang mit der Herausforde-
rung ,Mathematik“. Sie konnte als Streifen
dauerhaft am Tischrand kleben.

Am Ende der Einheit werden alle Vorteilstrate-
gien noch einmal wiederholt. Es wird getestet,
welche Strategie die L
beste (fiir das Kind —ecrervondt y ,
bzw. die Aufgabe) ist. \ senieer 0
Diese wird vorgestellt i
und die Wahl der Stra- 1
tegie begrindet. Zur

Vorteilcheck i @

Upung analy3|eren"d|e ® Sﬂgﬂ
Kinder Aufgabenkdrt-

chen mit den verschie- 0L-0
denen Strategien. Da- |@ 8250 o
fur wird an den ,Vor- oo hd
teilcheck“-Streifen (KV |® 2
13) eine Klammer ge- ©
zwickt, die wdhrend “*fi jJ”TL&
des Checks immer wei- |5 [_—.-;.—;_
ter rutscht. Am Ende |20°€0)]
sollten die Kinder eine FroRmm9|
Antwort auf die Frage ®

finden: ,Welcher Vor- }g}g}g}g}g}g}g}g}g}g}
teil passt fir mich am

besten?*

Lehrkrdfte miissen das mathematische Denken
der Kinder ernst nehmen, ihre L6sungsstrategien
wissen wollen, sich darauf einlassen. Es ist we-
niger wichtig, dass sich das Kind auf die Lehr-
kraft konzentriert und mit ihr ,mitdenkt, sondern
vielmehr, dass die Lehrkraft sich darauf konzen-
triert, das Denken des Kindes einzufordern und
zu verstehen.

Bezugsquellen unterstiitzender Materialien

e Abaco, 10er-Feld, Rechenschieber, Flisterkugeln,
Spiel Ten-Frame-Towers/Zehnertiirme:
www.betzold.de

e Schiittelboxen (Flister-, Tripleboxen):
www.timetex.de

o Zahlenmauer-Ubungsheft:
https://pikas.dzlm.de/node/693

e 10er-Feld: www.griffel-verlag.de

¢ Rechenteppich: www.mathematte.de

* Rechenstempel (Rechenstrich, Zahlenstrahl, verliebte
Zahlen): www.idee-gestaltung-medien-unterricht.de

netzwerk

lernen
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Kopiervorlagen

"' Im digitalen Zusatzmaterial liegen
—J folgende Kopiervorlagen bereit:

KV 10
KV 11
KV 12

Lernkarte ,Rund um die 10“
Lernkarte ,Erst plus bis zur 10
Aufgabenformate Zehneriibergang
Plus und Minus (mit/ohne Zwanziger-
feld)

Checklisten Plus — Minus — Vorteil-
check

Lernkarte ,Erst minus bis zur 10
Lernkarte ,Vorteil-Checker*

KV 13

KV 14
KV 15

Figur des ,,Checkers als Entdecker” als jpg
Figur des ,Vorteil-Checkers* als jpg
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q( Lernfeld: Sachsituationen

r/'

Das Kind im Blick!

Kann das Kind ...

e Handlungen durchfiihren und sprach-
lich begleiten?

* Bildaussagen in eine logische Reihe
bringen?

¢ mathematische Begriffe einer Situation
zuordnen?

e Rechengeschichten zu Handlungen/
Bildern finden?

¢ mathematische Fragen zur Sachsitua-
tion formulieren?

o mathematisch relevante Inhalte er-
kennen und einordnen?

e AN

\_ )

e

Die Ubersetzung von Sachsituationen, unabhdn-
gig von der Présentationsebene, in Handlung,
Sprache und Symbol stellt eine vielschichtige
Herausforderung dar. In den ,Ergéinzenden In-
formationen zum LehrplanPLUS* zur ,Arbeit an
Sachsituationen” wird diesbeziiglich auf die Dar-
stellung des Modelbildungsprozesses von Fran-
ke verwiesen, welche die Verflechtung der An-
forderungen beim Rechnen in Sachsituationen
zeigt und somit die Problematik im Lernprozess
erschliept:®

Abstraktion

Sachproblem > Situationsmodell
- Ab-/Auszéihlen
Bezug . . e Vergleich
auf Bearbeitungshilfe Uberschlag
Realitét N Rechnung
Lésung - Mathematisches Modell

Bezug auf Ausgangsproblem
Interpretation
Daraus wird deutlich, dass die Présentation der
Sachsituationen auf sehr unterschiedlicher Wei-
se alle Sinneskandle ansprechen soll: konkrete
Handlungen, kleine Horgeschichten, Bilder, ein-
fache Texte, Sach- und Bilderbiicher.

Im Unterricht wird eher selten ein wirkliches Sach-
problem herangezogen. Meist steht ein Situati-
onsmodell am Anfang oder Bilddarstellungen
stellen Zusammenhdnge her. Rdumlich-simulta-

ne Darstellungen sind in einem Bild darstellbar,
z.B. Anna hat 2 rote Bdlle und Lena hat 3 blaue
Bdlle. Zwei oder drei Bilderfolgen zeigen deutli-
cher den Verlauf einer zeitlich-sukzessiven Situ-
ation, z. B: Erst waren es vierzehn Blicher (erstes
Bild), dann sind nur noch fiinf Gbrig (zweites Bild).

( .
Wortspeicher:
..wird mehr/weniger ...

ist gréBer/kleiner/gleich ...
kommt dazu/weg ...

Erst passiert ..., dann...
wenn ..., dann ...

-

Im sprachsensiblen Unterricht gilt es, anschluss-
fdhige AuBerungen aufzugreifen. Wissen und
Strategien werden aufgebaut, indem Kinder
durch ,Handeln — Sprechen - Schreiben” ihre
Artikulationsmoglichkeiten erweitern.’°

Materialien fiir den Lernbaustein

Bildkarten, Setzleiste, Bilderfolgen, Rechenzeichen, Wort-
karten, Daumenhoch-Karte, Situationsbilder, kleine Texte,
Spielzeug, Kuscheltiere, Checker als Pappfigur

Ideenpool zur Intensivierung

e Erst und dann: Kinder beschreiben Hand-
lungen in der zeitlichen Abfolge, z.B. im
Morgenkreis berichten téglich drei Kinder
eine Alltagssituation: ,,Heute habe ich erst
meine Zdhne geputzt und dann die Haare
gekdmmt.” Die Wortkarten ERST und DANN
(KV 3) werden bewusst verwendet, ebenso:
WENN - DANN.

e Bildkarten: Im Klassenzimmer hdngen Situ-
ationskarten (KV 2) groB kopiert (Bauernhof,
Geburtstagsfeier, ...). Die Kinder heften mit
Klebezettel ihre mathematischen Begriffe
dazu, z.B. ,+“ oder ,—*, ,mehr*, ,gréBer”, ...
Reduktion: Arbeitstandem erhdlt kleines Bild,
sucht Rechenzeichen; auf der Riickseite stehen
Vorschlége (weniger Luftballons - minus, -5,
ein Stiick Torte fehlt > -1)

9 vgl. ISB (Staatsinstitut fiir Schulqualitdt und Bildungsforschung) (o0.J.): Ergéinzende Informationen zum LehrplanPLUS: Arbeit an
Sachsituationen: Teil 2: Sachrechnen als Modellbildungsprozess. Miinchen, S. 1. https://www.lehrplanplus.bayern.de/sixcms/me-
dia.php/71/Ma_Material Sachsituationen%20Il.pdf (Stand: Dezember 2021). Bezugnehmend auf: Franke, M. (2003): Didaktik des
Sachrechnens in der Grundschule, Spektrum Akademischer Verlag, Heidelberg.

12, Wollring, B. (2009): Zur Kennzeichnung von Lernumgebungen fiir den Mathgmg
. (Hg.): Lernumgebungen - Ein Weg zur kompete

,S.15.
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ag( Lernfeld: Sachsituationen

8

Planung einer Lesenacht:

Fragen rund um die Veranstaltung finden

und gemeinsam beantworten:

— Wann treffen wir uns in der Schule?

- (Was missen wir mitnehmen?)

- Wann gibt es Abendessen?

- (Was essen wir?)

- Wann lesen wir? Wie lange lesen wir?

— Wann missen wir in den Schlafsack?

- (Wo schlafen wir?)

— Wann muss das Licht aus sein?

— Wann stehen wir auf?

— Wer geht wann in den Waschraum?

— Wie viel Zeit haben wir zum AufrGumen?

— Wann gibt es Friihstiick?

— (Wer bringt was dafiir mit?)

- Wie lange frihstlicken wir?

— Wann ist die Abholzeit der Eltern?

Unser Theaterbesuch: Bei der Planung do-

kumentieren die Kinder Zahlen und Rech-

nungen. Zu Beginn stellen sich viele Fragen.

Diese werden auf einem grofen Plakat ge-

sammelt. In Gruppen suchen die Kinder mit

entsprechender Unterstitzung der Lehrkraft

Losungen, berechnen Zeitenspannen und

planen den Ausflug.

— Theaterprogramm sichten: Wann gibt es
welches Stiick? 2 Monate, Tage, Uhrzeiten
ablesen

— Wie kommen wir dorthin? Laufen wir?/Fah-
ren wir mit Bus/Zug? Wie lange dauert der
Hinweg?

- Wie lange dauert das Stlick?

- Gibt es eine Pause? Wie lange dauert sie?
Brauche ich Verpflegung?

— Was kostet der Eintritt? Fiir die Schiiler*in-
nen/die Lehrkraft/flr alle zusammen?

- Welche Pldtze reservieren wir? - Reihe und
Sitzplatznummern

— Gibt es eine Rastmdglichkeit auf dem Hin-
oder Rickweg? Kommen wir an einer Eis-

netzwerk

2,_lernen

Ndhe?

Alternativ: Besuch eines Kinos, Bauernhofs,

Museums, einer Partnerklasse im Stadtteil

Bezugsquellen unterstiitzender Materialien

Kinderbuch Wo ist meine Schwester? (Sven Nordquist,

Oetinger Verlag)

Kinderbuch Die groBe Woérterfabrik (Agnés de Lestrade,

Mixtvision Verlag)

Wimmelbilder (GEOmini Wimmelheft, Wimmelbild-
Kinderkalender): www.geo.de; www.artundform.de
Minikénguruwettbewerb: www.mathe-jung-alt.de
Tiersymbol-Aufgaben: www.mathemonsterchen.de
Knobelplakate: Unterrichtspaket EINS PLUS 1, Knobel-
plakate (David Wohlhart/Michael Scharnreitner/Elisa
KleiBner, Helbling Verlag)

Fermi-Aufgaben: Fermi-Aufgaben fiir die Grundschule
(Manuela Witzel, Auer Verlag)

Kopiervorlagen

3

Im digitalen Zusatzmaterial liegen
folgende Kopiervorlagen bereit:

KV 1 Lernkarte ,Das ist so eine Sache”

KV 2 Bildkarten Sachsituationen

KV.3 Wortkarten Mathematische Sprache -
Bildkarte Vorteil-Checker

KV 4 Bildkarten Sachsituationen mit Hand-

lungsanalyse

zur Vollversion
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ﬁq( Lernfeld: Grépen

Immer wieder braucht es die konkrete Handha-
bung von Geld, am besten tdglich. Dabei ist nicht
die reine Nutzung eines Geldstiickes gemeint,
bei dem ein Kind im Pausenverkauf einen Euro
auf den Tisch legt und unreflektiert einen Snack
entgegennimmt. Zunéchst muss man die Miin-
zen und Scheine kennen, bevor man sicher da-
mit umgehen kann und die rechnerischen Gro-
Ben vorstellbar sind.? Geldstiicke und -scheine
missen unter verschiedenen Gesichtspunkten
untersucht werden:

¢ Welche Miinze ist die grofte Miinze?

¢ Hat die kleinste Miinze den kleinsten Wert?
e Haben alle Miinzen den gleichen Rand?

Furo und Cent kennen @

So manches erscheint Kindern paradox, wie Gai-

doschik beschreibt: ,Zu verstehen, dass z.B. ein

Flinfer mehr ist als vier Einer, setzt bereits eini-

ges an richtigem Zahl-Verstdndnis voraus.“ Dazu

noch weitere Anschauungsbeispiele:

e Der eine Gegenstand 2-€-Miinze ist gleich
viel wert wie 2 Stiick der 1-€-Miinzen!

¢ Die Miinze mit der Zahl 50 (ct) ist weniger
wert als die mit der Zahl 1 (€)!

¢ 10-Cent-Miinzen sind gleich groB wie die
2-Cent-Minzen, aber mehr wert!

¢ 5-Cent-Miinzen sind groper als 10-Cent-
Miinzen!

¢ Minzen mit gleichem Wert kénnen auf der
Riickseite verschiedene Bilder haben!

Das Wissen um die Besonderheiten ist wichtig,
um den Baustein ,,Geld kennen“ unterrichtlich
zu planen. Ebenso ist die konkrete Handlung,
vor allem aber das sprachliche Reflektieren da-
ruber, fir den Kompetenzaufbau fundamental.
Vielseitige und komplementdr angelegte Unter-
richtssituationen sind aufgrund der heterogenen
Vorerfahrungen erforderlich.

Die Kinder besitzen erste Vorstellungen auf un-
terschiedlicher Ebene von GroBen und der Ma-
thematikunterricht schafft eine anschlussfdhige
Grundlage fiir die Bewdltigung lebensweltlicher
Fragestellungen. Indem die Kinder eigene (Re-

chen-)Wege erproben, werden — wie vom Lehr-
plan gefordert — ,alle Kinder der heterogenen
Lerngruppe zum eigenstéindigen Denken und zur
fach- und themenbezogenen Kommunikation mit
anderen an[geregt]“?®

- e ——

Das Kind im Blick!

Kann das Kind ...

¢ Mengen in mehr und weniger
abschdtzen?

e Minzen und deren Merkmale
erkennen?

¢ Merkmale von Geldscheinen
erkennen?

e Miinzen (Scheine) nach dem
Wert ordnen?

et

Wortspeicher:
der Euro, der Cent

die Euro-/Cent-Miinze, der Schein
die Vorderseite /Riickseite
wert sein/haben

_J

Materialien fiir den Lernbaustein

echte Miinzen (auch aus anderen Ldndern), Lupe, Spiel-
geld, magnetisches Rechengeld, Euro-Stempel, Euro-
Spielkasse, verschiedene Geldbdrsen

Ideenpool zur Intensivierung

e Miinzen fiihlen: In einer Ablage liegen Origi-
nal-Miinzen. Ein Kind setzt die Augenmaske
auf und fuhlt eine Miinze, die es von einem
Partner bekommen hat. Dabei wird be-
schrieben, was sich fiihlen Llasst.

e Miinz-Frottage: Mit einem
weichen Bleistift oder
Wachsmalkreiden schrég
ohne Druck liber die Miin-
zen malen. Verschiedene
Buntstifte lassen bunte
Minzhaufen entstehen.

3 PIKAS - Deutsches Zentrum fiir Lehrerbildung Mathematik (Hg.) (0.J.): GroBenvorstellungen. Hintergrund. Vorstellungen aufbau-
en. Dortmund. https://pikas-mi.dzlm.de/node/315 (Stand: Dezember 2021).
4 Gaidoschik, M. (0.J.): Forderarbeit im Bereich ,Zahlvorstellung im Zahlenraum 10“ http://www.recheninstitut.at/mathematische-

lernschwierigkeiten/fordertips/zahlenraum-10/ (Stand: Dezember 2021).

ehrplanplus.bayern.de/schulart/grundschule (Stan¥

@aﬁﬁﬁw inisterium fiir Bildung und Kultus, Wissenschaft und
u 4
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ag( Lernfeld: Gropen

o Miinz-Tabelle wechseln: Kinder kreuzen in
der Tabelle (KV 3) die Varianten eines Be-
trages an.

|| ||| e

e Kannst du wechseln?: Kinder legen Miinzen
zu einem Preisschild (KV 2) und vergleichen
dann ihre Darstellungen mit der Fragestel-
lung ,Wie kénnte man noch wechseln?“.

o Spielgeldkasse: Zwei Kinder spielen mit ei-
ner Registrierkasse im Rollenspiel ,Kannst
du mir die Miinze wechseln?“. Alternativ die
Grafikvorlage (KV 2) nutzen und die Miinzen
malen.

e Miinzverdoppelung: Kinder verdoppeln im-
mer eine Miinze und bestimmen den Betrag,
z.B. ,Ich denke mir die Miinze ,2 €. Du ver-
doppelst sie. Wieviel haben wir?“ Danach
mit Miinzen konkret legen und Uberprifen.

e Hidlfte - Hdlfte: Kinder halbieren Geldbetrd-
ge. Welche Euro-Betrdge lassen sich wie
halbieren?

Erweiterung: Cent-Miinzen verwenden

e Sparschwein ausleeren:
Kinder leeren ein Spar-
schwein (entsprechend vor-
bereitete KV 2), priifen
~Wie viel ist es?”, liberlegen
»Wird es ein Schein?“ und
wechseln Miinzen in Scheine.
Hinweis: Konkrete Sparschweindosen erho-
hen die Motivation.

* Ich sehe was, was du nicht siehst: Kinder
stellen eine Papp-Trennwand auf den Tisch.
Ein Geldbetrag wird angesagt, z.B. 8 ct. Je-
des Kind legt den Betrag mit seinem Spiel-
geld. Dann werden die Lésungen verglichen.

¢ Volle Geldborse: Kinder wechseln einen Be-
trag aus vielen Miinzen in moglichst wenige,
sodass es trotzdem GLEICH viel Geld bleibt!
Diese Aufgabe kann gut als Forscherauftrag
gestaltet werden:

PLPL-

Zur Verschriftlichung Munztobelle (KV 3)
nutzen.

88 =

entum fiir Lehrerbildung Mathematik (Hg.) (0.J.): Gr&
mi.dzlm.de/node/307% (Stand: Dezember 2021).

Hinweis: Am besten mit echtem Geld veran-
schaulichen!

Auch wenn Diebstahl in Schulen ein Thema
sein kann, so darf doch auf den Umgang mit
sechtem Geld“ im Klassenzimmer nicht ver-
zichtet werden.

Nur wenn das Wechseln gelingt, kann der néchs-
te Schritt zur Geldriickgabe durchgefiihrt wer-
den. Dieser Vorgang ist ohne Einbettung in einen
Kontext kaum moglich, weshalb sich Anregun-
gen zur Umsetzung im Ideenpool des folgenden
Bausteins Kaufgeschichten befinden.

‘<§ Kaufgééchlchten @

Die Anforderungen im Umgang von GréBen in
Sachsituationen sind vielfdltig und fir viele Kin-
der eine Herausforderung. Im Zusammenhang
mit GroBen sollten Kinder nicht zum ersten Mal
mit Sachsituationen in Kontakt kommen. Sie soll-
ten bereits frither im Schuljahr Strategien im
Umgang mit Bildsituationen und einfachen Tex-
ten hinsichtlich mathematischer Strukturen ent-
decken. Denn auf diese Strategien wird nun im
Umgang mit den GréBen Euro und Cent zurlick-
gegriffen. Eine Verkniipfung mit Sachsituationen
ist wichtig und zeitlich nach den ersten Grund-
erfahrungen mit dem Geld (auch bei Ldngen und
Zeit) anzusetzen. Durch die Einbettung ,in all-
tagsnahe und fir alle Kinder bedeutsame und
sinnstiftende Sachsituationen“ konnen die einen
Kinder ,ihre Vorerfahrungen einbringen“ und an-
dere, ,die nur lber wenige Vorerfahrungen ver-
fugen, [erhalten] wéhrend der Unterrichtszeit die
Gelegenheit, weitere Erfahrungen im Umgang
mit Geld zu sammeln.“®

Zum Aufbau der Stitzpunktvorstellungen ist
Sprache von grofter Bedeutung. Fir eine rea-
listische Wertvorstellung dienen zum einen All-
tagsgegenstdnde (ein Getrdnk, ein Heft), zum
anderen Dinge, die fur die Kinder eine person-
liche Bedeutung haben (FuBball, Malstifte, Han-
dy). Alle Kinder beteiligen sich an der Auswahl.
Die bewusste Wahrnehmung von Preis und Ware
ist wichtig. Die Kinder argumentieren, verglei-
chen und bewerten am Ende. Die Einordnung in
ein Preisintervall erfolgt mit allen Kindern.

zur Vollversion
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Das Kind im Blick!

Kann das Kind ...

¢ eine Bild-/Sachsituation in Sprache
fassen?

e eine Bild-/Sachsituation mathema-
tisch erfassen?

o Bearbeitungshilfen (Skizze) nutzen?

e eine Rechenstrategie aus einer Sach-
situation bilden?

¢ Rickgeld erstatten?

e Losungen uberprifen?

k‘ _"-J—-_—J

Sinnvoll ist die Wiederholung der Begriffe, z.B.
mithilfe eines ,Mathe-Ubersetzers“:

e viel” ist nicht automatisch mehr

e ,weniger” kann mehr sein 2 € > 20 ct

e Was ist ,Wechselgeld“/,Rickgeld“?

+ rechnen: ,mehr*, ,dazu’, ....

- rechnen: ,einkaufen”, ,Geld wird weniger*

Wie viel kostet es? Der Preis betrdgt ... Euro.
Reicht das Geld?

Wie viel Geld bleibt (ibrig/bekommt ...
zurtick?

-
Wortspeicher: O
Wie viel Geld habe/hatte... am Anfang?

Das Riickgeld betrégt ... Euro.
& J

Materialien fiir den Lernbaustein

Alltagssituationen auf Fotos (z.B. Karte einer ortlichen
Eisdiele, Pausenverkauf-Liste, Restaurant-Kinderkarte),
Kassenbon, Bildkarten mit konkreten Handlungen (Mathe-
buch und Arbeitsheft), einfache Texte mit Sachsituationen,
Prospekte, Holz-Marktstand, Kaufladen, Spielzeug, Aus-
stellungstisch, Mathematikbiicher, Rechenstempelset
L~Tante Emma Box“

Ideenpool zur Intensivierung

o Supermarkt-Regal: Kinder sortieren Gegen-
stéinde mit Preisschildern in das richtige Re-
gal ein (Preisintervall). Dabei gilt zu beach-
ten, dass im Supermarkt ,billige“ Produkte
in der Regel ganz unten, ,teure” Produkte
ganz oben einsortiert sind. Welcher Preis ist
realistisch? Z.B. Spielzeugautos von 1 € bis
20 € einordnen, aber auch reale Autower-
bung vergleichen.

9 ﬂ’éﬁ]B :2011%'2 Klassen-Kaufladen. In: Grundschule Mathema

lernen

N
0
Prq,

Klassen-Kaufladen:
Es werden z.B. einzelne Kekse, Trauben-
zucker, Salzstangen etc. verkauft. Zu den
Offnungszeiten (wihrend der Friihstiickspau-
se) kaufen Kinder fiir einen geringen Betrag
im Kaufladen ein. Fir die Einrichtung, beno6-
tigt man neben den Waren ausreichend
Wechselgeld (1-Cent-Miinzen), Behdlter zur
Aufbewahrung der Waren und Preisschilder.®

e Pausenverkauf/Mensa: Die Kinder nutzen

die Preislisten der Schule und berechnen
Betréige, wenn sie z.B. zwei Apfel usw. kau-
fen wiirden.

Reduktion: Liste mit glatten Betréigen
Erweiterung: Preiserhhung und Senkung
berechnen

Spielzeug-Kaufladen: Die Kinder spielen
selbstbestimmt in offenen Unterrichtsituatio-
nen Kdufer und Verkdufer. Am Ende eines
Spielvorganges kann mit einfachen Skizzen
der Vorgang notiert werden (KV 4), z.B.

Ich kaufe: @

ich zahte: |, S|t €D

Kassenstempel: Das Kind
wdhlt aus dem ,Kauf-
Angebot” (Prospekt, Aus-
stellung, Spielkaufladen, ei- s
ner Zeichnung) zwei Dinge L =xd
aus, der Betrag wird in die
Kasse ,eingegeben” (KV 3).
Reduktion: Passende Miin-
zen malen/stempeln
Erweiterung: Rechnung schreiben
Eisdiele: Aus Bild-Situa-
tionen Informationen ent-
nehmen, z. B einer Eis-
karte Preise entnehmen,
Fragen finden, Situatio-
nen beschreiben.
Erweiterung: Familienrechnungen mit Riick-
geld eines 20-€-Scheines berechnen, Rech-
nung notieren

Reicht mein Geld?: Kinder entscheiden,
wieviel Geld im Geldbeutel ist. Was wird ge-
kauft? Die Kinder stempeln eine eigene Auf-
gabe in ihr (Geldforscher-)Heft. Sie beschrei-
ben die einzelnen Schritte und rechnen.

P {a:[l‘-!c 5".'?‘ FE -'r“ﬁI®@

=y
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Uhr und Zeit

Volle Stunden
| Tagesablauf Stunden und Minuten |
| . =
| P % 3 |
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|
Verschiedene Uhren Zeitspannen berechnen
UHR UND |
ZEIT 3 ?} |
> "y
_)j /;: i |
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(KV 11 Lernkarte ,Uhr und Zeit“)

Die Uhrzeit ist sicherlich fiir viele Kinder eines
der spannendsten Lernfelder innerhalb des
Lernbereichs Grofen. Zeit umgibt uns sténdig,
unser ganzer Tagesablauf wird davon bestimmt.
s.Jetzt ist es gleich sieben Uhr. Es ist Zeit, ins
Bett zu gehen.” ,Es ist halb acht. Du musst los
zur Schule!” — Die Kinder kennen feste Zeiten
fur bestimmte Rituale. Sie strukturieren den Tag.
Nicht alle Uhrzeiten werden immer gerne gehort,
weil sie zur Eile drGngen oder im Spiel unter-
brechen. Dennoch gewinnen die Kinder durch
festgesetzte Zeiten Sicherheit.

Auf viele Fragen und Forderungen horen Kinder
und Erwachsene die Antwort ,gleich®. Aber wie
lange ist ,gleich“? Hier besteht Diskrepanz. For-
dert die Mama ihr Kind auf, mit den Hausaufga-
ben zu beginnen und das Kind antwortet mit
,Gleich!“, erwartet die Mama eigentlich ein ,,So-
fort“. Das Kind aber sieht hinter dem Wort eine
gewisse Dehnbarkeit. Vielleicht deswegen, weil
die Mama auf die Frage nach dem Ende des
Telefonats ebenso mit ,Gleich!* antwortet, das
Gesprdch aber erst nach ,ewigen“ 15 Minuten

endet.

Das Thema Uhr und Zeit ist (fur die Kinder) sehr
komplex und kann mit vielen anderen Fé&chern
und Fachbereichen in Verbindung gebracht wer-
den:

Sachunterricht: Zeitleiste, Dinge im Wandel
der Zeit, Vor- und Nachteile relativer Zeit-
messer, Entstehung der Zeitmessung, Beob-
achtung der Verdnderung von Dingen im
Laufe der Zeit

Deutsch:
Lesen: Gedichte und Texte rund um das The-

rﬁ éwléwﬂgser Minute“ (E. Rechlin)

lernen

Sprache: Zusammengesetzte Nomen mit
LZeit“ (z.B. Uhrzeit, Zeitfenster, ...) oder
L,Uhr, Zeitformen von Verben, Redewendun-
gen zur Zeit, z.B. ,Die Zeit verfliegt®,
Schreiben: Geschichten zu den Themen
s,Zeitmaschinen“ oder ,Wenn ich an einem
Tag ganz viel Zeit hatte®,

Kunst: Kunstwerke zum Thema , Zeit“ z.B.
von Salvador Dali; Collage, was alles in der
gleichen Minute passieren kann; Fantasie-
uhr basteln; Uhrcollage mit Prospektmate-
rial; Maschinencollage mit Zahnrddern
(nach Jean Tinguely)

Musik: Lieder rund um die Zeit (s.u.)

Sport: Zeitmessung beim Sprint, Minuten-
test, Belastungs- und Ruhepuls, zeitlicher
Wettbewerb

Sonstiges: Piinktlichkeit, subjektives Zeiter-
leben und objektives Messergebnis, Philoso-
phieren: ,Wann vergeht Zeit besonders

schnell/langsam?“, ,Was sind Zeitfresser?;
Entspannungstechniken, Achtsamkeitsiibun-

gen gegen Stress
Pray,
ti is.

Das Kinderbuch ,,Alle Zeit der Welt“
von Antje Damm (Moritz Verlag) regt
mit eindrucksvollen Foto- und Bildimpul-
sen zum Gesprdch Uber Zeit an.

Der besonderen Herausforderung im Mathe-

matikunterricht begegnen

Das Lernfeld ,Uhr* ist unterrichtlich besonders
herausfordernd. Fehlen den Kindern die Grund-
lagen, kdnnen weiterfuhrende Aufgaben nur mit
Mihen, oft dann auch eher mechanisch und ohne
tieferen Bezug bewdltigt werden. Die Lernbaustei-
ne bauen aufeinander auf, weshalb sie kaum pa-
rallel bearbeitet werden kdnnen. Zu hdufig fuhrt
nur das Durchdringen eines Bereichs zum Ver-
stdndnis der ,ndchst héheren* Aufgabenstellun-
gen. Ein Kind, das keinen Bezug zu den Zeiten der
zweiten Tageshdlfte entwickelt, wird sich bei der
Notation in kurzer Form, z.B. ,,17.30 Uhr“ schwer-
tun und diese inhaltlich auch nicht erfassen. Einem
Kind, das sich nicht mit den halben Stunden, Vier-
tel- und Dreiviertelstunden auskennt, fehlt die Ba-
sis, um z.B. Zeitspannen zu berechnen.

Fir einzelne Kinder werden aufgrund der kom-
plexen kognitiven Denkleistung viel Anschou—
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beobachten, welche tragféihigen Wissenskon-
zepte zugrunde liegen. Um Uberhaupt die Uhr
lesen zu kdnnen, miissen die Kinder ein gewisses
Vorwissen aufgebaut haben, z.B. die sichere
Raumorientierung, das Zdhlen der Zahlen im
Zahlenraum bis 24 sowie das Lesen und Schrei-
ben der Ziffern.

Das Lernfeld umfasst die Lerninhalte:
Zeitmesser Uhr

Volle Stunden

Uhrzeiten ablesen: Stunden und Minuten
Zeitspannen berechnen

Es ist in folgende Lernbausteine aufgeteilt:
- Verschiedene Uhren

- Tagesablauf

- Volle Stunden

- Stunden und Minuten

- Zeitspannen berechnen

Widhrend Kinder im Spiel zeitvergessend versin-
ken wiirden, werden sie Uber die Eltern mit erster
Zeiteinteilung und zeitlichen Vorgaben konfron-
tiert. Viele der Kinder haben im Grundschulalter
bereits eine eigene Armbanduhr, die sie gerne
stolz am Handgelenk tragen. ,lch habe schon
eine Uhr.” ist gleichzusetzen mit ,Ich bin schon
grof!“ Auch andere Uhrenarten, sind den Kindern
bis dahin schon begegnet.

I =2l

Das Kind im Blick!

Kann das Kind .. 2

e verschiedene Zeltmessgerate benen- :
nen und ihrem Einsatzbereich zuord-
nen?

« die Bestandteile einer Uhr benennen
und bei unterschiedlichen Uhren von-
einander abgrenzen?

¢ Tagesstrukturen (Vormittag, Mittag,
Nachmittag, Abend, Nacht) sicher
verwenden?

o AktivitGten der ersten und zweiten
Tageshdlfte unterscheiden?

e sich an einer linearen Uhr zurecht-

Zeitmesser Uhr ' @

Die unterschiedlichen Tageszeiten und die damit
verbundenen AktivitGten sind eher ein sachunter-
richtlicher als ein mathematischer Lernbereich.
Jedoch ist dieses Wissen Voraussetzung, um

tlpp

sich der Zeitmessung zu ndhern.

Der Tageskreis von M. Montessori zeigt
die 24 Stunden von Tog und Nocht mit-
hilfe von 24 farblich 2,
abgestuften, kreis-
formig aneinander-
gelegten Kugeln.
Als Symbol fiir typi-
sche AktivitGten im
Tageslauf konnte
man Puppenhausmobel dem Togeskrels Zu-
ordnen. Tages- und Nachtsymbole erweitern
das Bild.

Im Klassenzimmer entsteht sukzessive der
~Wortspeicher®, der die Kinder beim korrekten
Formulieren unterstiitzt:

S~
Wortspeicher:
Uhr

morgens, vormittags, mittags, nachmittags,
abends, nachts
erst, dann, friih, spdt

i ?
\ finden?

11. un“@tM@lﬁKeyer l. (2006): Wie spdt ist es? In: Praxis Grundsc
= °“t‘éfﬁ1en
1

0,

n ... bis ..., Stunde, volle Stunde
g

Uber die genauere Betrachtung des Messgerd-
tes Uhr entdecken die Kinder die Funktion der
Uhr als Zeitmesser. Langemeyer/Langemeyer
fuhren den Themenbereich Zeitmessung mit ei-
ner ,linearen Uhr“ ein, die lUber den Tages- und
Nachtrhythmus zur Stunden- und spdéter zur Mi-
nutenuhr flhrt. Als wesentlichen Vorteil sehen
sie, dass an der linearen Uhr ,die Richtung, in
der man die Stunden und Minuten abliest, flr
die Kinder eindeutiger [ist] als die Richtung im
Uhrzeigersinn bei einer runden Uhr.“'® Der didak-
tische Aufbau liberzeugt und die Erfahrung in
der Praxis hat gezeigt: Da die Kinder die Lern-
einheiten Schritt fiir Schritt mitgehen und an ihre
Erfahrungen mit der bekannten Leserichtung an-
knlipfen konnen, wird die Uhr leichter begriffen
und Stolpersteine werden im Vorfeld umgangen.

Das Bodenbild der linearen Uhr besteht
aus 24 Stundenstreifen, die wie folgt
aneinandergelegt werden:

tlpp

zur Vollversion
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e Stundenstreifen zwischen den Ziffern er-
gdnzen.

e Zum Abschluss sollten die besonderen
Uhrzeiten 3, 6, 9 und 12 durch farbige
Klotzchen hervorgehoben werden.™

Die runde Uhr verdeutlicht den Kindern, dass eine
groBe Runde des Stundenzeigers einen halben
Tag, d.h. die erste Tageshdlfte widerspiegelt. Fir
einen 24-Stunden-Tag muss der kleine Zeiger
zwei Runden drehen, fir jede Tageshdlfte eine.

4 ——

Das Kind im Blick!
Kann das Kind ...

o die Bestandteile einer Uhr benennen?
o die Ziffern auf dem Ziffernblatt richtig

¢ die Uhrzeiten der zweiten Tageshdalfte
denen der ersten Tageshdlfte zuord-
nen?

e die Zeit der vollen Stunde ablesen?

anordnen? H

\ y — .

Wortspeicher:
analoge Uhr, digitale Uhr, lineare Uhr

Ziffernblatt
langer Minutenzeiger, kurzer Stundenzeiger
vor..., nach..., anzeigen

Materialien fiir den Lernbaustein

schwarze und helle Stundenstreifen, Ziffern von 1 bis 24
& Holzquader der linearen Uhr, groBes Kreistuch/groBer
Kreisteppich oder langes Seil, 4 farbige Holzklétzchen,
groBer (und kleiner) Zeiger zum Legen, Lernuhren, Uhren-
stempel, Klassenzimmeruhr, Handtrommel, Schlégel

Die Kinder sollten alle eine Lernuhr zur Verfi-
gung haben, die sie Uber einen ladngeren Zeit-
raum begleitet. Zuerst basteln die Kinder eine

® Langemeyer, M.-E./Lgngemeyer l. (2006): Wie spdt ist es? In: Praxis G®
Hetzwerk’
20 lmﬁ, M.-E./Langemeyer l. (2006): Wie spdt ist es? In: Praxis G
i9,6%43,

Stundenuhr (KV 15) aus dickerem Papier und
einer Musterklammer.

Reduktion: Zundchst nur das Ziffernblatt mit
Stundenstrichen von 1 bis 12 und einen (Stun-
den-) Zeiger verwenden?®

Erweiterung: Hinzunahme der Ziffern 13 bis 24
und auch des zweiten Zeigers (Minuten; am bes-
ten in anderer Farbe)

Jetzt wird gefragt: ,Wann féingt die Schule an?*
oder ,Mit welcher Stunde beginnt die zweite Ta-
geshdlfte?“ Die Kinder stellen dazu passend den
Stundenzeiger. Kinder, die gleich mit beiden Zei-
gern arbeiten, missen bereits verstanden haben,
dass der Minutenzeiger bei den vollen Stunden
immer auf der 12 bleibt.

) . R Praxs.
Fur manche Kinder kann es auch hilf- U7
reich sein, die Lernuhr so zu basteln,
dass die beiden Ziffernbldtter so liberei-
nanderliegen, dass ;
durch Hochklappen
die Zeiten der zwei-
ten Tageshdlfte auf
der unteren Schei-
be ersichtlich wer-
den.

Ideenpool zur Intensivierung

e Grofe Uhr: Kinder bauen aus einem Kork-
untersetzer (Ziffernblatt), einem groBen und
einem kleinen Lineal (groBer und kleiner
Zeiger) und Ziffernkarten (KV 12) eine Uhr
und legen Wortkarten dazu.

o Zahlensuche: Auf einem Tablett liegen Zif-
fernkarten (KV 12) und eine Lernuhr ohne
Ziffern (KV 16). Kinder ziehen eine Ziffer
und heften sie an die entsprechende Stelle.
Reduktion: Ziffern 1-12
Erweiterung: Ziffern 13-24

o Lebendige Ziffern: Kinder tragen die Ziffern
1 bis 24 als Schilder, finden sich paarweise
(1-13, 2-14, 3-15, usw.) und positionieren
sich auf einem groBen Ziffernblatt, das mit
Kreide im Pausenhof aufgezeichnet ist.

o Wiirfelspiel 1: Lernuhr = =mmmw
liegt mit verdeckten ® g fe

TR
. F'in

Nachmittagszeiten & y |
aus. Kind wirfelt und q
zieht die Spielfigur. y= x 27
Kommt es z.B. auf die

zur Vollversion
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,2" sagt es: ,Es ist 2 Uhr. Am Nachmittag ist
es 14 Uhr.” und deckt die Ziffernkarte um.
Reduktion: Zeit auf Lernuhr einstellen
Erweiterung: Fiir beide Uhrzeiten (Tag und
Nacht) Téatigkeiten nennen; Ziffernblatt
stempeln, Zeiger einzeichnen

e Turmuhr: 12 Kinder tragen eine Ziffer von
1-12 auf dem Riicken. Sie legen sich kreis-
formig bduchlings mit dem Kopf zur Mitte
auf den Boden, angeordnet wie die Ziffern
auf dem Ziffernblatt. In der Mitte der ,,Kin-
deruhr” liegt eine Trommel mit Schlégel (=
Turmuhr). Die Lehrkraft sagt eine Uhrzeit,
z.B.: ,Es ist finf Uhr.“ Das entsprechende
Kind mit der 5 schldgt 5-mal auf die Trom-
mel.?!

o Welche Uhrzeit ist gesucht?: Kinder tragen
eine Ziffer von 1-12/-24 auf dem Riicken
(und liegen evil. im Kreis, s. 0.). Ein anderes
Kind schlégt z.B. mit der Triangel eine Uhr-
zeit an. Das Kind, das diese Uhrzeit dar-
stellt, steht auf und sagt die Uhrzeit.??

. .. p"_ﬂ)(is_
Bei den Ubungen zur vollen Stunde {7}
empfiehlt es sich, die Zeit davor und
danach einzubeziehen, um die Begriffe
Lvor“ und ,nach” zu festigen. Das Kind, das
auf der 7 steht, sagt z.B. ,,Bei mir ist es 7 Uhr.
Vor einer Stunde war es 6 Uhr. In einer Stun-
de ist es 8 Uhr.“ Ahnliche Ubungen bieten
sich fiir die Arbeit mit den Minuten an.

o Spielesammlung: Klassiker wie Puzzle, Bin-
go, Domino, Memory zu den Zeiten der ers-
ten und zweiten Tageshdlfte mit KV 16 oder
Uhrenstempel erstellen.

e'<{Uhrzeiten ablesen: Stunden und Minuten @

: C . Pray;g
Sobald sich die Kinder mit den Stunden /5%

sicher sind, wird die neue Zeiteinheit
Minuten im Bodenbild der runden Uhr ein-
gefuhrt, indem zwischen den 12 ausgelegten
Stunden-Holzklotzchen jeweils vier Striche
(Holzspatel/Zahnstocher) fir die Minuten
gelegt werden.

Einige Kinder werden zwar schon die vollen und
manche auch die halben Stunden ablesen kon-
nen, aber das Ablesen der Minuten, der Viertel-

snetzwerk
| _ ernen

stunden oder auch die Zeiten der zweiten Ta-
geshdlfte fallen vielen Kindern schwerer. Deshalb
empfiehlt es sich, zundchst zusdtzlich zur Stun-
den-Lernuhr eine eigene Minuten-Lernuhr mit
KV 15 zu basteln, mit der die Kinder mit der
Minuteneinteilung vertraut werden.

Erweiterung: Alle Ziffernbldatter (Stunden- und
Minutenuhr) Gibereinandergelegen

- o _

Das Kind im Blick!
Kann das Kind ...
¢ die volle und die halbe Stunde lesen?
¢ eine genannte Uhrzeit einstellen?

e Stunden- und Minutenzeiger fiir volle
und halbe Stunden genau einzeich-
nen?

¢ analoge und digitale Uhrzeiten in Ver-
bindung bringen?

« die Beziehung zwischen Stunde und
Minute herstellen?

o die Dauer einer Minute/einer Stunde
richtig einschdtzen?

\— J)

Pr Qxjs.

Nun kann auch die Klassenzimmeruhr {
jeden Tag in das Morgenritual einbezo-

gen werden. Nachdem der Wochentag
und das Datum genannt wurden, wird tdaglich
auch die Uhrzeit abgelesen. Einige Kinder
werden sicher auch schon ,,berechnen® kon-
nen, wie viele Minuten bereits seit dem Schul-
beginn vergangen sind.

-
Wortspeicher:
ganze Stunde, Viertelstunde, halbe

Stunde, Dreiviertelstunde
viertel, halb, drei viertel
Viertel vor, Viertel nach
Minute, Sekunde

Qxjs.

P,
Auf dialektbezogene Varianten bei der tripp
Angabe von Uhrzeiten ist einzugehen.
Typische Beispiele: ,viertel 11* anstelle
von ,Viertel nach 10“ oder ,drei viertel 11
fur ,Viertel vor 11

zur Vollversion
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