Station 1 Qieschnitzter Wanderstab @ l:

So wird’s gemacht:

%/’f @ Nimm dir einen dicken Ast.

@ Schau dir alle Werkzeuge genau an.

// / @ Du kannst mit den Werkzeugen verschiedene Muster schnitzen.
= =0 Ube vorher an einem Holzrest.

/a.* Benutze immer nur ein Werkzeug:.
A + Achte darauf, den Holzrest/den Ast gut festzuhalten.
+ Halte das Werkzeug immer gut fest.
« Achte auf einen sicheren Stand.

= @ Uberlege dir gut, wie dein Wanderstab aussehen soll. Wenn du
g 2 mochtest, kannst du auch eine Skizze zeichnen.

@ Gestalte deinen Wanderstab mit den Werkzeugen.

Wenn du mdchtest, kannst du deinen Wanderstab mit einer Gestaltungsstation
g verschonern. Du kannst ihn zum Beispiel mit Acrylfarbe bemalen oder lackieren.
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Station 2 Bewegliches Schlangenwindspiel (2) @ C

Nimm dir Schleifpapier.

/"_’:_'—__ _/‘ /j:g
%W;QE%QB} @ Schleife die Kanten und Locher glatt.

Dein Schlangenwindspiel kannst du mit einer Gestaltungsstation verschénern. Du kannst
: es zum Beispiel mit Acrylfarbe bemalen oder lackieren.

Nimm dir einen Faden.

- g3 T el @ Fédle durch jedes Loch einen Faden.
=
7 el .
= @ Nimm dir einen Ast oder einen passenden Holzrundstab.
@ Binde die FGden an den Ast. Achte auf die richtige Reihenfolge
der Schlangenteile!
=

Damit du dein Windspiel aufhdngen kannst, befestigst du einen
stérkeren Faden jeweils an den Astenden.
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Station & L ustiger Zwerg (1) @ E

So wird’s gemacht:

@ Schneide die Vorlage ordentlich aus.

Nimm dir eine Sperrholzplatte.

Zeichne das Motiv auf das Sperrholz.

Nimm dir eine Laubsdge.

Sdge das Motiv ordentlich aus.

Nimm dir ein Vierkantholz.

Zeichne eine Lange von 5 cm an.

@y
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Nimm dir einen Fuchsschwanz.

@& @ 04y & & ©

Sdge das angezeichnete Stick ab.

©
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Station 5 Schliisselanhanger (2) @ C

z i Bohre ein Loch in deinen Anhdnger.

AQ\:
=

@ Nimm dir Schleifpapier.

Schleife die Kanten und das Loch glatt.

Deinen Schlisselanhdnger kannst du am besten mit Acrylfarbe oder geeigneten
Farbstiften bemalen. Du kannst aber auch ein Motiv hineinbrennen
oder das Sperrholz bekleben. Fur eine bessere Haltbarkeit solltest du ihn lackieren.

@ @ Nun musst du nur noch den Schlisselring an deinem

Schlusselanhdnger befestigen.

Auf die gleiche Art und Weise kannst du auch schéne Anhdnger fur den ﬁO
Christbaum oder Osterschmuck herstellen. Dann bindest du am Schluss p—" —
einfach einen Faden zum Aufhdngen durch das Loch. \? ¢
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Station 6

Kleiner Flitzer (2) @ C
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Rasple und feile nun die Motorhaube rund.
Schneide die Radvorlage rechts aus.

Nimm dir eine Sperrholzplatte.

Zeichne das Rad viermal auf das Sperrholz.
Nimm dir eine Laubsdge.

Sdge die Rader ordentlich aus.

Nimm dir Schleifpapier.
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Station 7

Watschelente (3) @C
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Zieh den Schaschlikspied wieder heraus.

Nimm den Schaschlikspief3 und fuhre ihn durch die Ente.

Nimm dir Holzleim.

Tropfe auf beiden Seiten der Ente etwas Leim auf den
Schaschlikspie.

Schiebe nun auf beiden Seiten jeweils einen Korken auf den
Schaschlikspief. Schiebe die Korken nicht zu dicht an die Ente.

Klebe die Entenfiie mit Holzleim an die Korken.

Kirze den Schaschlikspief3, damit er nicht Ubersteht.
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Station 8 Kreisel (2) Sy
@ @ Bohre durch den Mittelpunkt des Kreisels ein Loch.

@ Nimm dir Schleifpapier.

@ @ Schleife die Kanten und das Loch glatt.

4 | Gestalte deinen Kreisel. Du kannst ihn zum Beispiel mit Mustern oder mit einer Spirale

2 bemalen. Ein Muster kannst du auch in das Holz brennen. Oder du beklebst ihn mit
einer geeigneten Klebefolie. Wenn du nur die Struktur des Holzes hervorheben méchtest,
kannst du den Kreisel auch beizen.

\ @ Nimm dir einen Schaschlikspief3.

@ Stecke den Schaschlikspief3 durch das gebohrte Loch.
Vielleicht musst du den Spief3 noch etwas mit der Sége kurzen.

I% @ Nimm dir Holzleim.

@ @ Klebe den Schaschlikspief3 mit etwas Holzleim in den Kreisel.

Zum Schluss kannst du deinen Kreisel noch lackieren, damit er haltbarer wird.
=
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