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EINFÜHRUNG IN DIE ARBEIT MIT MINI-ESCAPE ROOMSEINFÜHRUNG IN DIE ARBEIT MIT MINI-ESCAPE ROOMS

ESCAPE ROOMS UND BREAKOUTSESCAPE ROOMS UND BREAKOUTS

Seit Jahren erfreuen sich sogenannte Escape Rooms – auch Exit Games oder Exit Rooms 
genannt – in vielen Großstädten weltweit einer immer größeren Beliebtheit.

Bei diesem Spiel wird eine Gruppe aus mehreren Personen für eine bestimmte Zeit – in der 
Regel zwischen 45 und 90 Minuten – in einem Raum eingeschlossen. Um die Mission zu 
erfüllen bzw. um rechtzeitig aus dem Raum zu entkommen, müssen Hinweise gefunden, 
verschiedene Rätsel gelöst, Gegenstände manipuliert und Schlösser, Geheimgänge und 
-türen geöffnet werden. Je besser man dabei als Team zusammenarbeitet, Aufgaben verteilt 
und miteinander kommuniziert, umso höher ist die Wahrscheinlichkeit, erfolgreich zu sein. 
Problemlösendes Denken und Teamwork stehen im Vordergrund. In der Regel wird dabei jedes 
Team über Kameras beobachtet, sodass die Spielleiterin oder der Spielleiter gegebenenfalls 
eingreifen und Hinweise geben kann.

Die Grundidee der Escape Rooms kann in abgewandelter und angepasster Form auch auf 
das Klassenzimmer übertragen werden – natürlich ohne die Schülerinnen und Schüler 
im Klassenzimmer einzusperren. Man spricht dann von einem (Edu)Breakout, das seinen 
Ursprung in den USA hat.

Breakouts können durchaus unterschiedlich gestaltet sein, das zugrundeliegende Prinzip 
entspricht jedoch immer der Grundidee der Escape Rooms: Die Schülerinnen und Schüler 
verfolgen in ihren Teams ein gemeinsames Ziel, das hier letztlich darin besteht, sich durch 
das erfolgreiche Lösen des Breakouts, das sich aus verschiedenen Aufgaben und Rätseln 
zusammensetzt, von einer anderen Aufgabe zu befreien. Die Lösung der anderen Aufgabe 
verbirgt sich in einer mit einem Zahlenschloss gesicherten Schatzkiste. Diesen Code gilt es 
zu knacken.

AUFBAU EINES MINI-BREAKOUTSAUFBAU EINES MINI-BREAKOUTS

Das Mini-Breakout beginnt mit einer Rahmengeschichte bzw. einem Einstieg, der eine doppelte 
Funktion hat. Zum einen sollen die Schülerinnen und Schüler zum Thema hingeführt werden, 
zum anderen definiert der Einstieg eine Lücke, die es zu schließen gilt: Entweder durch das 
Erledigen einer für die Schülerinnen und Schüler meist eher „unangenehmen“ (Haus-)Aufgabe 
oder aber durch das Lösen der verschiedenen Aufgaben und Rätsel des entsprechenden Mini-
Breakouts.

So kann als Einstieg beispielsweise der Anfang einer Geschichte gewählt werden, deren Ende 
man als Hausaufgabe recherchieren oder selbst schreiben muss. Von dieser Aufgabe können 
sich die Teams „befreien“, indem sie die Aufgaben und Rätsel des Mini-Breakouts erfolgreich 
meistern. Knacken die Schülerinnen und Schüler auch den letzten Code, erfahren sie, wie die 
Geschichte ausgeht.

Die Idee der „Befreiung“ von (Haus-)Aufgaben ist dem Grundgedanken der Escape Rooms und 
der Befreiung daraus geschuldet. Natürlich aber sollte dies nur als kleiner Anreiz gelten. Die 
Grundmotivation der Schülerinnen und Schüler sollte schon allein aus der Rätselspannung 
sowie ggf. dem Wettbewerb entstehen.

Im Anschluss an den Einstieg erhält jedes Team jeweils alle Rätselblätter als Kopie (z. B. in 
einem geschlossenen Umschlag).

Die Teams beginnen mit dem Starträtsel, dem als einziges Rätselblatt kein Code zugeordnet 
ist. Das Starträtsel ist verhältnismäßig leicht zu lösen und will so den Schülerinnen und 
Schülern ein erstes Erfolgserlebnis verschaffen und ihre Motivation erhöhen.

	★

	★
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ORGANISATIONSHILFENORGANISATIONSHILFEN

CHECKLISTE ZUR VORBEREITUNG UND DURCHFÜHRUNG EINES MINI-BREAKOUTSCHECKLISTE ZUR VORBEREITUNG UND DURCHFÜHRUNG EINES MINI-BREAKOUTS

Benötigte Materialien: 

 Schatzkiste (ggf. je Team)

 dreistelliges Zahlenschloss mit verstellbarer Kombination (ggf. je Team)

 ggf. Smartphone / Tablet (je Team)

 ggf. Umschlag für die Rätselblätter (je Team) 

 ggf. Taschenrechner (je Team)

 „Belohnung“ für das schnellste Team 

                                       

                                       

                                       

                                       

Kopiervorlagen (je Team): 

 ggf. Einstieg

 Starträtsel

 Rätsel     

 Rätsel     

 Rätsel     

 Abschlussrätsel

 Lösung des Einstiegs für die Schatzkiste 

	★
	★ Leitfragen Reflexionsrunde

LEITFRAGEN REFLEXIONSRUNDELEITFRAGEN REFLEXIONSRUNDE

Mögliche Leitfragen: 

	★ Wie habt ihr als Team zusammengearbeitet?

	★ Wie habt ihr die Aufgaben in eurem Team aufgeteilt?

	★ Warum seid ihr beim Mini-Breakout (nicht) erfolgreich gewesen?

	★ Wie sieht gute Teamarbeit aus?

	★ Was habe ich über mich und mein Team beim Mini-Breakout gelernt?

	★ Was würde ich beim nächsten Mini-Breakout wieder genauso machen, was würde ich 
anders machen?

	★ Welche Aufgabe(n) war(en) für mich besonders leicht, welche war(en) besonders 
schwer? Begründe.

	★ Was habe ich inhaltlich gelernt? Fasse den Inhalt in wenigen Sätzen zusammen.

	★ Welche Erfahrungen aus dem Mini-Breakout könnt ihr auch auf andere Situationen 
übertragen?

ORGANISATIONSHILFENORGANISATIONSHILFEN
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MINIMINI--BREAKOUTS: TEXTSORTEN UND SCHREIBHANDLUNGENBREAKOUTS: TEXTSORTEN UND SCHREIBHANDLUNGEN

FABELN UND IHRE MERKMALEFABELN UND IHRE MERKMALE

HINWEISE FÜR DIE LEHRKRAFTHINWEISE FÜR DIE LEHRKRAFT

Übersicht über die Rätsel und Lösungen

FABELN UND IHRE MERKMALE: STARTRÄTSELFABELN UND IHRE MERKMALE: STARTRÄTSEL

benötigte Materialien 	★ Starträtsel
	★ ggf. Internetzugriff  

(für die Recherche)

	★ ggf. Taschenrechner 

Lösung Falsche Buchstaben: Lä (statt La) Fontaine, Lessisg (statt Lessing), Marton 
(statt Martin), Phaedrup (statt Phaedrus) 
Name des versteckten Fabeldichters: Äsop ➔ der letzte Buchstabe des 
Dichternamens befindet sich im Alphabet an Stelle: 16 
Rechnung: 16 • 16 = 256

FABELN UND IHRE MERKMALE:  FABELN UND IHRE MERKMALE:  CODE 256CODE 256

benötigte Materialien 	★ Rätsel Code 256 	★ ggf. Internetzugriff

Lösung ☻ = Esel (6), ☼ = Fuchs (1), ✿ = Löwe (2) 
Zahlen hinter den Tieren in angegebener Reihenfolge: 612

FABELN UND IHRE MERKMALE: FABELN UND IHRE MERKMALE:   CODE 612CODE 612

benötigte Materialien 	★ Rätsel Code 612

Lösung Esel = störrisch, faul → (1) Fuchs = schlau, hinterlistig → (8) Löwe = stolz, 
mächtig → (3) Lamm = wehrlos → (7) Bär = gutmütig, naiv → (2) Hund 
Zahlen, die den drei letzten Tieren zugeordnet sind: 372

FABELN UND IHRE MERKMALE:  FABELN UND IHRE MERKMALE:  CODE 372CODE 372

benötigte Materialien 	★ Rätsel Code 372 	★ ggf. Taschenrechner

Lösung Bereite dich im Glück (Lö) auf das künftige Unglück vor (sung). 
Lösungswort: Lösung ➔ Anzahl der Buchstaben: 6
Rechnung: 6 • 6 • 6 = 216

FABELN UND IHRE MERKMALE:  FABELN UND IHRE MERKMALE:    CODE 216CODE 216

benötigte Materialien 	★ Rätsel Code 216

Lösung Nacheinander eingesetzt werden müssen: Lösung (aus Rätsel Code 372), 
Ausgangssituation (1) , Handlung (2), Lehre (5), Gegenhandlung (3) 
Zahlen hinter den letzten drei Abschnitten: 253 ➔ Abschlusscode

Für die Schatzkiste

Brüllend eilte nun der Löwe auf den Fuchs zu und ergriff ihn mit den Worten: „Der Esel 
ist mir gewiss, aber dich zerreiße ich wegen deiner Falschheit zuerst.“
Den Verrat benutzt man wohl, aber den Verräter liebt man doch nicht.

Äsop: Der Esel und der Fuchs. Zitiert nach: https://www.projekt-gutenberg.org/aesop/fabeln/chap045.html (02.03.2021)

	★
	★ Klasse: 5 / 6
	★ Dauer: 20 Minuten
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EINSTIEG / RÄTSELEINSTIEG / RÄTSEL

MINIMINI--BREAKOUTS: TEXTSORTEN UND SCHREIBHANDLUNGENBREAKOUTS: TEXTSORTEN UND SCHREIBHANDLUNGEN

FABELN UND IHRE MERKMALEFABELN UND IHRE MERKMALE

Äsop: Der Esel und der Fuchs

Ein Esel und ein Fuchs lebten lange freundschaftlich zusammen und gingen auch 
miteinander auf die Jagd. Auf einem ihrer Streifzüge kam ihnen ein Löwe so plötzlich 
in den Weg, daß der Fuchs fürchtete, er könne nicht mehr entfliehen. Da nahm er 
zu einer List seine Zuflucht. Mit erkünstelter Freundlichkeit 
sprach er zum Löwen:
„Ich fürchte nichts von dir, großmütiger König! Kann ich dir 
aber mit dem Fleische meines dummen Gefährten dienen, so 
darfst du nur befehlen.“
Der Löwe versprach ihm Schonung, und der Fuchs führte den 
Esel in eine Grube, in der er sich fing.

Äsop: Der Esel und der Fuchs. Zitiert nach: https://www.projekt-gutenberg.org/aesop/fabeln/chap045.html (02.03.2021)

5

10

Wie könnte die Fabel vom Esel und dem Fuchs wohl ausgehen? Natürlich könntet ihr selbst einen 
Schluss erfinden. Ihr könnt dieser Aufgabe aber auch entfliehen, indem ihr durch das Lösen der 
folgenden Rätsel den dreistelligen Abschlusscode ermittelt, der euch zum richtigen Ende führt.

Viel Spaß dabei!

FABELN UND IHRE MERKMALE: STARTRÄTSELFABELN UND IHRE MERKMALE: STARTRÄTSEL

Schritt 1: Bei den vier folgenden Fabeldichtern ist jeweils ein Buchstabe falsch geschrieben. Findet 
die falsch geschriebenen Buchstaben, um so den Namen eines weiteren Fabeldichters zu erhalten.
Schritt 2: An welcher Stelle im Alphabet befindet sich der letzte Buchstabe des Dichternamens? 
Multipliziert diese Zahl mit sich selbst. Das ist der Code des nächsten Rätsels.

   Jean de Lä Fontaine (1621–1695)

                  Gottfried Ephraim Lessisg (1729–1781)

Marton Luther (1483–1546)

Phaedrup (um 20 / 15 v. Chr. – um 50 / 60 n. Chr.)

Falsche Buchstaben:                   

Name des versteckten Fabeldichters:           

Der letzte Buchstabe des Dichternamens befindet sich im Alphabet an Stelle:    

Rechnung:     •     =     
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11

RÄTSELRÄTSEL

MINIMINI--BREAKOUTS: TEXTSORTEN UND SCHREIBHANDLUNGENBREAKOUTS: TEXTSORTEN UND SCHREIBHANDLUNGEN

FABELN UND IHRE MERKMALEFABELN UND IHRE MERKMALE

FABELN UND IHRE MERKMALE: CODE 256FABELN UND IHRE MERKMALE: CODE 256

Schritt 1: Lest die Fabel und ordnet die drei Tiere den passenden Symbolen zu.
Schritt 2: Die Zahlen hinter den Tieren ergeben in der angegebenen Reihenfolge den Code.

Fuchs 1     Löwe 2     Esel 6

Äsop: Des ✿ Anteil

Löwe, Esel und Fuchs schlossen einen Bund und gingen zusammen auf die Jagd. Als sie 
nun reichlich Beute gemacht hatten, befahl der ✿ dem ☻, diese unter sie zu verteilen. Der 
machte drei gleiche Teile und forderte den ✿ auf, sich selbst einen davon zu wählen. Da 
aber wurde der ✿ wild, zerriss den ☻ und befahl nun dem ☼ zu teilen. Der nun schob fast 
die ganze Beute auf einen großen Haufen zusammen und ließ für sich selbst nur ein paar 
kleine Stücke über.
Da schmunzelte der ✿: „Ei, mein Bester, wer hat dich so richtig teilen gelehrt?“

Äsop: Des ✿ Anteil. Zitiert nach: https://www.projekt-gutenberg.org/aesop/fabeln/chap002.html (02.03.2021)

☻ =                   ☼ =                  ✿ =                 

Zahlen hinter den Tieren in angegebener Reihenfolge:                  

FABELN UND IHRE MERKMALE: CODE 612FABELN UND IHRE MERKMALE: CODE 612

Schritt 1: Findet den Weg durch die folgende Darstellung. Beginnt beim Esel. Wählt die 
menschliche Eigenschaft aus den beiden angrenzenden Kästchen, die der Esel in der Fabel 
verkörpert. Ist es „störrisch, faul“, folgt dort dem Pfeil zum Fuchs und sucht wieder in den beiden 
angrenzenden Kästchen die menschliche Eigenschaft, die der Fuchs in der Fabel verkörpert. 
Verkörpert der Esel aber die Eigenschaft „geschwätzig“, folgt ihr dem Pfeil zum Pfau. Arbeitet euch 
so durch, bis es nicht mehr weiter geht.
Schritt 2: Die Zahlen, die den drei letzten von euch gefundenen Tieren zugeordnet sind, bilden den 
Code.

Esel geschwätzig → 7  Pfau ängstlich ↓

störrisch, faul ↓ 4  Rabe unschuldig ↓ 6  Hase

1  Fuchs schlau, hinterlistig ↓ 4  Kranich faul ↓

naseweis ↓ 8  Löwe stolz, mächtig ↓ 1  Luchs

5  Hund treuherzig ↓ 3  Lamm wehrlos ↓

eitel ↓ 9  Hahn ← hochmütig 7  Bär

4  Kranich aufmüpfig → 2  Dachs gutmütig, naiv ↓

ruhig → 2  Krähe 2  Hund

Zahlen, die den drei letzten Tieren zugeordnet sind:                  

5
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16 MINIMINI--BREAKOUTS: TEXTSORTEN UND SCHREIBHANDLUNGENBREAKOUTS: TEXTSORTEN UND SCHREIBHANDLUNGEN

REIMFORMEN UND VERSMAREIMFORMEN UND VERSMAßßEE
RÄTSELRÄTSEL

REIMFORMEN UND VERSMAREIMFORMEN UND VERSMAßßE: CODE 341E: CODE 341

Schritt 1: Bestimmt die jeweils richtige Betonung in den beiden Gedichtanfängen.
Schritt 2: In den Klammern hinter den Verspaaren mit den korrekten Betonungen findet ihr jeweils 
eine Silbe und eine Zahl. Bildet aus den Silben bei den richtigen Betonungen ein Wort. Wenn ihr die 
beiden Zahlen bei den richtigen Betonungen multipliziert, kennt ihr den nächsten Code.

Wilhelm Busch: Der Vogel – Metrum Jambus (= unbetont, betont)

Es sitzt ein Vogel auf dem Leim,
Er flattert sehr und kann nicht heim.
(Jah, 36)

Es sitzt ein Vogel auf dem Leim,
Er flattert sehr und kann nicht heim.
(Wo, 30)

Wilhelm Busch: Der Vogel. Zitiert nach: https://www.wilhelm-busch.de/zitat/es-sitzt-ein-vogel-auf-dem-leim/ (03.03.2021)

Eduard Mörike: Er ist‘s – Metrum Trochäus (= betont, unbetont)

Frühling lässt sein blaues Band
Wieder flattern durch die Lüfte; (chen, 17)

Frühling lässt sein blaues Band
Wieder flattern durch die Lüfte; (ren, 12)

Eduard Mörike: Er ist‘s. Zitiert nach: https://de.wikisource.org/wiki/Er_ist%E2%80%99s (03.03.2021)

Silben und Zahlen hinter den beiden richtigen Betonungsvarianten:                   

Rechnung:     •     =     

REIMFORMEN UND VERSMAREIMFORMEN UND VERSMAßßE: CODE 432E: CODE 432

Schritt 1: Ergänzt das Gedicht mithilfe der folgenden Silbenreihe und den beiden Silben aus einem 
der vorherigen Rätsel.
Schritt 2: Ermittelt, welche der von euch eingesetzten Silben unbetont waren. 
Hinweis: Das Gedicht hat das Versmaß Jambus.
Schritt 3: Ermittelt, wie viele Buchstaben die von euch eingesetzten unbetonten Silben jeweils 
haben. Multipliziert diese fünf (!) Zahlen miteinander. Das Ergebnis ist der nächste Code.

schei – ti − spin − nen − sam − den − sü − der

Clemens Brentano: Der Spinnerin Nachtlied

Es sang vor langen        ren Ich sing und kann nicht wei       ,

Wohl auch die Nach      gall, Und        ne so allein

Das war wohl       ßer Schall, Den Fa       klar und rein,

Da wir zu      men wa       . So lang        Mond wird        nen.

Clemens Brentano: Der Spinnerin Nachtlied. Zitiert nach: https://de.wikipedia.org/wiki/Der_Spinnerin_Nachtlied (04.03.2021)

Unbetonte Silben:                                       

Rechnung:     •     •     •     •     =      
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MINIMINI--BREAKOUTS: RECHTSCHREIBUNG KLASSE 8 BIS 10BREAKOUTS: RECHTSCHREIBUNG KLASSE 8 BIS 10

DAS ODER DASSDAS ODER DASS

HINWEISE FÜR DIE LEHRKRAFTHINWEISE FÜR DIE LEHRKRAFT

Übersicht über die Rätsel und Lösungen

DAS ODER DASS: STARTRÄTSELDAS ODER DASS: STARTRÄTSEL

benötigte Materialien 	★ Starträtsel 	★ ggf. Taschenrechner

Lösung Nacheinander eingesetzt werden müssen: dies, dies, welches, dies, welches, 
welches, dies, dies, dies, welches, welches, dies
Anzahl „dies“: 7, Anzahl „welches“: 5
Rechnung: (7 • 13) + (5 • 15) = 166

DAS ODER DASS:  DAS ODER DASS:  CODE 166CODE 166

benötigte Materialien 	★ Rätsel Code 166

Lösung Nacheinander eingesetzt werden müssen: Hoch-haus (4,1), Ver-fah-ren (9,2,2), 
Ver-spre-chen (9,3,3), Au-to (7,5), Ge-dicht (2,8) 
Zahlen hinter den letzten drei eingesetzten Silben: 528

DAS ODER DASS:  DAS ODER DASS:    CODE 528CODE 528

benötigte Materialien 	★ Rätsel Code 528 	★ ggf. Taschenrechner

Lösung Satzpaare: linke Spalte 4 und rechte Spalte 8, linke Spalte 6 und rechte  
Spalte 7, linke Spalte 2 und rechte Spalte 1, linke Spalte 7 und rechte Spalte 5, 
linke Spalte 5 und rechte Spalte 9
Rechnung: 48 + 67 + 21 + 75 + 59 = 270

DAS ODER DASS:  DAS ODER DASS:  CODE 270CODE 270

benötigte Materialien 	★ Rätsel Code 270

Lösung Richtige Schreibweise in der linken Spalte: dass, das, dass, das
Richtige Schreibweise in der rechten Spalte: dass, das, dass, dass
Sätze mit das: Satz 2, Satz 4, Satz 6 ➔ 246

DAS ODER DASS:  DAS ODER DASS:    CODE 246CODE 246

benötigte Materialien 	★ Rätsel Code 246 	★ ggf. Taschenrechner

Lösung Nacheinander eingesetzt werden müssen: das, das, das, das, dass, dass, das, 
dass, das, dass, das, das ➔ Anzahl „dass“: 4 
Anzahl „dass“ im letzten Rätsel (Rätsel Code 270): 5
Rechnung: (4 • 5) • 20 = 400 ➔ Abschlusscode

Für die Schatzkiste

Doch darauf kam die Antwort bald:
„So einfach ist die Sache nicht,
Auch du gibst Nebensätzen vorne Halt
Und leistest keineswegs Verzicht!

Die Ängste bleiben, die ich habe:
Dass das Das das Dass ersetzt!
Kaum mehr einer hat die Gabe,
Die Zahl der Fehler, die verletzt!“

	★	★ Klasse: 8
	★ Dauer: 20 Minuten
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DAS ODER DASSDAS ODER DASS

MINIMINI--BREAKOUTS: RECHTSCHREIBUNG KLASSE 8 BIS 10BREAKOUTS: RECHTSCHREIBUNG KLASSE 8 BIS 10

EINSTIEG / RÄTSELEINSTIEG / RÄTSEL

Das Dass schrieb einst dem Das ‘nen Brief:
„Wisse, Freund, die Angst sitzt tief,
Dass du mich wirst dereinst ersetzen,
Ich zittere am ganzen Leib aus heftigem Entsetzen.“

„Ach“, antwortete das Das dem Dass sofort,
„Hab keine Angst, wir beide haben jeweils uns‘ren Ort.
Ich als Artikel doch oft vor dem Nomen sitze,
Und du, im Nebensatz bist immer du die Spitze!“

Ob das Dass jetzt wohl beruhigt ist? Schreibt doch die Antwort des Dass in Form eines kleinen 
Gedichts. Ihr könnt dieser Aufgabe aber auch entfliehen, indem ihr durch das Lösen der 
folgenden Rätsel den dreistelligen Abschlusscode ermittelt, der euch zu zwei weiteren kleinen 
Strophen des Gedichts führt.

Viel Spaß dabei!

DAS ODER DASS: STARTRÄTSELDAS ODER DASS: STARTRÄTSEL

Schritt 1: Prüft, ob die Verwendungen von „das“ durch „dies“ oder „welches“ ersetzt werden 
können, und schreibt jeweils das richtige Ersatzwort hinein.
Schritt 2: Zählt, wie oft ihr jeweils „dies“ und „welches“ eingesetzt habt. Tragt die Zahlen in die 
Rechnung ein. Das Ergebnis ist der Code.

Das (=        ) ist aber eine Überraschung! Das (=        ) freut mich wirklich.

Und dann auch noch ein Geschenk, das (=        ) mir gefällt! Ihr habt daran gedacht, das 

(=        ) freut mich wirklich sehr. Mein Geburtstag ist ein Ereignis, das (=        ) andere 

gerne einmal vergessen. Das Buch übrigens, das (=        ) ihr mir geschenkt habt, habe 

ich mir schon lange gewünscht. Das (=        ) ist wirklich ein besonderer Tag für mich, das 

(=        ) könnt ihr mir glauben. Das (=        ) wird heute Abend ein Fest, das (=        ) wir 

nie vergessen werden. Und das Essen, das (=        ) ich vorbereitet habe, das (=        ) wird 

sicher auch allen köstlich schmecken! 

Anzahl „dies“:            , Anzahl „welches“:             

Rechnung: (                      • 13) + (                     • 15) =    
Anzahl von „dies“ Anzahl von „welches“
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DAS ODER DASSDAS ODER DASS

MINIMINI--BREAKOUTS: RECHTSCHREIBUNG KLASSE 8 BIS 10BREAKOUTS: RECHTSCHREIBUNG KLASSE 8 BIS 10

RÄTSELRÄTSEL

DAS ODER DASS: CODE 166DAS ODER DASS: CODE 166

Schritt 1: Bildet aus den Silben Wörter und setzt diese an den richtigen Stellen vor den das-Sätzen 
ein. Gesucht werden drei Wörter mit zwei Silben und zwei Wörter mit drei Silben. 
Schritt 2: Die Zahlen der drei letzten von euch eingesetzten Silben ergeben von links nach rechts 
gelesen den Code.

fah 2  – spre 3  – dicht 8  – haus 1  – Ge 2  – to 5

– Au 7  – Ver 9  – Ver 9  – ren 2  – Hoch 4  – chen 3

Die Baugesellschaft plant hier ein                    , das 18 Stockwerke haben soll.

Das                    , das hier angewandt wird, wurde ganz neu entwickelt.

Ein                    , das er einmal gegeben hatte, hielt er immer ein.

Familie Müller hat jetzt auch ein                    , das mit Strom getankt werden kann.

„Der Zauberlehrling“ von Johann Wolfgang von Goethe war das erste                    , das 
ich auswendig gelernt habe.

Zahlen hinter den letzten drei eingesetzten Silben:          

DAS ODER DASS: CODE 528DAS ODER DASS: CODE 528

Schritt 1: Sucht, wie die Hauptsätze der linken Spalte durch die Nebensätze der rechten Spalte 
ergänzt werden müssen.
Schritt 2: Bildet aus den beiden Zahlen der Satzteile jeweils eine zweistellige Zahl. Die Zahl 
des Hauptsatzes aus der linken Spalte ist die Zehnerzahl, die andere die Einerzahl. Addiert 
anschließend die fünf Zahlen. Das ist der Code.

Hauptsatz Nebensatz

4 Es ist allgemein bekannt, dass sie morgen zu meiner Party 
kommt.

1

6 Peter bekam am Schuljahresende das 
Zeugnis, 

dass Paris die Hauptstadt von 
Frankreich ist.

8

2 Sie hat mir ganz fest versprochen, dass die Welt über ihnen 
zusammenbrach.

5

7 Sie hatten das Gefühl, dass ich nichts weiß. 9

5 Ich weiß, das seinen schulischen Leistungen 
entsprach.

7

Satzpaare:     ,     ,     ,     ,     

Rechnung:     +     +     +     +      =     
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77

RÄTSELRÄTSEL

MINIMINI--BREAKOUTS: GRAMMATIKBREAKOUTS: GRAMMATIK

PASSIVPASSIV

PASSIV: CODE 152PASSIV: CODE 152

Schritt 1: Bestimmt in den Sätzen der linken Spalte die Objekte. 
Schritt 2: Sucht, welche Objekte als Subjekte in der rechten Spalte passen und setzt sie dort ein.
Schritt 3: Bildet aus den beiden Zahlen der zusammengehörenden Spalten jeweils eine zweistellige 
Zahl. Die Zahl des Aktivsatzes aus der linken Spalte ist die Zehnerzahl, die andere die Einerzahl. 
Addiert anschließend die fünf Zahlen. Das ist der Code.

linke Spalte rechte Spalte

6 Die Richterin verurteilt den Angeklagten.                werden gemolken. 3

2 Der Vater wickelt das Baby frisch.                wird verurteilt. 9

8 Die Lehrerin fragt den Schüler nach der 
Lösung.

               wird gewickelt.
4

5 Mit großer Sorgfalt näht der Schneider 
das Kleid.

               wird gefragt.
7

4 Jeden Morgen melkt er die Kühe.                wird genäht. 8

Satzpaare:        ,        ,        ,        ,         

Rechnung:        +        +        +        +        =         

PASSIV: CODE 281PASSIV: CODE 281

Schritt 1: Tragt die Passivformen an die richtige Stelle in der Tabelle ein.
Schritt 2: Die Zahlen der drei letzten von euch eingesetzten Passivformen ergeben von oben nach 
unten gelesen den Code.

war gefragt worden 1  – wird gefragt 7  – wird gefragt werden 3

– wurde gefragt 4  – wird gefragt worden sein 5  – ist gefragt worden 6

Tempus Aktiv Passiv

Präsens er, sie fragt er, sie

Perfekt er, sie hat gefragt er, sie

Präteritum er, sie fragte er, sie

Plusquamperfekt er, sie hatte gefragt er, sie

Futur I er, sie wird fragen er, sie

Futur II er, sie wird gefragt haben er, sie

Zahlen hinter den letzten drei eingesetzten Passivformen:          zur Vollversion
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MINIMINI--BREAKOUTS: GRAMMATIKBREAKOUTS: GRAMMATIK

EINSTIEG / RÄTSELEINSTIEG / RÄTSEL
ATTRIBUTEATTRIBUTE

Joachim Ringelnatz: Im Park

Ein                 Reh stand am                 Baum
Still und verklärt wie im Traum.
Das war des Nachts elf Uhr zwei.
Und dann kam ich um vier
Morgens wieder vorbei,
Und da träumte noch immer das Tier.
Nun schlich ich mich leise – ich atmete kaum –
Gegen den Wind an den Baum,
Und gab dem Reh einen                 Stips.
Und da war es                 .

Joachim Ringelnatz: Sämtliche Gedichte. Zürich: Diogenes 1997. S. 204.

5

10

Auf den ersten Blick scheinen Attribute nicht so wichtig zu sein. Wenn sie aber fehlen, vermisst 
man sie doch! Natürlich könntet ihr selbst die Gedichtlücken füllen. Ihr könnt dieser Aufgabe aber 
auch entfliehen, indem ihr durch das Lösen der folgenden Rätsel den dreistelligen Abschlusscode 
ermittelt, der euch zu den fehlenden Attributen führt. 

Viel Spaß dabei!

ATTRIBUTE: STARTRÄTSELATTRIBUTE: STARTRÄTSEL

Schritt 1: Setzt die fehlenden Attribute an der jeweils richtigen Stelle im Text ein.
Schritt 2: Die Zahlen hinter den drei letzten von euch eingesetzten Attributen ergeben von links 
nach rechts gelesen den Code.

(Adjektivattribut:) schwarzes 9    (Attributsatz:) die meine Miau gesehen haben 2

(Adjektivattribut:) Hoher 3        (Adjektivattribut:) Junge 4

(Apposition:) den 17. März 5     (präpositionales Attribut:) mit weißen Tupfen 6

                   Katze entlaufen

Am Donnerstag,                    , ist meine Katze Miau entlaufen. Sie hat                    

Fell                                 . 

Menschen,                                 , bitte melden. Tel.: 01234 / 56789

                   Finderlohn!

Zahlen hinter den letzten drei eingesetzten Attributen:          
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