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60 Karten mit spannenden Fragen, die zum 

Nachdenken und Erzählen anregen
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Welche neue Erfindung sollte es unbedingt bald 

geben?
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Deine Familie möchte versuchen, einen Monat lang keinen Müll zu produzieren. Der Abfall von Obst und Gemüse zählt nicht mit. Wie könnte das  funktionieren? 
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Die Fragen auf diesen 60 Karten regen zum kreativen und kritischen Denken an. Die Schüler werden 

dabei eine Menge Spaß haben.

Es gibt verschiedene Möglichkeiten, die Karten einzusetzen: Mündlich oder schriftlich, als Einzel-

aufgabe oder in Kleingruppen. Die Karten können zum Beispiel dauerhaft an einem festen Platz im 

Klassenraum ausgelegt werden, zusammen mit Stiften und Papier, sodass die Schüler die Karten 

selbständig bearbeiten können. Eine weitere Möglichkeit ist, dass die Schüler sich kleine Journale 

anlegen, in denen sie ihre Antworten festhalten und die kreativ gestaltet werden können z.B. mit 

passenden Zeichnungen. 

In den beiliegenden Bogen können die Schüler die bereits erledigten Karten eintragen. Es spielt 

keine Rolle, in welcher Reihenfolge die Schüler die Karten bearbeiten.

Drucke die Karten aus und schneide sie entlang den gestrichelten Linien aus. Besonders anspre-

chend wirken die Karten, wenn die Überschriftfelder der einzelnen Karten mit Buntstiften farbig 

ausgemalt werden. Wenn man die Karten sehr oft und immer wieder verwenden möchte, kann man 

sie laminieren.

Zum Aufbewahren der Karten gibt es einen Aufbewahrungsumschlag zum Selbermachen am Ende 

dieses PDFs.

SO WIRD‘S 

GEMACHT!

TASK-KARTEN
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50

Du hast die Aufgabe, ein neues Gesetz zu 

bestimmen. Welches Gesetz wäre das?
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Wenn du mit einem Menschen, den du kennst, 

tauschen könntest, wer wäre das und warum?

Denk dir eine neue Süßigkeit aus und gib ihr einen 

passenden Namen. 

Stell dir vor, du begegnest einem Außerirdischen. 

Welche drei Dinge über die Erde würdest du ihm 

zuerst erzählen?

Wenn du einen ganzen Tag mit einem Freund/einer 

Freundin allein an einem Ort deiner Wahl verbringen 

dürftest, welchen Ort würdest du aussuchen? Was 

würdet ihr dort machen?

Nenne fünf Dinge, die du gut kannst und fünf, die du 

nicht gut kannst, in denen du aber besser werden 

könntest.

Was würdest du gerne einmal erleben? Denkst du, du 

wirst es irgendwann erleben?

Wenn du dein eigenes Geschäft hättest, was für 

ein Geschäft wäre das? Was könnte man dort alles 

kaufen?

Erfinde einen neuen Superhelden oder eine 

Superheldin. Wie sieht er/sie aus? Welche 

Fähigkeiten hat er/sie? Kannst du ein Bild von 

deinem Superheld malen?
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Du bist Forscher/in. Was erforschst du? Welche Fremdsprache würdest du gerne können? 

Denkst du, es ist einfach oder schwierig, diese 

Sprache zu lernen?

Wie sieht dein Traumhaus aus? Kannst du ein Bild 

davon malen?

Welche Figur aus einem Film wärest du gerne?

Wenn du drei Sachen bestimmen dürftest, die 

Erwachsene nicht mehr dürfen, aber Kinder schon, 

welche wären das und warum?

Suche dir eine Superkraft aus und begründe deine 

Wahl: 

1. Du kannst fliegen 

2. Du bist superschnell 

3. Du bist superstark

Du musst entscheiden: Die Zeit wird entweder drei 

Jahr vor- oder drei Jahre zurückgedreht. Wie fällt 

deine Entscheidung aus und warum? 

Was denkst du, worin sich deine Kindheit von der 

deiner Eltern unterscheidet? Was war damals besser, 

was ist heute besser? 
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FORTSCHRITTSBOGEN
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