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Vorwort

»Endlich wieder Forscherzeit!” — ,Sachunterricht ist das schénste Fach in der Grundschule!” — so oft
haben wir diese Sétze bei den uns anvertrauten Kindern in der Grundschule gehért.

Woran kann das liegen? Selten kommen Kinder nach Hause und berichten: ,Heute haben wir

den Leistungsaspekt zu zusammengesetzten Nomen gelernt. Ich kann mich jetzt kiirzer und genauer
ausdriicken.”

Wahrscheinlicher sind leuchtende Kinderaugen bei ,,Ich habe heute einen Versuch zum Feuerdreieck
gemacht! Ich weif jetzt, dass Feuer ohne Entziindungstemperatur nicht brennen kann.”

Gerade schwache Kinder haben im Sachunterricht oft ungeahnte Féhigkeiten oder ein Spezialwissen,
das es ihnen ermdglicht, eine neue Plattform in der Klasse zu gestalten. Handlungsorientierung erlan-
gen, spannende Alltagsphdnomene erkléren und in der eigenen Lebenswelt wiederentdecken kénnen
sind nur drei erkldrende Assoziationen, warum Kinder im forschenden Lernen so aktiviert und begeis-
tert werden sollten.

Forscherzeit in der Grundschule

Grundschulkinder sind jeden Tag mit naturwissenschaftlichen Geschehnissen konfrontiert, die mit
naturwissenschaftlichem Blick und kindgerechten Herangehensweisen und Strategien im Laufe

der Grundschulzeit zunehmend besser wahrnehmen und erforschen kénnen.

Ein Forscherheft bietet jedem Kind die Mdéglichkeit, mithilfe kompetenzorientierter und das Denken
anregender naturwissenschaftlicher Fragestellungen selbststdndig, motiviert und handlungsorientiert
die eigene Welt zu entdecken, besser zu verstehen und zu begreifen.

Die Fragestellungen und Versuche aus der Lebenswelt der Kinder sind durch die anregenden Prinzi-
pien gelingenden naturwissenschaftlichen Lernens und Verstehens besonders lernwirksam.
Diese umfassen

das Aktivieren von Vorwissen,

das Stellen von Fragen,

die Durchflihrung von Versuchen und Experimenten,

das Notieren und Skizzieren von Beobachtungen,

die Erschliefung und Verarbeitung weiterer Informationen,

die Anregungen zum Weiterdenken und -forschen und

das Finden neuer Fragestellungen.

Sie unterstutzen den Erwerb grundlegender analytischer Fdhigkeiten sowie naturwissenschaftliche
Bildung durch die Beschreibung naturwissenschaftlicher Phdnomene, das Erschliefen und Anwen-
den naturwissenschaftlichen Wissens und das beweisorientierte Schlussfolgern auf altersgerechtem
Niveau.

Genutzt werden dazu Forschungsfragen aus dem Alltag der Kinder, die mithilfe handelstblicher
Materialien und digital unterstiitzenden Medien von den Kindern selbststéindig durchgefuhrt werden
kénnen. Die Kinder werden dazu angeregt ihre Lebenswelt aus der spannenden ,frag(e)wirdigen®
naturwissenschaftlichen Perspektive zu erleben.

So kann das Forscherheft im Préisenz- und Distanzunterricht eingesetzt werden:
mit der ganzen Klasse
in der Gruppenarbeit
mit ausgewdhlten Gruppen
in Arbeitsgemeinschaften Naturwissenschaft
in individueller Férderung besonders begabter Kinder
zum Schliefen von Wissenslicken
jederzeit Zuhause einsetzbar

Zur Konzeption des Heftes

Das Konzept dieser Verdffentlichung setzt klare Strukturen im Erforschen naturwissenschaftlicher
Phénomene und erméglicht dadurch Grundschulkindern aber auch Lehrkréften Autonomieerlebnisse
in der Gestaltung der individuellen Lernprozesse.

Forscherweg
Alle Kinder durchlaufen den ,klassischen® naturwissenschaftlichen Forscherweg und werden damit

ei WF@P Bereich naturwissenschaftlichen Forst -
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Thema: Kresse
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Thema Kresse ... Thema Kresse. Ich frage mich ...
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Kresse

Versuch: Der Kressesamen

Forscherfrage:
Was braucht die Kresse zum Woachsen?

Material

Du brauchst:

drei Teller etwas Watte einen Wasserspruher
einen Suppenteller ein Pdckchen Kressesamen | | einen leeren
Schuhkarton

Durchfihrung

So wird der Versuch durchgefihrt: Befulle jeden Teller, wie es beschrieben ist.

Teller 1 Teller 2 Teller 3 Teller 4
Lege auf diesen Lege auf diesen Lege auf diesen Lege auf diesen
Teller Watte und Teller Watte und Suppenteller Watte  Teller Watte.
befeuchte sie gut. befeuchte sie gut. und giefe ihn voll Die Watte bleibt
Wasser wie zum trocken und wird
Suppeessen. nicht befeuchtet.
Verteile darauf Verteile darauf Verteile darauf Verteile darauf
gleichmaig gleichmdig gleichma@pig gleichma@pig
die Kressesamen. die Kressesamen. die Kressesamen. die Kressesamen.
Stelle diesen Teller  Stelle diesen Stelle diesen Stelle diesen Teller
auf das Fensterbrett  Teller in einen Suppenteller auf auf das Fensterbrett
zur Sonne ins geschlossenen das Fensterbrett zur Sonne ins
Tageslicht. Schuhkarton. zur Sonne ins Tageslicht.
Befeuchte den Befeuchte den [CEESHEE Mit diesem Teller
Teller jeden Tag Teller jeden Tag Achte darauf, dass  musst du nichts
vorsichtig mit etwas vorsichtig mit etwas der Suppenteller mehr machen.
Wasser aus dem Wasser aus dem wie zum Suppe-
Wasserspruher. Wasserspruher. essen voller

Wasser bleibt.

S~ —
e //7,”
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Spinne

Forscherregeln

Versuche und Experimente kdnnen gefdhrlich sein!
Deswegen musst du immer die folgenden Regeln beachten.

Was gehért zusammen? Verbinde.

Lange Haare nach
hinten binden!

Armel nach hinten
rempeln!

oI o

Versuch am Platz
durchfiihren und nicht
ohne Grund herumlaufen!

Ort, Datum, Unterschrift und Daumenabdruck

—
2 Nichts essen und
\_ Y, trinken bei der

Versuchsdurchfuhrung!

N
Bei Versuchen mit Feuer
den Versuch nur mit einem

O Erwachsenen durchfiihren!

) C

Forschersiegel L

rlag
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Forscherwissen

Spinne

Wie heifen die Korperteile der Spinne?

Spinnen haben zwei
Korperabschnitte.

Den Vorderkorper
und den Hinterleib.

Sie haben acht
einzelne Augen.
Zwei sind fir
Farben und Bilder
verantwortlich,

die anderen sechs
Augen nehmen
Bewegungen

der Umwelt wabhr.

Spinnen haben
zwar viele Augen,
doch die meisten
sehen nicht sehr

gut. Sie finden sich
mithilfe empfindlicher
Tasthaare zurecht.

1.

netzwerk
lernen

Sie haben am Kopf
Mundgliedmafen

mit beweglichen
Kieferklauen, mit
denen sie wie mit
einer Zange arbeiten.

Die grofien
- —~Kiefertaster der
Spinnen nehmen
die leiseste
Erschutterung im
Spinnennetz wahr.

Am Hinterleib haben
die meisten Spinnen
Spinnwarzen, aus
dem die Faden

fur Spinnennetze
gesponnen werden.
Spinnen haben keine
Flagel oder Fuhler.

Male die einzelnen Kérperteile der Spinne in den angegebenen Farben aus.

grun:  Vorderkérper

gelb:  Hinterleib

orange: Augen

rot: Kieferklauen
blau: Kiefertaster
braun: Spinnwarzen

Kohler: Mach mit! Versuche zu: Mensch, Tiere & Pflanzen
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Spinne

.} Forscherwissen

\\ Expertenwissen: Besonderheiten der Spinne

Nur ganz wenige Spinnen kénnen einem ausgewachsenen Menschen
gefdhrlich werden.

Wenn eine Spinne ein Bein verliert, wdchst ein neues nach.

Spinnen haben keine Knochen. Eine harte Haut sttitzt ihren Kérper.

Die héufigsten Spinnen sind bei uns die Hausspinne und
die Gartenkreuzspinne. Sie fressen Insekten.

Nicht alle Spinnen fangen mit Netzen. Manche springen ihre Beute an.

Spinnen spinnen Spinnweben und Spinnennetze mit ihren Spinnwarzen.
Dort tritt ein feiner Fllssigkeitsstrahl aus. An der Luft erhértet er zu einem
leichten, aber sehr festen Faden.

Spinnenmuskeln haben eine Besonderheit. Uber ihre Muskeln kénnen Spinnen
ihre Beine nur nach innen ziehen, aber sie nicht wieder ausstrecken.

Um diese Bewegung auszufiihren, pumpen Spinnen eine wdssrige Flissigkeit in
ihre Beine, um sie wieder herauszudrticken.

Dies ist der Grund, warum tote Spinnen immer nach innen gewellte Beine haben,
da keine Flussigkeit verteilt wird, um die Beine auszustrecken.

Die Gréf3e einer Spinne sagt nichts lber deren Giftigkeit aus.

2. Wie interessant findest du die einzelnen Informationen?
Nummeriere die Besonderheiten des Expertenwissens von 1 bis 8.

1 = Diese Information hat mich am meisten interessiert.

8 = Diese Information hat mich am wenigsten interessiert.

Peertnze‘:"r'nerk zur Vollversion
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Stockente

) Forscherwissen

Wie heifen die Kérperteile der Stockente?

Die Stockente ist eine der bekanntesten Entenarten.
Du hast sie bestimmt schon auf Weihern, Flissen oder Seen in Parks gesehen.
Ihre Korperteile haben bestimmte Namen, die du nun kennenlernst.

Scheitel ———3 Nacken

Biirzeldriise

Schwanzfedern

FuB mit Schwimmhauten

1.

2. Die mdnnlichen Stockenten werden Erpel genannt. Sie sind auffallend braun, beige
und grin geférbt. Schlage im Tierlexikon nach oder gib den Begriff Stockente im _

ﬁ Fé grbe die Stockente in den passend® .
{'eé:flen ® zur Vollversion
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Stockente

Information

Lies den Informationstext durch. Was hast du Neues erfahren? Unterstreiche.

Der Entenschnabel

Die Stockente sucht ihre Nahrung meist im flachen
Wasser. Sie grindelt, das heif}t sie taucht mit dem
Kopf voran zum Grund des Gewdissers. Sie fahrt mit
offenem Schnabel durch das Wasser. An den Réndern
des Schnabels liegen Hornlamellen. Durch diese lduft
das Wasser aus dem Schnabel. Die Nahrung bleibt

an den Lamellen hdngen und wird verschlungen.

Der Schnabel der Stockente funktioniert so dhnlich wie
ein Sieb. Deshalb nennt man ihn auch Seihschnabel
(~Seihen“ bedeutet ,,Aussieben®). Die Nasendéffnungen
befinden sich in der Ndhe des Kopfes am Schnabel. Die obere Schnabelhdlfte, auch
Oberschnabel genannt, ist eine Weiterfihrung des Schddels und fest mit dem Kopf
verbunden. Nur der Unterschnabel ist im Gelenk beweglich. An der Schnabelspitze hat
die Ente eine harte Hornplatte. Damit kann sie Pflanzenteile abrupfen.

Informationen verarbeiten

1. Womit zupft die Stockente 3. Wie heifen die Rillen, an denen
Grunpflanzen ab? die Nahrung im Schnabel der
Markiere gelb und schreibe auf. Stockente hdngen bleibt?

Markiere gelb und schreibe auf.

2. Wofur steht die Pinzette aus dem

Versuch in Wirklichkeit? Kreuze an. 4. Woflr steht das Teesieb aus dem
Méglichkeit, Dreck am Uferrand zu Versuch in Wirklichkeit? Kreuze an.
entfernen Lieblingsgetrdnk der Stockenten
Entenschnabelspitze zum Zupfen von Seihschnabel der Stockente
Nahrung

@ Weiterforschen

Das interessiert mich jetzt nach diesem Versuch. Meine Forscherfrage lautet ...
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@ Stockente

Versuch 4: Der Koérperbau

Forscherfrage:
Warum geht die Stockente im Wasser nicht unter?

Material

Du brauchst:

[ ] drei gleichgrope Portionen Knetgummi
| eine Unterlage

[ ] ein Handtuch

[ ] eine Schussel mit Wasser

Durchfihrung

So wird der Versuch durchgefihrt:

1. Forme auf der Unterlage aus Knetgummi

+ eine Kugel.
+ eine Stange.
+ ein Boot.

2. Stelle die Schussel mit Wasser auf das Handtuch.

3. Lege die Knetgummikérper auf die Wasseroberfldche.

Kéhler: Mach mit! Versuche zu: Mensch, Tiere & Pflanzen

rlag

netzwerk zur Vollversion


https://www.netzwerk-lernen.de/Mach-mit-Versuche-zu-Mensch-Tiere-Pflanzen

Specht

Information

Lies den Informationstext durch. Was hast du Neues erfahren? Unterstreiche.

Die Krallen

Der Specht hat scharfe und spitze Krallen an seinem Fuf3. Zwei Krallen
zeigen nach oben und zwei nach unten. Eine seiner Zehen kann er
sogar so kruimmen, dass er sie nach vorne oder nach hinten wenden
kann. Weil die Fupe des Spechtes durch die Krallen so gut zum
Klettern an Baumstédmmen geeignet sind, nennt man sie Kletterfife.

Informationen verarbeiten

1. Wie sieht der Kletterfud des Spechtes (3. Woflr steht das Holzstick mit der

aus? Zeichne. Rinde aus dem Versuch in Wirklichkeit?
Kreuze an.
| - Baumstamm mit Rinde
| Brennholz
] Bastelmaterial
4. Die Krallen des Spechtes ...
. . ] sind weich und biegsam.
2. V\{pfur stehen die gebogenen _ ] sind spitz und scharf.
Buroklammern aus dem Versuch in . ) i
Wirklichkeit? Kreuze an. L] I6sen sich bei Regen auf.
[ ] Buromaterial 5. Die Fife des Spechtes nennt man ...
[ ] die oberen beiden Zehen des [ ] Klettenfupe.
Spechtfufies [ ] Kettenfiipe.
[ ] Rindenschmuck L] Kletterfupe.

6. Der Eiskletterer nutzt zum Klettern auf Eis am Berg dhnliche
Hilfen wie der Specht mit seinen Krallen am Baum. Erklére.

@ Weiterforschen

Das interessiert mich jetzt nach diesem Versuch. Meine Forscherfrage lautet ...

netzwerk zur Vollversion
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Specht

Versuch 2: Der Schnabel

Forscherfrage:
Welche Besonderheit hat der Schnabel des Spechtes?

Material

Du brauchst:

[ ] eine Unterlage [ ] einen Nagel
[ ] eine leere Blechdose ] einen Kabelbinder
[ ] einen Hammer ] einen Zahnstocher

Durchfihrung

So wird der Versuch durchgefuhrt:

1. Stelle die Blechdose mit der Offnung nach unten auf die Unterlage.

Durchgang 1:

2. Versuche mit dem Hammer und einem Kabelbinder ein Loch in die Dosenoberseite
zu schlagen.

Durchgang 2:

3. Versuche mit dem Hammer und einem Zahnstocher ein Loch in die Dosenoberseite
zu schlagen.

Durchgang 3:

4. Versuche mit dem Hammer und einem Nagel ein Loch
in die Dosenoberseite zu schlagen.

netzwerk zur Vollversion
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Specht

Information

Lies den Informationstext durch. Was hast du Neues erfahren? Unterstreiche.

Der Stiutzschwanz

Die Schwanzfedern des Buntspechtes sind lang, hart und krdftig. Sie helfen ihm, nicht
nach hinten umzukippen, wenn er sich mit den Krallen in der Baumstammrinde festkrallt
und mit dem Schnabel in die Rinde klopft. Weil der Schwanz den Specht stiitzt, nennt
man ihn Statzschwanz.

Informationen verarbeiten

=

1. Mit dem Stitzschwanz stiitzt sich Woflr steht der Papierféicher aus dem
der Specht am Baumstamm ab. Versuch in Wirklichkeit? Kreuze an.
Zeichne ihn passend ein. einen Papierféicher zum Inderluftwedeln.

eine schéne Bastelidee

den Schwanz des Spechtes

2 L0

Wofur steht die Knetgummikugel aus
dem Versuch in Wirklichkeit? Kreuze an.
Spielzeug

den Korper des Spechtes

Fufball

& (0

Wofir stehen die beiden ersten
Streichhdlzer in der Knetgummikugel
in Wirklichkeit? Kreuze an.

[ ] die Fupe des Spechtes
[ ] ein Handballtor
[ ] ein Mauseloch
2. Wie nennt man den Schwanz 6. Woflr steht das dritte Streichholz in
des Spechtes? Kreuze an. der Knetgummikugel in Wirklichkeit?
(] Stitzstrumpf Kreuze an.
(] Schwanzstiitze [ ] Brennmaterial
[ ] Stutzschwanz [ ] den Stitzschwanz
[ ] ein Stuhlbein

@ Weiterforschen

Das interessiert mich jetzt nach diesem Versuch. Meine Forscherfrage lautet ...
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Auge
FORSCHERHEFT

von

Thema: Auge
/////////,._..

Das weif ich bereits zum Das interessiert mich zum
Thema Auge ... Thema Auge! Ich frage mich ...

0 o
2 o
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Auge

Materiallibersicht

Du brauchst:

FORSCHERWISSEN:

Expertenwissen: Mein Auge Versuch 1: Die Augenbrauen

einen Bleistift etwas Watte flr ein Wattebdllchen
einen Spiegel ein Schdlchen mit wenig Wasser
ein Handtuch
einen Spiegel
Versuch 2: Die Pupille Versuch 3: Die Augenlider
einen Spiegel gewaschene Hdnde
Versuch 4: Die Wimpern Versuch 5: Die Augenhohle

einen Kamm mit engen Zinken | etwas Knetgummi oder Papier

einen Puderzuckerstreuer | eine Unterlage

—

ein Blatt Papier (am besten farbig)

Versuch 6: Die Tranendriise

eine Zwiebel
ein Schneidebrett
ein Messer

netzwerk

lernen zur Vollversion
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Auge

] Forscherwissen

, *\ Expertenwissen: Mein Auge

3. Zeichne Schritt fir Schritt dein Auge. Nutze die Zeichenhilfe.

Du brauchst:
(] einen Bleistift = N\

[ ] einen Spiegel @

Mein Auge:

/////////,.__- .
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Auge

////////f,___ .

@

Versuch 2: Die Pupille

Forscherfrage:

Was passiert, wenn man sein Auge mit einer Hand zuhalt,
dann die Hand wegnimmt und sein Auge wieder 6ffnet?

Material

Du brauchst:
[ ] einen Spiegel

Durchfihrung

So wird der Versuch durchgefihrt:

1. Du nimmst den Taschenspiegel in die eine Hand.

2. Mit der anderen Hand deckst du ein Auge zu
und zdhlst langsam bis 30.

3. Du nimmst die Hand uber dem Auge weg
und beobachtest mit einem Taschenspiegel,
wie dieses nun gedffnete Auge reagiert.

netzwerk
lernen
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