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Smartphones, Tablets und Computer gehören heutzutage fast schon selbstverständlich  
zu unserem Alltag dazu. Bereits früh kommen Kinder mit diesen Medien in Kontakt.

Umso wichtiger ist es, rechtzeitig einige Grundkenntnisse in diesen Bereichen zu vermitteln 
und auf mögliche Gefahren hinzuweisen und dafür zu sensibilisieren. 

Schon Erstklässler wissen, dass es nicht gut ist, den ganzen Tag mit Computerspielen zu 
verbringen. Eine Runde Sport oder sich mit Freunden zu treffen sind gesünder und machen 
eigentlich auch mehr Spaß. Im Abschnitt „Medien“ können Schüler einen Medienwochenplan 

erstellen und so reflektieren, wann und wie oft sie welche Medien nutzen. 

Zusätzlich gibt es viel Wissenswertes rund um das Thema Computer, Smartphone und Inter-
net. Die Aufgaben sind so gestaltet, dass 

sowohl Aufgaben für Kinder in der ersten 

Klasse als auch in den weiteren Grund-

schuljahren vorhanden sind. 

Viel Freude und Erfolg mit den  

einzelnen Rätseln und Aufgaben  
wünschen Ihnen der Kohl-Verlag  
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Arbeitspass

Aufgabe  angefangen am:  beendet am:  kontrolliert:

Rund um den Computer
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1 Rund um den Computer

Ein Suchbild

EA

Aufgabe 1:   Kreise alle Bilder grün ein, die etwas mit dem Thema Computer  

  zu tun haben.

Das Wort Computer (Aussprache = kompjuter) stammt von dem 
lateinischen Wort „computare“, was so viel bedeutet wie „berechnen“.
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1 Rund um den Computer

Hardware und Software

EA

Aufgabe 2:   Folgende Begriffe zählen bei einem Computer zur Hardware.  
  Bringe die Silben in die richtige Reihenfolge und schreibe sie auf:

Ein Computer besteht aus Hardware und Software. Zur Software zählen die 
verschiedenen Programme, die auf einem Computer installiert werden können. Die 

Hardware bezeichnet die einzelnen Bauteile oder Geräte zum Anschließen an den 
Computer. Hardware lässt sich „anfassen“. Sie ist so etwas wie das „Gerüst“ für 

einen Computer.

ta-Tas-tur

ni-Mo-tor

plat-te-Fest

te-kar-fik-Gra

häu-se-Ge

Lauf-ke-wer

!
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1 Rund um den Computer

Computer und Laptop im Vergleich

EA

Aufgabe 3:   Schreibe die einzelnen Begriffe auf die Linien am Computer und  
  am  Laptop und ordne sie so den passenden Komponenten zu. 
  Jeder Begriff passt auf eine Linie am Computer UND am Laptop.

Ein Computer und ein Laptop sind sehr ähnlich. Der große Unterschied besteht 

darin, dass Du einen Laptop überall mit hinnehmen kannst, während ein Computer 

fest an seinem Platz steht. 
Beide Geräte haben einen Monitor, ein Gehäuse, eine Tastatur und verschiedene 
Anschlüsse für eine Maus oder für das Stromkabel.

Monitor Tastatur Gehäuse Anschluss für Maus

!
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2 Medien

Mein Medienwochenplan

EA

Aufgabe 10:   Beobachte eine Woche lang, welche Medien Du zu welcher Tageszeit  
 benutzt und schreibe oder male sie in das entsprechende Kästchen   
 Deines Medienwochenplans. Du kannst den Plan hier im Heft nutzen   
 oder einen größeren Plan auf einem Zeichenblock-Blatt gestalten.

 Nachdem der Wochenplan fertig ausgefüllt ist, könnt Ihr Eure  
 Ergebnisse in der Klasse miteinander vergleichen und besprechen. 

 Folgende Überlegungen könnt Ihr dabei berücksichtigen:

 • Welches Medium hast Du am häufigsten benutzt?
 • Hast Du dadurch etwas Neues erfahren oder gelernt?
 • Mit wem hast Du die Medien am meisten genutzt? (Eltern,  
  Geschwister, Freunde oder alleine?)
 • Bei welchem Medium hast Du das Gefühl, dass Du etwas zu viel  
  Zeit damit verbracht hast? Kreise den Eintrag oder die Einträge  
  rot ein.

Jeder von uns benutzt über den Tag verteilt unterschiedliche Medien. 
Manchmal merken wir gar nicht, wie lange wir ein bestimmtes 

Medium wie beispielsweise den Fernseher oder das Handy nutzen.
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2 Medien
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3 Smartphone

Telefonieren mit dem Smartphone

EA

Aufgabe 3:   Tim möchte gerne mit seiner Mutter sprechen und ihr sagen, dass sie   
 ihn vom Fußballtraining abholen kann. Er holt sein Handy aus der  
 Sporttasche. Es ist eingeschaltet.

 Hilf Tim, damit er seine Mutter anrufen kann. Bringe die Sätze in die  
 richtige Reihenfolge und schreibe die passende Nummer von 1–4 in  
 die Kästchen.  

Tims Mutter nimmt den Anruf an und meldet sich. Nun kann 
Tim ihr mitteilen, dass sie ihn abholen kann.

Tim klickt auf das Symbol mit dem Hörer. Ein Tastenfeld 
erscheint. Hier kann er die Nummer von seiner Mutter 

eingeben oder über den Button „Kontakte“ die Nummer seiner 

Mutter auswählen.

Tim verabschiedet sich von seiner Mutter und drückt auf den 
roten Button/Taste. Dadurch beendet er den Anruf und legt auf.

Tim hat die Rufnummer von seiner Mutter eingegeben. Er 
drückt auf den grünen Button/Taste. Es klingelt.

1992 brachte das Unternehmen IBM das erste Handy auf den Markt, mit dem 
man mehr als nur telefonieren konnte. Mit dem Handy konnte man Faxe und 
E-Mails verschicken, es besaß einen Kalender, man konnte Kontakte verwalten 

und einfache Spiele spielen. 

Wusstest du schon ...?

1973 entwickelte Motorola das erste Handy, das 
es zehn Jahre später für einen Preis von rund 
4000 Dollar und mit einem Gewicht von etwa 800 
Gramm zu kaufen gab. In den 90er eroberten die 
ersten Handy-Modelle von Nokia, Siemens, Sony 

Ericsson und Motorola den Massenmarkt.  
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pro contra

1
Mit einem Smartphone kann in einer Notsituation schnell Hilfe 

gerufen werden.

2
Ein Smartphone hat viele praktische Funktionen: Man kann 

Fotos machen, Musik hören, telefonieren und vieles mehr.

3
Smartphones lenken schnell ab und können beispielsweise 

im Straßenverkehr sehr gefährlich sein. 

4
Das Surfen und Spielen mit einem Smartphone können 

süchtig machen.

5
Schüler mit einem günstigeren Smartphone-Modell können 

ausgegrenzt oder gehänselt werden.

6 Eltern wissen oft nicht, mit wem Kinder Kontakt haben.

7
Ein Smartphone kann helfen, miteinander in Kontakt zu 
bleiben.

8
Ein Smartphone ist eine Art Sicherheit. Eltern können ihre 

Kinder immer erreichen.

3 Smartphone

Pro und Contra

EA

Aufgabe 5:   Kreuze an, ob die Aussage für (pro) oder gegen (contra) das  
 Smartphone spricht.

Smartphones/Handys haben das Leben in vieler Hinsicht erleichtert. Allerdings gibt 

es auch viele negative Aspekte, die das kleine Gerät mit sich bringt.

Fällt Dir je ein weiterer positiver und ein negativer Aspekt zur Nutzung des 
Smartphones ein? Schreibe ihn auf:

Positiv:  ____________________________________________________________
 

 ____________________________________________________________

Negativ:  ____________________________________________________________

 ____________________________________________________________
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3 Smartphone

Verschiedene Begriffe

EA

Aufgabe 6: Fülle die Lücken mit den Wörtern, die Du oben findest.  
 Aber Achtung, nicht alle Begriffe passen in die Lücken.

Damit ein Handy funktioniert, muss es eingeschaltet und mit Energie versorgt sein. 

Dazu wird der _____________ mit einem ____________________ aufgeladen. 

Falls das Handy mit einem ___________ geschützt ist, musst Du diesen nun 

eingeben, um die ______________________________ aufzuheben. Erst dann 

kannst Du das Handy benutzen. Die Sperre ist ein Schutz, damit Fremde nicht so 

leicht Zugang zu den Daten auf dem Gerät haben und auch nicht einfach damit 

telefonieren können, ohne dass Du es weißt. 

Außer telefonieren kannst Du noch viele andere Dinge mit dem Handy erledigen. 

Du kannst im Internet ______________, Musik hören oder eine der vielen 

_________________ benutzen.

Akku

PIN

Tastatur

Internet

WLAN

Ladegerät

surfen

Monitor

BildschirmsperreApps

Kamera

einloggen

 auflegen
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Suchmaschinen

4 Internet

Aufgabe 4:    Jetzt bist du die „Suchmaschine“. Wie heißt der Roboter? Finde mit  
 Hilfe des Gitters seinen Namen heraus und trage ihn in die Tabelle  
 unten ein.

EA

Im Internet gibt es eine sehr große Anzahl an Seiten. Du kannst es Dir wie eine 
riesige Bibliothek vorstellen. Im Gegensatz zu einer gut sortierten Bibliothek 
„schwirren“ die Informationen und Seiten im Internet unsortiert umher. 

Mit Hilfe einer Suchmaschine kannst Du Seiten oder Informationen zu 
bestimmten Themen schneller finden. Du musst nur einen passenden Such- 
begriff eingeben und schon bekommst Du viele Treffer angezeigt. Mit 
Kindersuchmaschinen bekommst Du nur Ergebnisse, die auch für Kinder 

geeignet sind.

1 2 3 4 5 6

A A V D O U C

B F B G K T X

C U J T S E I

D N W A P Z L

E H M G B O R

F Y Q R M L I

D1 A4 E6 B2 C5 F3 C3
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