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Das Blatt 1x zusammenfalten und wieder Beide Seiten zur Mittellinie knicken
auffalten. Das Blatt der Ldnge nach falten. und die Seiten wieder auffalten.

.
)
. '
iy S S
' '
'
1
1
'
1
: l 1
1 1 1

Alle Knickkanten noch einmal kraftig Das Blatt 6ffnen und glattstreichen.
mit dem Bleistift nachziehen. So sieht das aufgefaltete Blatt aus.
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Das Blatt mittig falten und von der Mitte Der Einschnitt verlauft genau in der Mitte.

nur bis zur Knicklinie einschneiden.
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Das Blatt 1x der Ldnge nach falten. Beim Zusammenklappen des Buches
Beide Seiten zur Mitte schieben, ist das Titelbild oben sichtbar.
bis sich die Innenkanten berihren. Fertig!
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Lege 3 Minzen, einen Stift
und einen Hut auf den Tisch.
Erkldre einem der Zuschau—
er, was er machen soll.
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Du kommst wieder ins
Zimmer. Alle 3 Minzen
werden in den Hut ge—
worfen und gemischt.
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Verlasse den Raum. Der
Zuschauer markiert mit
einem Stift eine der Miun-—
zen und hadlt sie Fest in
seiner Hand.

®

Findest du die markierte
Miinze ohne hinzusehen ?
Klar, (Geheimnis!) denn
sie ist vom Halten in der
Hand ganz warm.
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MUNZE IN DER STREICHHOLZSCHACHTEL
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Vorbereitung: Klebe ein
Stiick beidseitig klebendes
Klebeband auf die Unter—
seite der Schachtelhille.

Klemme eine kleine Miinze
innen in die gedffnete
Schachtel, zwischen die
Schublade und die Hiille.

Vorstellung: Lege eine Q.
gleiche Miinze auf den Tisch,
zeige den ZuscChauern die
Jleere" Schachtel. _lmmm die
Schachtel so auf die Minze, ...

... dass sie unten am Klebe-
band festklebt. Schiebe die

Lade hinein, und - plumps —,

ist doch eine Miinze in der
Schachtel. Abrakadabral
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MUNZE VERSCHWINDEN LASSEN
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Alle sehen: Die linke Hand
ist leer. Lege die Miinze
nun scheinbar in die linke
Hand, schlieBe dabei aber
nur den Daumen ein.
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Sage einen Z auberspruch,
puste auf die linke Hand,
und offne nacheinander die
Hdnde. Die Miinze ist weg!

Wirble ein wenig herum,
und schiebe die Miinze
blitzschnell unter das
Zifferblatt rm-
banduhr. r-
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Fiihre den ganzen Trick
riickwdrts gej \
und = schwu

Minze wiede
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