Einstiegsgeschichte

Der Schatz im Wald

Du bist mit deinen Freunden zum Spielen im Wald unterwegs.

Beim Klettern entdeckt ihr in einem alten, abgestorbenen Baum eine
Schatzkiste, die im morschen Holz steckt. Ihr zieht daran und schafft es
mit vereinten Kréften, die Schatzkiste aus dem Baum zu befreien, und
stellt fest, dass sie mit vielen verschiedenen Schléssern geschitzt ist.
Was verbirgt sich wohl in ihr?

Es beginnt schon zu ddmmern, aber ihr wollt unbedingt heute noch
herausfinden, was in der Schatzkiste eingeschlossen ist. Nun musst
ihr gut zusammenarbeiten.

Viel Erfolg!

Inhalt der Schatzkiste
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Finde den Weg durch das Gestripp!

Bei einem Spaziergang durch den Wald stehst du vor einem scheinbar
undurchdringlichen Gestripp.

Findest du einen Weg hindurch?
Die Zahlen, die auf deinem Weg liegen, 6ffnen ein Schloss.

Finde den Weg durch das Gestripp!

Bei einem Spaziergang durch den Wald stehst du vor einem scheinbar
undurchdringlichen Gestripp.

Findest du einen Weg hindurch?
Die Zahlen, die auf deinem Weg liegen, 6ffnen ein Schloss.
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Das wachst im Wald

Setze die Silben zu Baumen oder Pilzen zusammen und ordne sie in die
Tabelle ein.

BU - NE - TAN - PILZ - CHE — El = Pl - FICH — STEIN — FLIE — CHE —

TE - PILZ - BIR — GNON - KIE - FER - GEN — KE — CHAM

Laubbdume Nadelbdaume Pilze

Tipp: Die Anzahl der Wérter pro Spalte ergibt den neuen Zahlencode.

Das wachst im Wald

Setze die Silben zu Baumen oder Pilzen zusammen und ordne sie in die
Tabelle ein.
BU — NE — TAN — PFIF — PILZ — CHE — El — Pl - LING -
FICH — STEIN — FLIE — CHE — KAS — NIE
FER — CHE — TE — PILZ - LAR — DE - BIR — GNON -
KIE — FER — GEN — LIN - KE — TA - CHAM

Laubbdume Nadelbdaume Pilze

na Knoblauch: Escape Rooms fiir die Grundschule — Klasse 3/4

er Verlag

Tipp: Die Anzahl der Wérter pro Spalte ergibt den neuen Zahlencode.
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Teste dein Wissen!
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Beantworte die Fragen. Recherchiere (in Bichern, im Internet, ...).

1. Wie heif3t der grine Farbstoff in Blattern?

Chloroform
Chlorophyll
Chlor
Cholera

2. Wie heif3t das mdnnliche Wildschwein?
Keiler
Eber
Sau
Frischling

3. Welches Mdrchen spielt nicht im Wald?
Hénsel und Gretel
Rotkappchen
Aschenputtel

4. Wie wachsen die Zapfen der Tanne?
Nach unten hdngend
Nach oben stehend
Zur Seite
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Tipp: Die Zahlen bei den richtigen Antworten ergeben den Zahlencode.
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