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Liebe Kollegen,

Malen und Zeichnen ist nicht nur fur Kindergartenkinder das Grof3te. Dabei verbessert sich mit
jedem gemalten Bild die Geschicklichkeit (u.a. Handgeschicklichheit, flieRende Schreibbewe-
gungen, korrekte Stifthaltung). Anders ausgedriickt: Je haufiger ein Kind im Vorschulalter gemalt
hat, desto leichter fallt ihm das Schreiben auf Linien. Deshalb sollte das Malen als Vorstufe des
Schreibens und somit als Férderung von Schreibfertigkeiten betrachtet und nicht unterschatzt
werden.

Dieses Werk ist die Weichenstellung fir das vorschulische Lernen und den Anfangsunterricht.
Hier werden wichtige Elemente der Schulfahigkeit trainiert.

Es beinhaltet zahlreiche kreative Aufgabenformate mit hohem Motivationscharakter, die die Ent-
wicklung eines Kindes in vielfaltiger Weise fordern. Auf 56 Seiten finden Sie Labyrinthe, Punkt-
und Zahlenbilder zum Nachfahren sowie Bilder, die zur Fehlersuche auffordern.

Labyrinthe: Férderung von graphomotorischen Fahigkeiten, Konzentration und Wahrnehmung,
logischem Denken, Auge-Hand-Koordination

Zahlen verbinden: Férderung von graphomotorischen Fahigkeiten, Zahlenverstandnis und er-
stem Zahlen, Auge-Hand-Koordination

Punktbilder: Férderung von graphomotorischen Fahigkeiten, Konzentration, Wahrnehmung,
Auge-Hand-Koordination

Fehler finden: Konzentration, Ausdauer, Problemlésung

Die Aufgaben sind grofitenteils in 3 Schwierigkeitsstufen vorhanden: ® = Grundniveau,
! = Mittleres Niveau, * = Expertenniveau. Somit erweitern sich Moglichkeiten, Altersspanne und
Einsatzbereich.

Viel Spall mit den heiteren lllustrationen wiinschen lhnen der Kohl-Verlag und

Den Weg finden -
KOHLVERLAG | abyrinthe und Linien nachfahren — Best.-Nr. P12 432
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@ Labyrinthe

1. Auf dem Weg zur Schule
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@ Labyrinthe

3. Léwenhunger

| Den Weg finden —
KOHLVERLAG | abyrinthe und Linien nachfahren — Best.-Nr. P12 432
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* Labyrinthe

3. Finden die Vogel ihr Haus?

— Best.-Nr. P12 432
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Linien nachfahren

5. Saftige Birne
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1. Bunter Lastwagen
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4. Zick Zack
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Linien nachfahren

5. Anna Anaconda
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@ Finde den/die Fehler

4. Nussige Beute. Finde im unteren Bild 5 Fehler.

) Den Weg finden -
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* Finde den/die Fehler

1. Besuch bei den Kihen. Finde im rechten Bild 10 Fehler.

N
®
<
o~
-
o
<
=
0
-
17}
i}
[11]
|
s
o
4
<
©
&8
<
o
®
c
c
2
c
'3
c

g2
°

23
=
oE
o c
£%
c o
D ©
[a ]
(L)
P-4
£
i
>
-
S
2

|l‘l! netzwerk zur Vollversion

Seite 41


https://www.netzwerk-lernen.de/Den-Weg-finden-Labyrinthe-und-Linien-nachfahren

