Vorwort

Sicher sind Ihnen im Sachunterricht schon Schilerfragen begegnet, wie z.B. ,Mussen wir hier
plus oder minus rechnen?“ Solche Fragen zeigen die komplexen Anforderungen, welche mit
der Bearbeitung von Textaufgaben einhergehen. Auf anschaulicher Ebene und mit allen Sinnen
mussen Rechengeschichten fur Grundschuler' von Anfang an erfahrbar gemacht werden, um
deren Modellierungskompetenz nachhaltig anzubahnen. Aber wie kann so ein Anfang gestaltet
werden, wenn Erstkldssler noch nicht lesen und schreiben kénnen?

Das Erzdhlen und Nachspielen von Geschichten mag jedes Kind und Mathematik findet man
im Alltag fast tberall. Wenn man diese beiden Elemente kombiniert, dann kénnen mit Rechen-
geschichten tragfdhige Operations- und Zahlvorstellungen ganzheitlich ausgebildet werden.

Insbesondere die Anbahnung der Modellierungskompetenz muss von Schulbeginn an erfolgen,
damit Grundschulern die Lésung der zahlreichen Probleme des Alltags und spéter auch die des
beruflichen Lebens unabhéngig und eigenstdndig gelingen. Sie mussen lernen, sich mithilfe der
Mathematik die reale Welt zu erschliefen und problemhaltige Situationen zu modellieren, um
ihren Alltag kompetent bewdltigen zu kénnen. Wir haben es uns deshalb zur Aufgabe gemacht,
die Verzahnung zwischen der Lebenswelt der Kinder und der Mathematik erfahrbar zu machen,
damit sie erkennen kdnnen, wo Mathematik im Leben notwendig ist.

'Aufgrund der besseren Lesbarkeit ist in diesem Buch mit Schiler auch immer Schilerin gemeint,
ebenso verhdlt es sich mit Lehrer und Lehrerin etc.
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u Bearbeitungshilfen

Beispiel 2:

( N\
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Julian erzdahlt: ,Meine finf Hdschen sind drauf3en im Gehege. Ach je! Drei Haschen springen Uber
das Drahtnetz. Also 5 — 3 = 2. Jetzt mlssen wir die drei Ausreifer erst mal wieder im Garten ein-
fangen und zu den zweien zuruckbringen.”

Lehrerin: ,Hat Julian uns die passende Geschichte und Rechenaufgabe zu den Bildern erzdhlt?“
Miriam: ,Ja, vorher waren es funf, dann sind drei weggelaufen und jetzt sind noch zwei Hasen da.”

Um den Verstehensprozess weiter zu unterstiitzen, kann es fiir die Grundschuler hilfreich sein,
den Aufgabentext zu erzdhlen bzw. nachzuerzéhlen oder umzuformulieren. Gelibte Leser kénnen
wichtige Informationen im Text unterstreichen bzw. markieren und unwichtige Details durchstrei-
chen. Hilfreich ist es ebenso, wenn sie Fragen zum Text stellen und diesen somit besser verstehen,
z.B. mithilfe sogenannter W-Fragen (Wer? Warum? Wozu? Wie? Wo? Wann? Was?).

Beispiel 3:

Im folgenden Beispiel kann'man bei Justus gut erkennen, wie er die unwichtigen (quasi in die Irre
fihrenden) Informationen des Textes durchstreicht. Am Ende bleibt die fur ihn wichtige Frage Ubrig.

s A
Aufgabe
Bald-ist wieder Schwimmibaazeit! Eintrittspreise Waldschwimmbad
Schwimmern;-Spicle-im-\Wasser-und Eis essen;
I flor
ga-freden sich atle Kinder. Kinder 2.00¢€

Hier siehst du die Preise des Waldschwimmbads:

( _ ) Erwachsene 3,00€

10er-Karte Kinder 20,00 €

10er-Karte Erwachsene 25,00 €

J. Becker-Volke, F. Burkhardt: Rechengeschichten—Modellieren leicht gemacht!

Jahreskarte Kinder 50,00 €
g L ) Jahreskarte Erwachsene | 70,00 €
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u Bearbeitungshilfen

Beispiel fur eine Gruppenarbeit (vier Kinder): Zuerst Gberlegt sich jeder alleine im Stillen, welche
Rechengeschichten er sieht. Anschlieffend stellt jeder seine Rechengeschichte einem Partner vor,
bevor in der Vierer-Gruppe der Austausch stattfindet. Mit kleinen Klebezetteln notieren die Kinder
ihre Aufgaben zu den Geschichten. Schlieflich stellen die einzelnen Gruppen ihre Ideen der Klas-
se im Plenum (Kinositz) vor.

ie vi B

l

N
Pl “ L)

-
L)

-

Im Austausch und in der Kommunikation mit anderen kann der Ubertrag vom Bild in die Mathe-
matik und umgekehrt (bzw. aus Szenen der Umgebung in die Mathematik und zurtick) leichter
gelingen. Fragen zum Verstdndnis kdnnen in der Partner- und Gruppenarbeit oder im Plenum
geklart werden. Das Mitteilen anderer Sichtweisen auf die Aufgabe ermdglicht die Erweiterung
der eigenen Perspektive. Auferdem kdnnen Fehlvorstellungen und Probleme sofort besprochen
und behoben werden.

J. Becker-Volke, F. Burkhardt: Rechengeschichten—Modellieren leicht gemacht!

© Auer Verlag

netzwerk zur Vollversion

Einflhrung und Theorie

=



https://www.netzwerk-lernen.de/Rechengeschichten-entwickeln-Rechengeschichten-Modellieren-leicht-gemacht

Allgemeine Tipps fur den Unterricht

1.3 Allgemeine Tipps fiir den Unterricht

Das Modellieren von komplexen, problemhaltigen Situationen ist anspruchsvoll fir die Kinder der
Grundschule. Deshalb sollten Schiiler behutsam an die Bearbeitung von Modellierungsaufgaben
herangefuhrt werden. Bei der Auswahl der jeweiligen Aufgabe ist entscheidend, dass diese los-

geloést vom aktuell behandelten Thema des Mathematikunterrichts ist. Die Lernenden begreifen

sonst schnell, dass sie nur die unmittelbar vorher erarbeiteten mathematischen Werkzeuge abru-
fen missen, um die Aufgaben zu l6sen, was dem Grundgedanken des Modellierens widerspricht.
Im Allgemeinen gibt es sechs Kriterien, die fiir Modellierungsaufgaben typisch sind: Sie sind

- offen

* komplex

*realistisch

- authentisch

+ problemhaltig

+ durch Ausflihren eines Modellierungsprozesses l6sbar. (vgl. Maa34)

Durch die reflektierte Inanspruchnahme dieser Kriterien entstehen Aufgaben, die in ihrer Komplexitdt
einerseits hohen Anspriichen gentigen, andererseits durch ihre Realitdtsndhe einen hohen Auffor-
derungscharakter haben.

Gute, realitdtsbezogene Aufgaben haben in der Grundschule fir die Lernenden einen Bezug
zu ihrer Lebenswelt, der durch konkrete Situationen und emotionale Anteile den Schiilern den
Zugang zu Aufgaben erleichtert. Themenorientierte und facheribergreifende Projekte, wie bei-
spielsweise die Planung einer Klassenfahrt, kbnnen deshalb auch zum Unterrichtsgegenstand
in Mathematik werden.

Um diese Kriterien zu erfiillen, eignen sich verschiedene Aufgabentypen. Neben Rechenge-
schichten und Uber- sowie unterbestimmten Aufgaben sind die sogenannten ,Kapitdnsaufgaben®
eine Mdglichkeit, Modellierungsprozesse im Mathematikunterricht der Grundschule zu etablieren.
Diese Aufgabentypen erfordern das Durchlaufen des gesamten Modellierungskreislaufes.

AB3 | Flohmarkt

AB2 | Giraffenbaby m Qaddalalz Du hast dein Zimmer aufgerdumt und mochiest
einer
AB4 | Haustiere

aB 1| Einschulung

J. Becker-Volke, F. Burkhardt: Rechengeschichten—Modellieren leicht gemacht!
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u Impulse fiir Rechengeschichten

1.4 Impulse fur Rechengeschichten

Erzdhlanlass Friihling

Stups, der Osterhase, férbt schon seit Tagen fleiig bunte Ostereier. Sein Korb ist jetzt voll mit
Eiern und er hoppelt los zu den Kindern der Klasse nach
Plétzlich fallt ihm auf, dass sein Kérbchen ein Loch hat und er auf dem Weg schon einige Eier
verloren hat. Was ist passiert? Erzéhle. Male. Schreibe. Rechne.

Erzahlanlass Sommer

Amelie kauft fir ihren Papa im Schwimmbad in einen grofen Eisbecher.
Der Papa mag gerne Schokolade, Erdbeere und Zitrone. Amelie bestellt sechs Kugeln Eis.
Was kénnte sie bestellen? Erzéhle. Male. Schreibe. Rechne.

Erzahlanlass Herbst
Am grof3en Kastanienbaum (Apfelbaum, etc.) bzw. auf dem Schulhof hdngen viele Kastanien
(Apfel, etc.). Der Wind weht stark. Was kénnte passieren? Erzéhle. Male. Schreibe. Rechne.

Erzahlanlass Winter

Auf dem Weihnachtsmarkt in kauft unsere Lehrerin flir den Hausmeister,
die Sekretdrin und die Schulleitung eine grof3e Tute Mandeln.

Was kénnte passieren? Erzéhle. Male. Schreibe. Rechne.

J. Becker-Volke, F. Burkhardt: Rechengeschichten—Modellieren leicht gemacht!
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E Erzahlen, schreiben und rechnen m

Aufgabe 1 6 minus 2 gleich 4
Schaut euch das Beispiel an. Erzéhlt dazu und rechnet.

Aufgabe 2
Erzdhlt zu den folgenden Aufgaben. Schreibt und rechnet diese wie bei Aufgabe 1.

N (

J. Becker-Volke, F. Burkhardt: Rechengeschichten—Modellieren leicht gemacht!
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Kleine Bildgeschichten m

Aufgabe
Erzdhlt. Schreibt die passenden Aufgaben auf.

O) 4 \
=
WK
t:__ .
g J
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Finde die passende Aufgabe m

Aufgabe 1
In der Klasse 2a der Lieblingsschule sind 23 Kinder. e a
In der Klasse 2b sind nur 19 Kinder. Die Hdélfte aller
Schuler sind Jungen. Wie viele Jungen sind in den 17+ 48
beiden zweiten Klassen?

(D42:2 =

Oa2s-19=____ 7|
()23+19=__ :
L
Aufgabe 2
Smilla und Hedda sollen 45 Hockeyschlager e N

einsammeln. Smilla hat 13 in der Hand und
Hedda hat bereits 16 Schléiger eingesammelt.
Wie viele Schléger fehlen noch?

()45+29=
()13+16=

()45-29=_

Aufgabe 3

Im Zirkus ist Familientag.

Ein Erwachsener zahlt 9 € und ein Kind bezahlt
die Halfte. Familie Burkhardt besucht den Zirkus
mit Vater, Oma und den Kindern Max und Marie.
Wie viel mussen sie bezahlen?

()18€+450€=

()9e-3=

so ()9€+9€+450€+450€=__ N )
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ﬁ Finde die passende Aufgabe m

Eintritt Freibad:

+Kind: 2,50 €

* 10er-Karte: 21 €

* Monatskarte (20 Mal): 30 €

Aufgabe
Welche Aufgaben stimmen? Erzdhle, rechne und finde die Lésung.

a) Wie teuer ist ein einzelner Eintritt mit einer 10er- Karte?
O21€-10=
O21€:10=
(O Das kann man nicht wissen.

b) Wie teuer ist ein einzelner Eintritt bei einer Monatskarte?
(O80€:20=
(O80€-20=
(O30€-20€=

c) Es ist Juli. Marius geht 18-mal ins Freibad und hat 2 Zehnerkarten gekauft.
Waére eine Monatskarte gunstiger gewesen?

(OJa,denn21€-2ergibt_ das ist mehr als eine Monatskarte.
(ONein,denn21€-2sind_________, also weniger als eine Monatskarte.

d) Mama schenkt Timo eine Einzelkarte, eine 10er-Karte und eine Monatskarte zum Geburtstag,
er kann nun ganz oft ins Schwimmbad gehen. Wie teuer war das Geschenk?

(O mehrals 50 €

(O weniger als 50 €
(O Das kann man nicht beantworten.

J. Becker-Volke, F. Burkhardt: Rechengeschichten—Modellieren leicht gemacht!
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AB14b Richtig oder falsch? m

Aufgabe 2
Fllle das Rezept fir eine GemUlsesuppe aus.
Erfinde selbst Rechengeschichten zum Bild und lasse ein anderes Kind antworten

J. Becker-Volke, F. Burkhardt: Rechengeschichten—Modellieren leicht gemacht!
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