der Korper

Anfanger Profi

Beispiele fur Kérper:
Ein Korper hat drei Dimensionen

m eine Ldnge
® eine Breite
m eine Hohe

Jeder Korper besitzt besondere Eigenschaf-
ten. Korper unterscheiden sich zum Beispiel

: — in der Form und Anzahl der Seitenfléchen, in
| der Anzahl der Kanten und Ecken, in ihren
Kl Kantenldngen oder Winkeln.
Das Volumen ist die Gréf3e des Raums, den
ein Korper einnimmt.
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Der Oberfldcheninhalt eines Kérpers kann
man mit dem Koérpernetz berechnen. Er ist
die Summe aller Fldcheninhalte.

die Kérperhohe

Anfangef Profi
die Hohe einer Pyramide die Koérperhohe = die Ldnge einer Senk-
i rechten (das Lot) auf eine Grundfléche

@ Ein Kérper hat drei Dimensionen:

2 = eine Lénge

2 = eine Breite (= Tiefe)

m eine Hohe
. A

Die Hohe wird bendtigt, um z.B. das
Volumen eines Koérpers zu bestimmen.
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das Prisma

Anfanger Profi

die Ecke das Prisma = ein besonderer Korper

ie Deckflach
die Deckflache Grund- und Deckfldche sind zueinander

kongruent.
Die Grundfldche besteht aus einem n-Eck.

Beispiele fur n-Ecke:
Dreiecke, Vierecke, Funfecke, ...

|
|
|
|
|
e das gerade Prisma: Grund- und Deckfléche

o o i \/\ sind mit parallelen Kanten verbunden
\ Weitere Beispiele:
\ NEAN |
die Kante :
die Grundfldche |
|
Grund- und Deckfléche sind deckungsgleich. T "\\

die Pyramide

Anfangef Profi
die Pyramide die Pyramide = ein Kérper mit einer Grund-
fladche, einer Spitze und dreieckigen Seiten-

A flachen

die
Seitenkante Die Grundfléche ist zum Beispiel ein Drei-,
% Vier-, Flnf- oder Sechseck.
T
2 die gerade Pyramide: die Spitze ist senk-
- recht Gber dem Mittelpunkt der Grundfléche
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g die Grundflache die Grundseite
§ g gerade Pyramide schiefe Pyramide
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