Jeux dramatiques (Nachspielen) 15min
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Der 12-jéihrige Jesus im Tempel (Lk 2,41-52) @
- Alle fettgedruckten Stichwérter im Erzdéhlabschnitt kbnnen die Schiiler als Rollen umsetzen.

Wir sind in Nazareth. Maria, Josef und Jesus bereiten sich auf ihre Reise nach Jerusalem vor. Sie wollen
im Tempel das Passahfest feiern. Jesus ist ganz aufgeregt. Er darf zum ersten Mal mit nach Jerusalem rei-
sen. Die Familie packt ihre Sachen fir unterwegs: etwas zu Essen und zu Trinken fur die Reise und Schlaf-
decken fur die Nacht. Endlich ist alles eingepackt. Sie machen sich auf den Weg.

Unterwegs treffen sie andere Menschen aus Nazareth und reden mit ihnen. Sie wollen auch nach Jerusalem.
Sie wandern lange. Sie miissen unterwegs Ubernachten. Maria, Josef, Jesus und ihre Begleiter legen ihre
Decken zum Schlafen aus. Vor dem Schlafen beten sie: ,Lieber Gott, beschitze uns heute Nacht. Segne
uns auf unserer Reise und lass uns gut in Jerusalem ankommen. Amen.“ Dann legen sie sich schlafen. Am
néchsten Morgen stehen sie auf. Sie packen alles zusammen und gehen weiter nach Jerusalem.

- Erzahlpantomime: Wahrend lhrer Erzdhlung spielen die Schiiler die Geschichte als handelnde

w Personen pantomimisch mit, ohne dabei selbst zu sprechen. Gibt es im Erzdhltext direkte
Rede, stellen Sie sich hinter den Schiler und sprechen fir dessen zugeteilte Rolle. Der Schiler
fahrt nur die Bewegungen aus.
Bereiten Sie die Geschichte so vor, dass genaue Regieanweisungen zur Mimik und Gestik ein-
gebunden sind, die die Schuler leicht und nach eigener Fantasie umsetzen kénnen. Hilfreich
sind dafur besonders aussagekrdftige Verben und Adjektive.
Reduzieren Sie den Text auf kurze, pradgnante Sétze und tragen ihn langsam vor. Beobachten
Sie dabei die Schiler und passen Sie Ihre Lesegeschwindigkeit dem Handlungstempo an.
Einfache Verkleidungen (z.B. Tucher) und Requisiten, die die Schuler im Spiel in die Hand
nehmen kénnen, erleichtern das Spielen.
Im Anschluss an die Erzahlung berichten die Schuler, wie sie sich in ihrer Rolle gefuhlt haben.
Jede Rolle wird nur einmal vergeben. Spielen in der Geschichte bestimmte Gruppen (z.B.
Israeliten, Sklaven, Pharisder), kénnen diese von mehreren Schiilern dargestellt werden.
Zur besseren Zuordnung der handelnden Personen bieten sich Umhénge-Schilder oder
Buttons mit dem Rollennamen an.
Sollten es mehr Schiler als mdgliche Rollen in der Geschichte sein, sind einige Schiler
Zuschauer. Sie sitzen im Kinokreis vor der Buhne und beobachten genau. Im Anschluss
berichten Sie den ,Schauspielern®, wie sie die Personen wahrgenommen haben.
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Jesu Geburt (Lk 2,1-20) @

- Alle fettgedruckten Stichwérter im Erzéhlabschnitt kénnen die Schiiler als Rollen umsetzen.

|
|
|
|
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: In Nazareth ist heute grofe Aufregung. Auf dem Marktplatz steht ein Bote des Kaisers Augustus und schldgt
: auf die Trommel. Von Uberall her kommen Frauen, Mdanner und Kinder angelaufen. Der Bote schléigt

1 wieder auf die Trommel. Auf dem Marktplatz entdecken die Leute den Boten des Kaisers. Sie fragen sich,

: was er zu sagen hat. Sie schauen sich um. Aber keiner weif3 eine Antwort. Noch einmal donnert die

: Trommel durch Nazareth. Dann ist alles still. Alle wollen héren, was der Bote zu sagen hat, und halten ihre

i Hdande an die Ohren. Der Bote 6ffnet eine Schriftrolle und liest vor: ,,Auf Befehl des Kaisers Augustus! Jeder
: Mann muss sich in die Steuerlisten des Kaisers eintragen lassen. Dazu muss jeder in den Ort ziehen, in dem
i er geboren wurde! Die Mdnner aus Nazareth werden zornig und ballen ihre Héinde zu Fdusten. Der Kaiser

. will nur ihr Geld haben. Die Frauen wenden sich ab und beginnen zu schimpfen.
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Material Methodenkarten ,,Jeux dramatiques®

Ich spiele) ( lch méchte das |  Ich verkleide
Maria. Gliick sein. | |mich als Baum.
! / \/

@ Wir héren eine
Geschichte aus der Bibel. @ Wir suchen uns eine Rolle aus.

( leh bin Maria. )
5
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® Wir verkleiden uns und

dekorieren die Bilihne. @ Wir stellen unsere Rollen vor.
}
(e
® Wir spielen die Geschichte ® Wir ziehen unsere
aus der Bibel. Verkleidungen wieder aus.

Wie habe ich Was hat mir gefallen Was habe Wie war es?
mich gefiihlte oder nicht gefallen¢ ICh erleth
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Mitmachgeschichte 10 min

Wadhrend der Erzdhlungen werden alle Schuler in die Geschichte eingebunden, indem sie vom
Lehrer vorgegebene passende Bewegungen und Gesten zum Inhalt nachmachen.

Vorbereitung:

- Uberlegen Sie sich zu einer Tétigkeit in jedem Satz der Geschichte eine passende Bewegung oder
ein kurzes Gerdusch, also etwas, das die Schuler leicht nachmachen kénnen.

-> Notieren Sie sich ein kurzes Skript und Uben Sie die Bewegungen ein.

Durchfuhrung:

1. Die Schller sitzen oder stehen im Kreis.

2. Beginnen Sie, die Geschichte Satz fur Satz zu erzdhlen.

3. Machen Sie begleitend zu jedem Satz eine Bewegung, die den Inhalt unterstitzt.
4. Die Schuler machen die gezeigten Bewegungen nach.

auseinandersitzen, damit sie sich bei den Bewegungen nicht gegenseitig behindern.
— Legen Sie Ihre Erzdhlvorlage auf einen Notensténder, damit Sie einen Blick auf den Text
haben und die Hande fir die Bewegungen frei sind.
— Lassen Sie den Schiilern nach jedem Satz gentigend Zeit, Ihre Bewegungen nachzuahmen.
— Drucken Sie durch die Bewegungen auch Geflhle (z.B. Freude durch jubelnde Arme) aus.

— Achten Sie darauf, dass die Schuler mit genugend Abstand zueinanderstehen bzw. weit

ﬂ?% —Jeder Schler spielt wéahrend der Erzdhlung fir sich. Die Schiler versetzen sich durch die

W
{1

7t Bewegungen (bzw. das Nachsprechen) wdhrend der Erzéhlung in alle handelnden Personen

RS hinein und erleben verschiedene Perspektiven der Geschichte.
Q. X, Syt g
: Fortsetzung Berufung des Levi (Mk 2,13—-17) 1
I 1
| 1
. Viele Handler laufen zum Markt, um ihre Waren zu | aufstehen, am Platz laufen :
: verkaufen. :
| Als Erstes miissen sie am Zéllner Levi vorbei. Hand mit Handfldche nach oben und nach vorn :
: Er verlangt Geld von ihnen. strecken :
: Alle mussen bei Levi viel zu viel Geld bezahlen. mit rechter Hand ,,Geld” auf die linke Hand legen :
I 1

Geschichte mit. Das Sprechen in der Gruppe verstarkt die Aussagen und trégt zur Lebendigkeit

* Erzdhlen mit Bewegung und wortlicher Rede: Die Schiler sprechen die direkte Rede der
der Erzdhlung bei.
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Mitmachgeschichte 10 min

Sie beide Héande trichterférmig an den Mund.

— Weisen Sie die Schuler darauf hin, dass sie den Sprechtext mit der
gleichen Sprechweise und Intensitét nachahmen sollen.

— Sprechen Sie den Text bei der Wiederholung gemeinsam mit den Schulern.

— Als Zeichen dafir, dass die Schiiler etwas nachsprechen sollen, halten _>
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| Fortsetzung Berufung des Levi (Mk 2,13-17) @
| I
| 1
. Die Menschen schimpfen: ,,Du Betriger!* Hdnde als Trichter an Mund legen :
[ Schiiler: ,Du Betriiger!” I
| 1
: Sie rufen: ,,Du Halsabschneider!* Hdande als Trichter an Mund legen :
i Schiiler: ,Du Halsabschneider!” I
| 1
: Andere beschweren sich bei Levi: Hdnde als Trichter an Mund legen :
i ,Musst du so viel verlangen?* Schiler: ,Musst du so viel verlangen?* I
I 1
N 7/

- Erzéhlen mit Gebdrden: Inhalte der erzéhlten Geschichte (z.B. Tatigkeiten, Sachen, Orte,
w Personen, Richtungen) werden nur mit den Hdnden dargestellt und von den Schilern imitiert.
Zeigen Sie zu jedem Satz eine passende Gebdrde, wobei Sie immer kurz in der Bewegung
innehalten, damit die Schiler die Gebdrde gut imitieren kénnen. Legen Sie lhre Hinde nach
jeder Gebdrde wieder auf den Oberschenkeln ab. Im Anschluss kénnen Sie die Geschichte
noch einmal nur mit Gebdrden erzdhlen.
O — Das Stichwort zur Gebdrde steht meist als Hauptwort am Ende des Satzes, sodass die
% Handbewegung der Schiler (fast) immer nach dem gesprochenen Satz folgt.
— Nutzen Sie die Gebdrden von ,,Schau doch meine Hédnde an® des Bundesverbands fir
@ evangelische Behindertenhilfe. Diese Gebdrden sind stark an der Wirklichkeit orientiert,

sodass die Bedeutung ohne Erkldrungen erkennbar ist. Die Gebdrden gibt es als Ordner-
sammlung, DVD oder App (siehe www.schau-doch-meine-haende-an.de).

. .
Die Sintflut (1. Mose 6-9) @

den langsam nach unten bis zur Hifte sinken lassen

Noah erschrickt und bekommt Angst. Hdande an die Brust legen, Fingerspitzen berihren
den Brustkérper und bewegen sich 2-mal davon weg

1

1

Noah richtet sein ganzes Leben nach Gott. mit dem rechtem Zeigefinger Uber den Kopf nach :
oben zeigen I

1

Eines Tages hort Noah eine Stimme: eine Hand an das Ohr halten :
Noah! Bau ein Schiff! Finger beider Hande vor dem Bauch zu einem Drei- |
eck mit der Spitze nach oben aufeinanderlegen !

Die Arche soll so grof3 sein wie ein Haus! mit beiden Hénden ein Dach bilden :
Ich schicke auf die Erde einen langanhaltenden beide Hande in Augenhdhe halten, dann Finger wie :
Regen. beim Klavierspielen bewegen und mit beiden Hén- :
I

1

I

1

1

I
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