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Von Pablo Picasso ist folgende Aussage Uberliefert: ,,Das einzige, was ich in meinem Leben
bedauere, ist, dass ich niemals einen Comic gezeichnet habe.”

Damit bestatigt sich auf Gberzeugende Weise die Faszination, die Comics seit jeher nicht nur
auf junge Menschen sondern auch auf grof3e Kunstler*innen ausgetbt haben.

Ziel dieses Buches ist es einerseits, Schuler*innen mit den spezifischen Merkmalen von Co-
mics vertraut zu machen, und ihnen andererseits Hilfen an die Hand zu geben, eigene Vorstel-
lungen in dieser Stilrichtung erfolgreich umzusetzen.

Die Griunde fur die grof3e Popularitét der Bildergeschichten liegen in ihrer Einfachheit der Dar-
stellung, der schnellen Lesbarkeit und dem unterhaltenden Charakter.

Da in den Lehrpldnen aller Jahrgangsstufen das Thema ,,Comic* eine Rolle spielt, wurde dar-
auf geachtet, dass alle angebotenen Inhalte, natdrlich in unterschiedlicher Ausformung, in die
Unterrichtsplanung aller Klassen einflieen kénnen. Das Buch versteht sich nicht als komplet-
ter Kurs im Comic-Zeichnen, was auch den Rahmen der meist sehr limitierten Unterrichtszeit
sprengen wurde, sondern als Anregung einzelne Aspekte des Comics kennenzulernen und
individuell umzusetzen.

In diesem Zusammenhang machen sich die Schiler*innen folgende Kriterien bewusst, die ein
gelungenes Comic ausmachen:

* Reduktion auf Umrisskonturen

+ flachige Farbigkeit

* wechselnde Standorte und Perspektiven

* Sprech-, Gedanken- und Gerduschblasen

* Symbole als Ersatz fur Sprache und Text

Besonderes Augenmerk wurde dabei darauf gelegt, dass den Schiler*innen mithilfe von
Kopiervorlagen Zeichenhilfen an die Hand gegeben werden, die immer in einem kleinen per-
sonlichen Experiment und der Erprobung der vorgeschlagenen Details mtnden, bevor um-

fangreichere Projekte in Angriff genommen werden. Es empfiehlt sich, diese Blatter in einer
Kunstmappe zu sammeln.

Gruppen-und Partnerarbeit kommen speziell bei umfangreicheren Projekten zum Einsatz. Die
Aufgaben, z. B. Wimmelbilder, sind so angelegt, dass sich Einzel- und Gruppenarbeit abwech-
seln. Somit entsteht kein ,Leerlauf* und jeglicher Beitrag findet sich in den Resultaten wieder
und erfdhrt so seine eigene Wertschdtzung.

Kurzbeschreibungen und Lésungsvorschldge ermoglichen der Lehrkraft eine rasche erste Ori-
entierung, dazu werden in Hinweisen detaillierte Tipps sowie Anregungen zu Varianten und zur
Prasentation der Ergebnisse gegeben. Eigene strukturierte Schiiler*innenarbeitsbldtter férdern
das selbststdndige Erarbeiten eines Themas.

Da Comic-Zeichnen tatsdchlich erlernbar ist und unmittelbare Erfolgserlebnisse vermittelt,
geht von diesem Kreativbereich eine starke Motivation fur Schiler*innen aus, die fur einen
modernen Kunstunterricht genutzt werden sollte.

Ich wiinsche viel Schwung und Spaf!
Gerlinde Blahak
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Kopfformen und Frisuren Zeichenhilfe

o Gesichtsformen:

Kreis Oval Dreieck

Herzform Quadrat
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Zeichenhilfe Augen und Augenbrauen

Beachte die Lage der Pupillen und Augenbrauen. Damit l@sst sich Erstaunen, Angst, Wut
oder Freude ausdricken.

1. Augen aus Kreisen:

Koépfe hinter einem Bretterzaun
Zeichne selbst:
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Mangas Zeichenhilfe

Infos:

1. Der Name ,Manga“ bedeutet ,,zwangloses, spontanes Bild®.

2. Der Begriff bezeichnete urspriinglich nur Comics aus Japan, jetzt wird er auch fir Comics
im Manga-Stil aus anderen Léndern verwendet.

3. Ein charakteristisches Element ist das sogenannte ,Kindchenschema“ bei Figuren: Es zeigt
Gesichter mit stark vergré3erten Kulleraugen und Glanzpunkten.

,Kindchenschema“:

a) Zeichne ein Gesichtsoval und als Hilfslinie eine Waagrechte, die die Gesichtsfléche in ein
Drittel (untere Halfte) und zwei Drittel (obere Hdlfte) teilt.

b) Zeichne zwei grof3e Augenovale (Iris). Die Hilfslinie verlduft genau durch die Mitte der Au-
gen.

¢) Zeichne in die Iris eine (schwarze) Pupille, die genau der Form der Iris entspricht.

d) Setze weif3e Glanzpunkte in beide Augen.

e) Deute den oberen und unteren Lidrand mit kurzen gebogenen Linien an. Das obere Lid
uberlagert einen Teil der Iris. Deute zusdtzlich den Guferen Augenwinkel an.

f) Die Augenbrauen folgen der Augenform.

g) Zeichne die Haaransatzlinie ein und die Haare als Flache oder ,Helm® um den Kopf.

h) Mund und Nase werden nur durch ein kleines Hakchen und kurze Striche angedeutet.

i) Der Hals erscheint sehr diinn, die Schultern schmal.

2
4
a)
Zeichne fertig: et
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Ein Manga-Mdadchen p \
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Zeichenhilfe Geometrische Formen

Zeichne ganze Figuren

a) aus Rechtecken, Vielecken und U-Formen

8

b) aus Dreiecken und Kreisformen

» Zeichne einen Extra-Kopf und Hals.
» Zeichne Formen mit integrierten Képfen. Dabei bleibt die Grundform unverdndert.
Einzelheiten werden hineingezeichnet oder angefugt.

sSuper Service*

§  Zeichne fertig:
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Aufgabe 4: Shoppingmeile Lehrkrafthinweise

Kurzbeschreibung: Die Schiler*innen entwerfen mit Bleistift eine Straf3enszene in einer
belebten Einkaufsstrafe. Sie versuchen karikierend verschiedene Personengruppen
darzustellen, wobei sie den Schwerpunkt auf unterschiedliche Mimik, Kérperhaltung und
Perspektive durch Uberschneidungen legen. Zum Schluss ziehen sie die Entwurfslinien mit
schwarzem Filzstift nach und bearbeiten das Bild mit Bunt- und farbigen Filzstiften.

Jahrgangsstufe: 5-10
Zeitaufwand: 6 Unterrichtsstunden

Hinweise fiir Lehrkrafte:

* Behandeln Sie als Unterrichtseinstieg folgende Informationsbldtter (Zeichenhilfen) in die-
sem Buch: Kopfformen und Frisuren, Mimik, Accessoires, Karikaturen und Strichmdnnchen.
Alle Arbeitsbldtter bieten bereits Anleitungen zu ersten Zeichenversuchen.

* Gehen Sie auf die Méglichkeit ein, Personen sowohl von vorne und von der Seite als
auch nebeneinander und hintereinander gestaffelt darzustellen. Eventuell kann auch der
Lésungsvorschlag gezeigt werden.

* Weisen Sie darauf hin, dass die Figuren auf verschiedenen Grundlinien stehen kénnen und
vielleicht auch nur teilweise zu sehen sind.

* Regen Sie an, dem Thema ,Shoppingmeile“ entsprechend, Werbeschilder, Schaufenster
und Ahnliches in das Bild einzubauen.

* Geben Sie zum Schluss folgende Tipps:

» Zieht alle wichtigen (Aufen)-Linien mit kr@ftigem schwarzem Strich nach, bearbeitet alle
Binnenlinien mit fein zeichnendem Filzstift.

» Setzt zur farbigen Gestaltung Stifte in kréftigen, auffallenden Farben ein.

Material: weifes Papier (DIN A4), Bleistift, Radiergummi, Filzstifte (schwarz und farbig) in
verschiedenen Stdrken, Buntstifte, (eventuell Abbildung des Lésungsvorschlags)

EEFAPS
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Symbole und Schrift Zeichenhilfe

Symbole:

Info:
* Symbole mussen allgemein verstdndlich sein.
» Sie ersetzen langere Texterkldrungen.

Ordne folgende Aussagen (a—e) den ,Blasen® zu:
a) Was soll das? — b) Achtung! — ¢) Netter Typ — d) Trallala — e) Jetzt kapier ich das!

o.‘.

Schreiben eines Textes (,,Lettering®):

o

O

Schreibe in Druckschrift.

Verwende Grofbuchstaben.

Setze, je nach Inhalt, unterschiedliche Schriftgrépen ein.
Schreibe den Text zuerst (Hilfslinien!).

Lege erst dann die Blasenumrisse an.
Buchstabenwiederholung driickt Dauer aus (BOOOM!).

Je gréfer und fetter die Schrift, desto lauter wird gesprochen.

Gestalte folgende Aussagen (mit und ohne Blasen!):
a) Hilfe! — b) Alles klar! — c) Ha, ha! — d) Stopp! — d) Leise, leise ... —e) Zum letzten Mal ...
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Aufgabe 2: Graffito — Knallkopf Lehrkrafthinweise

Kurzbeschreibung: Die Schiler*innen entwerfen einen grofen Comic-Kopf in Vorderansicht
fur ein Wand-Graffito. Dabei bauen Sie die einzelnen Gesichtspartien systematisch in vier
Schritten von oben nach unten auf. Dann gestalten sie die restliche Hintergrundfldche mit aus-
sagekrdftigen Gerduschwdrtern (Onpos) in plakativen Farben.

Jahrgangsstufe: 5-10
Zeitaufwand: 6 Unterrichtsstunden

Hinweise fir Lehrkrdfte:

» Zeigen Sie als Hinfihrung Abbildungen von Graffitis auf Wanden (Bild und Schrift).

* Alternativ ist es auch mdglich den Lésungsvorschlag zu zeigen.

» Erldutern Sie die Bedeutung von Gerduschwdrtern anhand der Zeichenhilfe ,Lautmalerei
und Action” und lassen Sie die Schiler*innen den vorgeschlagenen Zeichenimpuls ausfiih-
ren.

* Achten Sie darauf, dass die Schiler*innen den Comic-Kopf aus einem Rechteck heraus
entwickeln (siehe Anleitung). Geben Sie eventuell Hilfestellung beim Anlegen des Konstruk-
tionsgerusts.

* Weisen Sie darauf hin, dass die Buchstaben der Lautmalerei wuchtig und bunt gestaltet
werden sollen, wdhrend der Graffito-Kopf nur durch schwarze Linien und weif3e Fléchen
definiert wird.

Material: Abbildungen von Graffitis auf Wanden, (Lésungsvorschlag), Kopiervorlage (Zeichen-
hilfe ,Lautmalerei und Action®), weif3es Papier (DIN A3), Bleistift, Radiergummi, Lineal, schwar-
ze Filzstifte (verschiedene Stéarken), bunte Fasermaler

e NN
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