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Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen,

die in diesem Heft beschrie-
benen Planspiele sind allesamt
in den Klassenstufen 5 bis 10
mehrfach erprobt und weiterent-
wickelt. Alle Planspiele sind in
Doppelstunden durchfihrbarund
bendtigen somit kaum eine An-
derung des taglichen Stunden-
ablaufes.

Im Vordergrund standen dabei
verschiedene fachliche Ein-
sichten mittels realitdtsnaher
Konstrukte bei den Schilern
zu initiieren. In der Reflektion
und Bewertung dieser durchge-
fuhrten Planspiele wurde schnell
klar, dass dies voll erreicht wur-
de. Gleichzeitig wurde deutlich, dass die Schuler sich in‘ihrem methodischen Handeln
sowie in ihren sozialen und kommunikativen Kompetenzen weiterentwickelten.

Gruppenergebnis zum Planspiel ,Griindung einer neuen Stadt"
(6. Jahrgangsstufe)

Planspiele integrieren somit fachliche, methodische, soziale, kommunikative sowie af-
fektive Ziele beim Lernen. Daher kann klar festgestellt werden, dass Planspiele ein
wichtiger Baustein im kompetenzorientierten Gesellschaftsunterricht darstellen.

Das Heft wurde so angelegt, dass eine schnelle Einarbeitung in das Thema mdglich
ist. Im Theorieteil kénnen Sie sich kurz Uber die Methodik, die Durchfihrung und die
Kompetenzorientierung dieses Lernarrangements informieren.

Die vier Planspiele sind immer gleich konzipiert. Sie erhalten eine strukturierte Hilfestel-
lung uber den Ablauf. Kursiv geschriebene Textpassagen zeigen lhnen Ihren Sprechteil.
Die Schulerinformationen sind eingerahmt und beinhalten immer verschiedene Aufga-
benstellungen, die in der Regel von den Schulergruppen erflllt werden missen. Jedes
Planspiel enthalt Zusatzinformationen, die vor, wahrend oder nach dem Planspiel als
Vertiefung eingesetzt werden kdnnen. Im Anschluss sind unterschiedlichste Weiterar-
beitsmdglichkeiten aufgezahlt, die Sie je nach Lerngruppe als ,Themensteinbruch® fur
die Unterrichtsplanung nutzen kdnnen.

Ich habe jedes Planspiel mit Freude erlebt und qualitativ wertvolle Schulerleistungen
bewerten konnen. Dies winsche ich lhnen auch!

Dirk Witt
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n Theoretische Betrachtung von Planspielen

Der Gesellschaftsunterricht steht vor der grof3en Herausforderung, komplexe poli-
tische und wirtschaftliche Zusammenhange den Schulern verstandlich zu machen. Die
Schuler sollen befahigt werden, den Kern der dargebotenen Probleme zu erkennen,
Handlungsstrategien aufzubauen, diese zu erfassen, zu analysieren, zu bewerten und
zu einem eigenen Urteil zu kommen. Gleichzeitig kann es nicht nur bei einer exem-
plarischen Fallstudie bleiben, sondern es sollen Kompetenzen aufgebaut werden, die
es den Kindern ermdglichen, zukunftige Konflikte ebenso zu bewaltigen und sich bei
deren Losung zu engagieren. Diese Demokratiekompetenz gilt es aufzubauen und zu
entwickeln. Eine Moglichkeit, dies zu erreichen, bilden Planspiele.

. Welche Kompetenzen werden aufgebaut?

Planspiele sind vielschichtige Lernarrangements, in denen Schuler in hohem Male
eigenstandig und eigenverantwortlich fachinhaltlich lernen, kooperieren, kommuni-
zieren, planen und organisieren, analysieren, bewerten und beurteilen.

Es wird deutlich und ist nachgewiesen, dass die geforderten SchlUsselqualifikati-
onen, wie Selbststandigkeit, Verantwortungsbereitschaft, Kreativitat, Flexibilitat,
Teamfahigkeit, Methodenbeherrschung und Kommunikationsfahigkeit intensiv ge-
schult werden.

Gleichzeitig bauen sie Kompetenzen auf, die der Gesellschaftsunterricht erreichen
will: Kompetenzen zur Perspektiven- und Rollenibernahme, zur Konfliktbewaltigung,
zur Analysefahigkeit, zur Urteilsfahigkeit und zur demokratischen Teilhabe- bzw.
Handlungsfahigkeit.

* Perspektiven- und Rollenubernahme:

Die Schuler erfahren durch das Planspiel, dass es bei einem gesellschaftlichen
Konflikt immer unterschiedliche Interessen und Lésungsvorschlage verschiedener
Einzelpersonen/Gruppen gibt. Durch die vorgegebenen Rollen erkennen die Schu-
ler unterschiedliche Perspektiven zu einem Problem und erweitern somit ihre eige-
ne Perspektive.

» Konfliktbewaltigung:

Die Schuler erfahren durch das Planspiel, dass Konflikte argumentativ und dis-
kursiv geklart werden konnen und mussen und erlernen hierbei unterschiedliche
Handlungsmaoglichkeiten.

* Analysefahigkeit:

Die Schuler fuhren im Planspiel eine fallorientierte Analyse zu gesellschaftlichen,
politischen sowie wirtschaftlichen Problemen, Konflikten und konkurrierenden Lo-
sungsmoglichkeiten durch.

.« PRAXIS POLITIK & GESELLSCHAFT

Lernen mit &

~
[=3
=3
o
-
o
Y
4
=
°©
2
I
]
1]
|
o
c
E]
£
£
o
X
o
c
[
2
©
e
]
7]
c
E]
c
]
c
K]
o
=
(Y]
<
-
o
w
>
- |
S
b4

|l‘l! netzwerk zur Vollversion

Seite 5


https://www.netzwerk-lernen.de/Wir-planen-unsere-eigene-Kommune-ab-Kl7

n Theoretische Betrachtung von Planspielen

lll. Wie fuhre ich ein Planspiel durch?

Ein Planspiel ist gekennzeichnet durch seinen Realitatsbezug, sein handelndes Ta-
tigsein, seine Offenheit, seine Als — Ob — Simulation. Ein Konflikt, welcher aus der
Realitat abgeleitet wird, ist padagogisch vereinfacht worden und verlangt nach ei-
ner Lésung. Dazu stellen unterschiedliche Interessengruppen ihre Strategien und
Lésungsansatze vor. Diese werden von den Schulergruppen reprasentiert und ge-
spielt. Am Ende kommt es immer zu einer Verhandlung, in der um eine gemeinsame
Losung gerungen wird.

In einem ersten Schritt wird der Klasse das Problemfeld/der Konflikt durch den Leh-
rer verdeutlicht. Die Schuler verschaffen sich einen ersten Uberblick. Es werden
Verstandnisfragen im Plenum geklart. Gleichzeitig machen sich die Schuler mit dem
Spielablauf und den Spielregeln vertraut.

Anschlielend machen sich die Schuiler mit ihrer Rolle vertraut. Sie klaren ihre Auf-
gaben und Ziele, die sich aus ihrer Rollenbeschreibung ergeben. Ist allen Gruppen-
mitgliedern die zugewiesene Rolle klar, gilt es, sich in die Problemlage einzuarbei-
ten. Erste Fach- und Sachinformationen werden tberflogen und erstmalig sinnvoll
strukturiert.

Haben sich die Schiilergruppen einen ersten Uberblick tiber die Sachlage verschafit,
gilt es, eine Meinung/Strategie zu entwickeln. Dazu werden die Sachinformationen
tiefgrindiger analysiert und bewertet. Es werden Argumente fur die eigene Rolle
herausgefiltert und schriftlich festgehalten.

Ist diese Klarheit geschaffen worden, beginnen die einzelnen Gruppen miteinander
zu agieren. Sie nehmen Kontakt zu moglichen Verblindeten auf, um ein gemein-
sames Vorgehen abzusprechen bzw. tauschen erste Argumente mit moglichen Geg-
nern aus. Dies kann in Briefform oder in kleinen Verhandlungsgruppen geschehen.

Nach dieser Interaktionsphase bewerten die einzelnen Gruppen die erreichten Er-
gebnisse und planen die nun anschlieiende Abschlussverhandlung.

In der Gesamtkonferenz am Ende des Planspiels agieren die einzelnen Gruppen
im Plenum, tauschen Argumente aus, versuchen zu Uberzeugen und zu gewinnen.
Es kommt zu (im Optimalfall —
nicht zwingend notwendig) ei-
ner gemeinsamen Losung.

Danach ist das Spiel beendet
und wird nochmals gemein-
sam reflektiert und bewertet.
Dabei kdnnen inhaltliche Fra-
gen, aber auch methodische
Fragen im Zentrum des Ge-
sprachs stehen.
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E Grundung einer neuen Stadt

I. Ablauf des Planspiels

* Die Klasse wird in arbeitsfahige Gruppen geteilt. In der Praxis haben sich
Vierergruppen als sehr gut geeignet bewahrt.

* Die Kleingruppen richten ihren Arbeitsplatz her. Sie bendtigen ausreichend Platz,
um ihre Materialien sichten und sortieren zu kdnnen, Buntstifte und Arbeitspapiere,
um ihre Ergebnisse der Klasse auf einer Stellwand prasentieren zu kdnnen.

* Der Lehrer verdeutlicht der Klasse den Ablauf, die Zielstellung des Planspiels
und den zeitlichen Rahmen.

,Wir werden gemeinsam ein Planspiel durchfiihren. Deshalb werdet ihr in
4er Gruppen gemeinsam arbeiten. Jede Gruppe wird gemeinsam eine eige-
ne Stadt planen. Zunachst misst ihr euch dariber im Klaren werden, was
alles in eine Stadt gehért. AnschlieBend werdet ihr als Biirgermeister der
neuen Stadt eure neuen Bewohner der Stadt kennen lernen. Sie haben alle
Wiinsche. Diese musst ihr sichten und gemeinsam (iberlegen, ob ihr diese
Wiinsche erfiillen kénnt und wollt. Sind diese Entscheidungen gefallen, ent-
werft ihr einen Plan, wie die Stadt spéter aussehen soll. Am Ende wird jede
Schiilergruppe der Klasse ihre Stadt vorstellen und begriinden, warum sie
so erbaut werden soll und nicht anders! Bis zur Présentation habt ihr vier
Doppelstunden Zeit. Dann muss euer Stadtentwurf gezeichnet sein! Beach-
tet immer, dass das Ergebnis stets ein Beschluss aller Gruppenmitglieder
sein sollte. Deshalb miisst ihr miteinander diskutieren und versuchen, einen
gemeinsamen Beschluss zu fassen!”

 Lehrer fasst die Arbeitsschritte nochmals zusammen und fixiert sie als Tafelbild.

Ablauf des Planspiels:

Gruppenbildung - Arbeitsplatz herrichten

Geschichte gemeinsam lesen

Kldgrung der Bestandteile einer Stadt

Rollenkarten lesen und sichten

Entscheidung iiber die Wunschvorstellungen der neuen Bewohner
Entwurf der neuen Stadt zeichnen

Kontrolle, ob alle Bestandteile einer Stadt verwirklicht wurden
Vorbereitung der Prdsentation

Prdsentation der Stadtentwiirfe

|l‘l! e zur Vollversion
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E Griundung einer neuen Stadt

» Die Schuler erhalten das Arbeitsblatt zur Einstimmung und beantworten
die gestellten Fragen. Die Antworten sollten so fixiert werden, dass sie
wahrend der weiteren Arbeit immer sichtbar sind (z.B. Stellwande).

+ Gegebenenfalls kann man die Schulergruppen beauftragen, sich in ihrem
Stadtteil umzuschauen, um die einzelnen Bestandteile einer Stadt konkret
vor Ort zu erleben. Damit stellt man sicher, dass klarere Vorstellungen
entwickelt werden. Mittels Fotos erreicht man eine grof3ere Anschaulich-
keit. Diese Fotos werden ebenfalls auf der Stellwand angebracht. Das
gesamte Ergebnis kann man spater fur eine Schulausstellung nutzen.

» Die Schulergruppen sichten die Rollenkarten. Sie mussen einen Gruppen-
konsens erreichen, welche Wunsche erfullt werden sollen und diese
Entscheidung begrinden konnen.

» Die Schulergruppe entwirft einen Stadtplan. In der Praxis zeigte sich, dass
die meisten Gruppen sehr anschaulich zeichnen, verallgemeinerte Sym-
bole werden kaum benutzt. Mal3stabsgerechtes Zeichnen ist ebenfalls eher
die Ausnahme. Um den Gruppenprozess nicht zu unterbrechen, sollte man
dies zunachst einmal als Lehrer akzeptieren. Beide Themen (Nutzung von
Symbolen, Mal3stab) werden mit hoher Wahrscheinlichkeit wahrend der
Prasentationsphase von den Schulern selbststandig erkannt und themati-
siert. Dadurch bietet es sich im Anschluss des Planspiels an, diesen
Themenbereich zu bearbeiten.

» Die Schulergruppe bereitet die Prasentation vor. In der Prasentation muss
der Stadtentwurf vorgestellt und erklart werden. Die Auswabhlkriterien
werden erlautert und begrundet.

* Die Prasentation kann im Plenum oder als Galeriemethode stattfinden.

.+ PRAXIS POLITIK & GESELLSCHAFT
KOHLVERLAG  Wir planen unsere eigene Kommune - Bestell-Nr. P10 907
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E Griundung einer neuen Stadt

Der Biirgermeister von Halburg ladt alle seine Helfer ein, denn sie miissen
Uber ein wichtiges Problem sprechen und eine Lésung finden. Immer mehr
Menschen wollen in Halburg leben, wohnen und arbeiten. Aber der Platz
reicht nicht mehr aus, mehr Arbeitsplédtze gibt es in der Stadt nicht mehr
und der Verkehr auf den StraBen wiirde immer mehr werden. Staugefahr
droht. Die Luft wird weiter verschmutzt und der StralBenlérm unertraglich.
Die Einkaufsladen sind tbervoll, es ist fiir alle Menschen sehr anstrengend
einzukaufen. Die Spielplédtze und Parks sind Uberflillt, vor dem Schwimmbad
bildet sich immer eine lange Schlange.

Doch wie all diese Probleme I6sen?

Man beschliel3t, eine neue Stadt in der Ndhe von Halburg zu griinden. Dass
dies geht, hat man schon oft in China gesehen, wo immer wieder neue Stad-
te gegriindet und erbaut werden.

400 Familien (800 Eltern, 400 GroReltern, 900 Kinder) sollen dorthin ziehen.
Der Biirgermeister stellt das Geld zur Verfiigung. Die Familien sind schnell
gefunden und ihr seid dabei! Der Birgermeister bittet Euch, seine Aufgaben
in der neuen Stadt zu tibernehmen und den Aufbau zu leiten.

Los geht's!

Doch wie anfangen? Das Gebiet, wo die neue Stadt gebaut werden soll, ist
festgelegt.

Doch was ist das: Fast jede Familie kommt zu euch und teilt euch ihre Wiin-
sche mit. Ihr miisst sie euch anhéren und entscheiden, ob ihr sie erflillen
wollt. Dazu muss aber jeder in der Gruppe zustimmen!

4. Holt euch jetzt die Rollenkarten (die Winsche eurer neuen Bewohner) und
die Karte vom Bebauungsgebiet! Ihr seit jetzt eine Arbeitsgruppe, die die
Arbeit des Burgermeisters unterstutzen soll. Lest die Wunsche gemeinsam.
Entscheidet, welche Wunsche ihr erfillen wollt und kdnnt. Achtet darauf,
dass alle in der Gruppe gemeinsam entscheiden!

5. Zeichnet jetzt alle zusammen einen Stadtplanentwurf.

6. Uberprift mithilfe eures mindmaps, ob ihr alle Bestandteile einer Stadt
verwirklicht habt!

7. Bereitet die Prasentation gemeinsam vor. Dabei musst ihr folgendes beachten:

a) Wer stellt und erklart euren Stadtentwurf?

b) Wer benennt die verwirklichten Winsche und begrundet diese
Entscheidung?

c) Wer benennt die nicht verwirklichten
Wiunsche und begrundet diese

Entscheidung? Und jetzt - Viel SpaB!

|l‘l! netzwerk zur Vollversion
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E Griundung einer neuen Stadt

Il. Weiterarbeit nach dem Planspiel

+ Bereitet gemeinsam eine Schulausstellung mit euren Entwurfen vor. Ladet eure
Eltern und Vertreter aus dem Rathaus dazu ein!

» Wie kann man einen Stadtplan zeichnen, sodass ihn eure Mitschiler und Eltern
Jesen” konnen, ohne dass ihr ihn erklaren musst?

Schaut euch einen Stadtplan eurer Stadt an. Wie haben die Zeichner des Stadt-
plans Gebiete einer Stadt gezeichnet, in denen man wohnt, arbeitet, sich ver-
sorgt, am Verkehr teilnimmt und erholt? Welche Symbole haben sie verwendet?
Wo werden diese Symbole erklért?

Zeichnet nun euren Stadtplan, wie es Erwachsene tun!

Wer bestimmt in der Wirklichkeit, wo etwas in der Stadt gebaut wird?

Erkundigt euch im Rathaus/Ortsamt, wer in eurer Stadt entscheiden darf, wo
und was gebaut wird. Uberlegt euch gemeinsam Fragen, die ihr dann stellen
wollt.

Was passiert in einer Stadt, in der ein wichtiger Bestandteil fehlt (wohnen, sich
versorgen, arbeiten, erholen, am Verkehr teilnehmen)?

Uberlegt gemeinsam, was passiert, wenn etwas in einer Stadt fehlen wiirde?
Welche Konsequenzen entstehen dann fiir die Einwohner dieser Stadt? Berichtet
es eurer Klasse.

e Wie sieht es in unserer Stadt aus?

Sucht in eurer Stadt Gebiete, wo man wohnt, arbeitet, am Verkehr teilnimmt,
sich erholt und sich versorgt. Macht Fotos und bereitet eine Ausstellung vor.

Gibt es in eurer Stadt etwas, was ihr verdndern wiirdet? Schreibt eure Beob-
achtungen und Uberlegungen auf und sendet diese an euren Biirgermeister!

 Alle Menschen mdchten schén wohnen und madglichst ein eigenes Haus haben.
Geht das”?

Bringt Legosteine mit in die Schule. Jeder Legostein entspricht einer Wohnein-
heit, in der eine Familie leben kann. Baut 50 Wohneinheiten und berechnet, wie
viel Platz ihr dafiir braucht. Baut jetzt mit den Legosteinen Mehrfamilienhduser
oder Hochhéuser und vergleicht den benétigten Platz hierfiir. Was stellt ihr fest?
Uberlegt gemeinsam, wie man dieses Problem Iésen kann und macht
Vorschléage und diskutiert diese in der Klasse!

|l‘l! netzwerk zur Vollversion

Seite 14

.+ PRAXIS POLITIK & GESELLSCHAFT
KOHLVERLAG  Wir planen unsere eigene Kommune — Bestell-Nr. P10 907

Lernen mit &



https://www.netzwerk-lernen.de/Wir-planen-unsere-eigene-Kommune-ab-Kl7

E Griundung einer neuen Stadt
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Demokratischer Umgang mit der neuen Stadt

Diktatur

Der Begriff der Diktatur stammt aus dem Lateinischen und bedeutet ,Zwangs-
herrschaft®. Ein alleiniger Herrscher oder eine kleine Gruppe hat die Macht
an sich gerissen — wurde also nicht gewahlt — und herrscht nun tber alle
anderen ohne Einschrankungen. Das Volk hat keine Wahl- und Mitsprache-
rechte und -moglichkeiten. Eine Gewaltenteilung, wie in einer Demokratie,
herrscht nicht. Der Diktator befehligt alle und alles. Er ist Oberhaupt der
Armee und Polizei und kann diese gegen die Menschen einsetzen, um sei-
ne eigene Macht zu sichern. Er bestimmt die Gesetze und kann auch die
Entscheidungen der Richter beeinflussen. Deshalb sind nicht mehr alle Men-
schen vor dem Gesetz gleich. Wer sich gegen den Diktator ausspricht, muss
mit Strafen vom Gericht rechnen.

In der Geschichte gibt es eine Vielzahl von Diktaturbeispielen. So lieRen die
Romer in Notzeiten eine Diktatur zu, um die Krise schnell zu uberwinden.
Sie versprachen sich von der Einzelherrschaft eines Mannes, dass dieser
schneller entscheiden kann und dazu alle Befugnisse besal.

In Deutschland gab es auch eine Diktatur. Adolf Hitler war Gber 12 Jahre hin-
weg Diktator und hat viel Leid und Elend uber ganz Europa gebracht.
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B Demokratischer Umgang mit der neuen Stadt
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n Wirtschaftsansiedlung

1. Lest eure Rolle!

Trefft euch mit euren Mitspielern, klart Fragen, die zur Rollenbeschreibung
entstanden sind!

Fasst eure Aufgaben schriftlich zusammen und berichtet anschlieend den
anderen Gruppen daruber.

Senator fiir Umwelt

Als Senator fur Umwelt bist du fur die Natur in der Stadt verantwortlich. Du
kimmerst dich um die Baume, Pflanzen und Tiere in der Stadt. Fur sie muss
genugend Platz sein, sie mussen geschutzt werden und wenn maoglich, darf
nur wenig Land mit Gebauden bebaut werden. Dein Ziel ist es, alle Burger
der Stadt davon zu Uberzeugen, dass sie nicht mit dem Auto fahren, sondern
mit dem Bus und der Bahn.

Wenn es darum geht, dass neue Betriebe in der Stadt gebaut werden, ach-
test du darauf, dass moglichst wenig Natur vernichtet und fur zerstorte Pflan-
zen anderswo Ersatz geschaffen wird. Betriebe, die viele Abgase und giftige
Stoffe produzieren, musst du verhindern. Stimmst du einem Neubau eines
Betriebes zu, versuche maglichst viel Natur zu bewahren.

Senator flr Finanzen

Als Senator fur Finanzen bist du fur das Geld in der Stadt verantwortlich. Du
musst mit dem wenigen Geld, was du hast, sorgsam umgehen und genau
uberlegen, woflr du es ausgibst. Bei den Ausgaben ist es wichtig darauf
zu achten, dass moglichst wenige Folgekosten entstehen. Das bedeutet,
dass man nur selten Dinge erlaubt, denen du dann jedes Jahr wieder Geld
geben musst. Besser sind Projekte, die du einmal bezahlst und die dann
ohne weiteres Geld von dir funktionieren. Als Finanzsenator musst du vor
allem an deine Geldeinnahmen denken. Du bekommst dann Geld, wenn alle
Birger der Stadt Arbeit haben und somit Steuern zahlen. Wichtig ist auch,
dass maoglichst viele Betriebe in der Stadt arbeiten. Das schafft Arbeitsplatze
und zusatzliche Einnahmen, da auch diese Betriebe Steuern zahlen. Grol3e
Firmen zahlen nur dann Steuern, wenn deren Chef in der Stadt arbeitet!
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n Wirtschaftsansiedlung

Senator fur Wirtschaft

Als Senator fur Wirtschaft bist du fur die Betriebe in der Stadt verantwortlich.
Dein Ziel ist es, moglichst viele Firmen in die Stadt zu holen. Dafir musst du
Platz schaffen, wo Betriebe neu erbaut werden konnen. Um besser als an-
dere Stadte zu sein, musst du die Infrastruktur in der Stadt deutlich verbes-
sern. Das bedeutet, dass jeder neue Betrieb an das Wasser- und Stromnetz
angeschlossen wird und eine eigene Stral’e erhalt, sodass die Menschen
zur Arbeit kommen. Sollte das einen Chef nicht Uberzeugen, seinen Betrieb
in der Stadt zu bauen, kannst du ihm Geldzuschusse versprechen. Das
sollte aber nur dann passieren, wenn viele Arbeitsplatze geschaffen wer-
den! Beachte bei deinen Entscheidungen folgendes: Grof3e Firmen bringen
meistens viele Arbeitsplatze und es entstehen in ihrem Umfeld zahlreiche
Zulieferbetriebe mit weiteren Arbeitsplatzen. GroRe Betriebe kénnen sich
aber aussuchen, wo sie arbeiten, daher muss man sie meistens mit vielen
,Geschenken® erkaufen. Kommt es aber zu einer Krise, ist die Firma schnell
pleite und entlasst alle Menschen. Kleine Firmen schaffen zwar nicht so viele
Arbeitsplatze, diese sind aber sicherer, weil es viele verschiedene Firmen
gibt. FUr kleine Betriebe musst du auch kaum ,Geschenke” bereithalten und
sparst viel Geld.
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