Geometrie

Das Koordinatensystem — Spielerische
Zugange zum Thema Koordinaten

Ein Beitrag von Diana Hauser
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Koordinaten gibt es tiberall und begegnen einem auch als Erwachsener immer wieder. Der richtige
Umgang mit ihnen ist daher wichtig und zukunftsweisend. Und was eignet sich am besten, um Kin-
dern das Wissen rund um Koordinaten zu vermitteln? Richtig — der spielerische Weg.

Exit-Spiele zum Beispiel sind beliebt und férdern das Miteinander. Denn nur zusammen schaffen
es lhre Schilerinnen und Schiler rechtzeitig aus dem Raum, ehe er geflutet wird. Es erwarten sie
40 Minuten voller Spannung und Nervenkitzel.
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LearningApps -
Klassenstufe: 718 * interaktive Lernbausteine
Dauer: 4 Unterrichtsstunden
Inhalt: positive und negative Koordinaten; Koordinatensystem
Kompetenzen: Probleme mathematisch l6sen (K2), mathematische Darstellun-

gen verwenden (K4), mit symbolischen, formalen und technischen
Elementen der Mathematik umgehen (K5), kommunizieren (Ké)
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Auf einen Blick

Ab: Arbeitsblatt; Mb: Merkblatt; Sp: Spielebogen

Planung fiir 4 Stunden

Einstieg/Erarbeitung

Thema: Koordinaten in der Ebene

M1 (Ab) Koordinaten

M2 (Ab) Koordinaten

Ergebnissicherung

M3 (Mb) Merkblatt — Koordinaten und Koordinatensystem
Ubungen

M4  (Ab) Schatzsuche

Spielerische Ubungen

© RAABE 2021

M5 (Sp) Findet den Code
Mé6 (Sp) Schiffe versenken
Losung

Minimalplan

Die Zeit ist knapp? Dann planen Sie die Unterrichtseinheit fiir zwei Stunden mit den folgenden

Materialien:
M2 (Ab) Koordinaten
M3 (Mb) Merkblatt — Koordinaten und Koordinatensystem
M5 (Sp) Findet den Code
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Koordinaten

Aufgabe 1
Ordne die Punkte den Quadranten zu. Verbinde mit Linien.

(51-6) (-11158) (12147 (-61-23) (-0,211) (33100 (-51-1,1) (91-2) (01-1)

|. Quadrant II. Quadrant [Il. Quadrant IV. Quadrant

Aufgabe 2 11y
Trage die Koordinaten in das Koordinatensystem ein und

verbinde sie in alphabetischer Reihenfolge sowie A mit L. ‘«‘
Welches Bild ergibt sich? ‘F
A(-0,6 1-0,8) B(-0,41-0,8) C(-0,41-0,2) |
DO21-02)  E021-08)  FO41-08) = o 1
G(0,410,6) H(0,210,6) 1(0,210)
J(-0,410) K(-0,410,6) L(-0,610,6)

=1

Es ergibt sich:

Aufgabe 3 ‘C
Familie Kellers Haus ist-achsensymmetrisch zur 80
y-Achse. Eine Halfte des Hauses ist im Koordina-

tensystem zu sehen. Zeichne die zweite Halfte ein 60 B
und gib die Koordinaten der Bildpunkte an.

ij_ﬁ T$ - 40
201 E
e _ID

Xy
- —40 =20 0 20 40\

Aufgabe 4
Andere die Vorzeichen der Koordinaten so, dass sie im angegebenen Quadranten liegen.

[. Quadrant [I. Quadrant

A(341-12); B(-18 | 23); C(-15 | -64) D(-221-0,5); E(91 | -24); F(14 | 14)

[Il. Quadrant [V. Quadrant

G(-1514); H(10 | -5); {1 | 1) J(-111); K(812); L(-21-2)
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Ergebnissicherung: Merkblatt — Koordinaten und M3
Koordinatensystem
Koordinatensystem @
1. Ein Koordinatensystem dient zur Darstellung von Punkten (und Figuren) in der Ebene. Die

waagrechte Achse heil$t x-Achse. Die senkrechte Achse heiSt y-Achse. Die beiden Koordi-
natenachsen schneiden sich im Ursprung (0 | 0).

2. Die Achsen werden in regelmaRigen Abstanden mit Strichen unterteilt und mit Zahlen be-
schriftet.

3. Die Achseneinteilung ist beliebig skalierbar, sodass an den Achsen manchmal ganz kleine
und manchmal ganz grol3e Zahlen stehen.

4. Das Koordinatensystem wird in vier Quadranten unterteilt. Der I. Quadrant ist rechts oben
und die anderen werden dort beginnend gegen den Uhrzeigersinn beschriftet.

y _
4
[I. Quadrant 3 [..Quadrant
2
h |
Ursprung:’> —| x
7|65 a3 210 | 40120 370 & 5 7
-
1, @
. Quadrant _3 Quadrant
A

Punkte

1. Punkte sind durch Zahlenpaare (x | y) mit den Koordinaten x und y gegeben.

2. Die x-Koordinate gibt an, wie weit du nach rechts oder nach links gehst. Ist x positiv, gehst
du nach rechts. Ist x negativ, gehst du nach links.

3. Diey-Koordinate gibt an, wie weit du nach oben oder nach unten gehst. Ist y positiv, gehst
du nach oben. Ist y negativ, gehst du nach unten.

B hat die Koordinaten (-3 | 1). 47V A hat die Koordinaten (2] 2).
Hier gehst du-2 Einheiten nach

Hier gehst du 3 Einheiten nach 3 i
lihks uhdl1 Eidhdit haéh bben 5 rechts.und 2 Einheiten nach oben:

B A

® 1

-7 -6 -5 4 -3 -2 -10{ 1 2 3 4 5 6 7
C =1 D

)
D hat die Koordinaten (5| =1).
C-tatdie Koordinater (=6 [=1.5)—=2{— 2 " dieKeordinaten (5 | =1)
Hier gehst du 5 Einheiten nach

Hier gehst du 6|Einheiten nach | | hts und-1-Einheit et unt
links-und-1,5 Einheiten nach|unten. il A
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Findet den Code

Die Zeit lduft euch davon. Nur noch 40
Minuten und der Raum wird geflutet.
Findet den Code, 6ffnet die Tur und
entkommt, ehe es zu spat ist.

Startet die Stoppuhr.

Etappe 1: Ihr findet eine alte Holzlatte, auf der komische Sachen stehen. Macht schnell! Die

Uhr tickt!

© Jaroslav74/iStock/Getty Images Plus

netzwerk
l@ rAni%ematik September 2021

zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Spielerische-Zugaenge-zum-Thema-Koordinatensystem

