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Steckbriefe der 4 Entdecker-Freunde

Max

der Experte fur Druck

Max bastelt gerne. Er denkt sehr

logisch und kennt sich mit tech ni-

schen Dingen gut aus.  

Max kann alles reparieren – oder 

versucht es zumindest. 

Ganz stolz ist er auf seinen klei nen 

Roboter, den er mit seiner Alles-

könnerfernsteuerung steuern kann.

..

Lena
findet immer den passenden 

Rhythmus
Lena ist sehr sportlich und mag alles, was 
mit Bewegung zu tun hat. Sie tanzt, springt, 
singt und spielt liebend gerne.  
Mit ihrem Jo-Jo kann sie richtig coole Tricks 
vorführen. Lena ist manchmal ein wenig 
frech und mag es gar nicht, wenn man sie 
mit ihrem vollen Namen anspricht (psst, sie 
heißt eigentlich Marlene). 

Sofie
kennt sich super mit 

Formen aus
Sofie ist die Künstlerin unter 
den vieren. Sie zeichnet überall, 
egal wo sie ist. Deshalb hat sie 
immer einen Stift und einen
Block dabei. Sofie mag alles
Schöne und ist die Ordentlich ste 
der vier Entdecker. Mit ihrer lieben 
Art kann sie auch so manchen 
Fiesling um den Finger wickeln. 

Leo

immer mit Tempo unterwegs

Leo mag alles, was schnell ist. Am liebsten 

düst er mit seinem Skateboard durch 

die Gegend und nimmt es überall mit 

hin. Leo ist sehr mutig und neugierig – 

vielleicht manchmal ein klein wenig 

unvorsichtig. Außerdem kann Leo 

prima Witze erzählen. 

immer wieder neue Abenteuer und lösen 

die verzwicktesten Fälle. Dabei hat jeder 

der vier ganz spezielle Fähigkeiten.

Max, Lena, Leo und Sofie verbringen 

gerne viel Zeit zusammen, am liebsten in 

ihrem Clubhaus. Die vier Freunde erleben 
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Stiftempfehlung

Besonders geeignet sind dickere Stifte  
mit bruchsicherer Mine und guter Farb-
abgabe. Für diese Übungen eignen sich 
Buntstifte oder Bleistifte:

Besonders geeignet sind Stifte mit guter 
Farbabgabe, die leicht über das Papier 
gleiten und nicht kratzen. Es können  
Buntstifte verwendet werden:

Druckbleistifte:  
z. B. STABILO® EASYergo 3.15

Dickere Bleistifte:  
z. B. STABILO® EASYgraph

Buntstifte: z. B. STABILO® EASYcolors Buntstifte: z. B. STABILO® EASYcolors

TempoDruck

Besonders geeignet sind Stifte mit bruch-
sicherer Mine und ergonomischer Griff-
zone sowie Stifte, die ein präzises Schrift-
bild ermöglichen. Es können Buntstifte 
oder Bleistifte verwendet werden:

Besonders geeignet sind Stifte mit guter
Farbabgabe, die leicht über das Papier 
gleiten. Geeignet sind v. a. Buntstifte  
oder Bleistifte:

Druckbleistifte:  
z. B. STABILO® EASYergo 1.4

Buntstifte: z. B. STABILO® EASYcolors Buntstifte: z. B. STABILO® EASYcolors

Bleistifte: z. B. STABILO® EASYgraph S

Form Rhythmus

zone zu wählen. Diese fördern den Drei- 

Fingergriff, der langfristig ein unver krampf-

tes, schnelles und ermüdungsarmes 

Schreiben ermöglicht. Um die Übungen 

der einzelnen Kompetenzfelder effektiv 

auszuführen, eignen sich die nachfolgend 

aufgeführten Stifte am besten:

Für die unterschiedlichen Übungen  

können verschiedene Stifte verwendet 

werden. Sofern möglich, empfiehlt es 

sich, spezielle Stifte für Links- und 

Rechtshänder zu verwenden. Bei Schreib-

anfängern sollte darauf geachtet werden, 

Stifte mit einer ergonomischen Griff-
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Das brauchst du:

So geht’s:

>> 2 Stifte

> > 1 Faden (ca. 30 cm)

   Knote jeweils ein Fadenende mittig an den Stiften fest.

   Halte die Enden eines Stifts jeweils mit Daumen und Zeige finger fest.  

Halte den Stift waagrecht.

   Drehe den Stift mit beiden Händen in eine Richtung, sodass der andere Stift wie bei  

einer Seilwinde nach oben gezogen wird. Drehe den Stift beim zweiten Mal in die  

andere Richtung.

1

2

3

   Wie schnell schaffst du es, den Faden komplett aufzuwickeln?  

Bist du schneller als deine Freunde, Eltern oder Großeltern?

Name: Datum:Feinmotorik

7
© STABILO International GmbH  – alle Rechte vorbehalten

Das Vervielfältigen dieser Druckvorlage für den eigenen Unterrichtsgebrauch ist gestattet.
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Mittel

Leicht

Fest

Max besprüht seine Skateboards mit verschiedenen Grautönen. 

a)   Schraffiere die Skateboards mit unterschiedlichem Druck. Das erste leicht, das zweite 

mittel und das dritte mit festem Druck.

b)   Bei zwei Skateboards fehlen die Rollen. Zeichne sie ein.

© STABILO International GmbH  – alle Rechte vorbehalten

Das Vervielfältigen dieser Druckvorlage für den eigenen Unterrichtsgebrauch ist gestattet.

Name: Datum:
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Druck
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Max hat mit seinem Bleistift ein Muster gestaltet.

a)   Zeichne die Muster in verschiedenen Druckstärken ein.

b)   Schreibe die Buchstaben in verschiedenen Druckstärken.

© STABILO International GmbH  – alle Rechte vorbehalten

Das Vervielfältigen dieser Druckvorlage für den eigenen Unterrichtsgebrauch ist gestattet.

Name: Datum:
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Druck
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In der Schulbibliothek müssen die Bücherregale aufgeräumt werden. 

a)   Verbinde mit verschiedenen Farben immer die gleichen Bücher.

b)   Erster Schultag. Schreibe deinen Namen auf dein neues Schulbuch.

Name: Datum:

19
© STABILO International GmbH  – alle Rechte vorbehalten

Das Vervielfältigen dieser Druckvorlage für den eigenen Unterrichtsgebrauch ist gestattet.

TEAM SOFIE

Form
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1

2

3

4

5

Ski-Rennen. Am Hang ist der Slalomparcours bereits aufgebaut.

a)   Fahre mit den drei Skifahrern durch den Parcours. Benutze die jeweilige Farbe des  

Skifahrers und werde von Mal zu Mal schneller. 

b) Es fängt stark an zu schneien. Zeichne schnell weitere Schneeflocken ein.

Name: Datum:

31
© STABILO International GmbH  – alle Rechte vorbehalten

Das Vervielfältigen dieser Druckvorlage für den eigenen Unterrichtsgebrauch ist gestattet.

TEAM LEO

Tempo
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Name: Datum:

36
© STABILO International GmbH  – alle Rechte vorbehalten

Das Vervielfältigen dieser Druckvorlage für den eigenen Unterrichtsgebrauch ist gestattet.

TEAM LEO

Tempo

c)   Nun will Leo drei Loopings durchfahren.  

Sei ganz schnell beim Malen.

Leo besucht einen Skatepark. Es gibt dort viele verschiedene Strecken  

und Hindernisse.

a)  Fahre dreimal durch den Parcours. Benutze drei verschiedene Farben und werde 

immer schneller.

b) Nimm einen Stift und fahre durch die Halfpipe. Fallen dir coole Tricks in der Luft ein?
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