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Marchenwerkstatt flir Marchenexperten
Jahrgangsstufen 1+2

Doris Héller

Kompetenzen und Inhalte

4 )
Sachkompetenz: kleine Textabweichungen erkennen

Forderung der Erzahlkompetenz

Zeitpunkt der Handlung erkennen

Gegenstidnde und Ausdriicke aus friiherer Zeit verstehen

Merkmale von Mérchen erkennen

Informationen sammeln und biindeln
Lesekompetenz vertiefen

miindliche Ausdrucksfahigkeit erweitern
Wortschatzerweiterung

Inhalte wiedergeben kdnnen

Methodenkompetenz:

Sozialkompetenz: e Werte benennen
Personen die Eigenschaften ,,gut“ und , bdse“ zuordnen
e Kernaussagen verschiedener Médrchen begreifen

personale Kompetenz: e Textverstdndnis anbahnen
e Text-Bild-Zuordnung
¢ Reihenfolge bestimmen
e Textvorgaben bildlich umsetzen
e Freude und Interesse am Lesen von Mérchen
- J
Erarbeitung

e FEinzel- und Partnerarbeit
e Themenmappe anfertigen

Materialien

e Materialien in unterschiedlichen

Schwierigkeitsstufen

Lesespurgeschichte

Liickentext

Text-Zuordnung

Zauberspriiche

Sudoku

Wortarten sortieren

Gegensidtze erkennen

Wiirfelspiel

Satzteile zuordnen

Bild zum Mérchen malen

eigene Mérchen schreiben

Lesedomino

Wort-Bild-Domino

die Bedeutung der Sieben als Menge
® -

e zur Vollversion
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ﬁ? Marchenwerkstatt flir Marchenexperten
Unterrichtsplanung

I. Hinfiihrung

Die Schiiler suchen Mérchenfiguren aus einem Wimmelbild. — Ml
Alternativ: Die Schiiler horen ein Andersen-Marchen und malen ein Bild dazu.

(Des Kaisers neue Kleider; Die Prinzessin auf der Erbse; Die Schneekonigin; Ddumelinchen;

Der Schweinehirt; Das Mddchen mit den Schwefelholzern)

Il. Erarbeitung

Lesespur durch den Méarchenwald (Losung: 1, 4, 8, 6, 11, 3,7, 5) —> M2 + M3
Liickentext —> M4
Zu welchem Marchen gehoren die Sétze? —> M5
Zauberspriiche — M6
Was man zum Zaubern alles braucht —> M7
Mirchen-Sudoku — M8
Maérchenwdrter nach Wortarten sortieren —> M9
Gegensitze finden —> M10
Mirchen-Wiirfelspiel (Spielfeld) — Ml1
Wiirfelspiel-Fragekarten 1 —> M12
Wilrfelspiel-Fragekarten 2 —> M13
So ein Durcheinander (Satzteile zuordnen) —> M14
Tischlein deck dich (Malauftrag) — M15
Wiirfel dir ein Mérchen —> M16
Wer oder was bin ich? Lesedomino —> M17
Mirchen-Domino (Bild-Text) — M18
Die magische Sieben —> M19
Maérchen-Bingo —> M20
lll. Weiterfiihrung

Weitere Midrchen der Briider Grimm
Orientalische Mérchen

Marchen aus der Heimat der Schiiler
Maérchenauffiihrung
Raumdekoration
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Mdrchengewimmel

= Erkennst du alle Mdrchenfiguren und Gegensténde?
% Schreibe auf, welche Mérchen du gefunden hast.
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Lesespur durch den Mdarchenwald

Tom und Lukas méchten in den Mérchenwald gehen. Damit sie auch alles sehen,
nehmen sie einen Plan mit.

= Lies bei 1 los. Trage die passenden Zahlen unten ein.

® Von der Kasse aus gehen Tom und Lukas zuerst zum Hexenhaus.

@ Nein, das ist nicht das Dornréschenschloss. Gehe zurlick zu @!

® Der Wolf sieht sehr gefdhrlich aus. Jetzt wollen sie sich die
Sieben GeiBlein ansehen.

@ Richtig. Das macht SpaB! Nun geht es weiter zum Dornréschen-
schloss.

® Der Kater hat Stiefel und einen groBen Hut. Jetzt wird der
Mérchenwald leider schon geschlossen.

® Tom und Lukas konnen in der Ndhe von Frau Holle schon den
Turm von Rapunzel sehen.

@ Hier zdhlen sie die kleinen Ziegen. Aber schon geht es weiter zur
Muhle vom gestiefelten Kater.

Nach dem Dornréschenschloss besuchen sie Frau Holle.

© Leider falsch. Hier ist nicht der Rapunzelturm. Gehe zuriick zu ®!

Nein, hier gibt es keinen Wolf. Gehe zurlick (/39
zu ! ,'/\';i/"‘/ /

® Hier muss man laut ,Rapunzel" rufen. Dann kommt aus
einem Turmfenster ein langer Zopf heraus. Jetzt geht es
weiter zum Rotkdppchen.

Meine Lesespur:

S Vergleiche mit der Losung auf der Tafel. Dann kannst du die Bilder bunt ausmalen.
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Mdarchen-Sudoku

2
$
2
$

7€
7€

Gy
~femy

N
@nggx\
7
— ="
el
=

th?’—”\
%%i T
S

-

Schneide die Bilder auf der rechten Seite aus und klebe sie in die freien

Késtchen auf der linken Seite. Jedes Bild darf in einer Reihe und in jedem
Quadrat nur einmal vorkommen.

-

Schneide die unteren Bilder aus und klebe sie in die freien Kdstchen.

zur Vollversion
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Mdrchen-Wiirfelspiel (Spielfeld)
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Marchenwerkstatt flir Marchenexperten

Mdarchen-Wirfelspiel Fragekarten 1

Mit welchem Satz
beginnen viele
Mdrchen?

Mit welchem
Satz hoéren viele
Marchen auf?

Womit wird
Schneewittchen
von der bdsen
Kdnigin vergiftet?

Wie viele Zwerge
leben hinter den
sieben Bergen?

Wie wird Schnee-
wittchen wieder
zum Leben
erweckt?

Wer hat Haare,
so schwarz wie
Ebenholz?

Womit versucht
die bose Stief-
mutter Schnee-
wittchen zu t6ten?

Wo arbeiten die
sieben Zwerge
tagsuber?

Warum nennt das
Kdénigspaar ihr

Woas frisst der
Wolf, um eine

Mit welchem Trick
kommt der Wolf

Wie viele GeiBlein
kédnnen sich vor

Kind Schnee- héhere Stimme zu | ins Haus der dem bosen Wolf
wittchen? bekommen? sieben GeiBlein? verstecken?
Was streuen Wer wohnt im Was sagt die Was machen

Hdnsel und Gretel

Wald in einem

Hexe, bevor sie

Hdansel und Gretel

im Wald auf ihren | Lebkuchenhaus? | aus dem Haus mit der Hexe?
Weg? herauskommt?
Was stopft der Was hat Rot- Wer fragt: ,GroB- | Welchem Tier

Jdger dem Wolf in
den Bauch?

k@ppchen in ihrem
Korb fiir die Grof3-
mutter?

mutter, warum
hast du so groBe
Ohren?"

begegnet Rot-
kGppchen im
Wald?

Wer hilft Rot-
képpchen und der
GroBmutter?

Wo wohnt die
GroBmutter von
Rotképpchen?

Welche Tiere
gehdren zu den
Bremer Stadt-
musikanten?

Wer steht bei den
Bremer Stadt-
musikanten ganz
oben?

Wie verjagen die | Was passiert, In welchem Warum wird
Bremer Stadt- wenn Frau Holle Mdrchen wird eine | die Goldmarie
musikanten die ihre Betten aus- Tochter mit Gold mit Gold
Rduber? schuttelt? Uberschuttet? Uuberschuttet?
Welche Aufgaben | Was ist in Wie alt ist die Wie weckt der

hat Frau Holle
fur die beiden
Mdadchen?

hundert Jahren
um ein Schloss
gewachsen?

Prinzessin, als
sie sich an der
Spindel sticht?

Prinz Dornréschen
auf?

Wer schlaft hun-
dert Jahre lang?

Warum kommen
nur zwolf weise
Frauen zur Tauf-
feier?

Warum fdallt Dorn-
réschen in einen
langen Schlaf?

Warum spricht die
dreizehnte Fee
einen Fluch an
der Wiege?

Bei welchem Satz | Warum ist Wie kommt Warum verliert der
l&sst Rapunzel Rapunzel in Rapunzel aus Hase das Wett-
ihre Haare einem Turm ein- dem Turm her- rennen gegen den
herunter? gesperrt? aus? Igel?

Wer hilft Aschen- | Woher hat Was hat Aschen- | Mit wem lebt
puttel die Linsen Aschenputtel puttel auf der Aschenputtel

aus der Asche zu | ihren Namen? Treppe verloren? | zusammen im
suchen? Haus?
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So ein Durcheinander

Frau Holle wohnte bei den sieben Zwergen. rﬁi %
Schneewittchen spielte mit einer goldenen Kugel. ’ /X%’{{ »»»»»»»
,% &)\:?13‘2\&0}
Rumpelstilzchen verstellte seine Stimme. ‘J‘;%@lé;;\”~;,
Aschenputtel schlief hundert Jahre lang. “3\ —

Die Bremer Stadtmusikanten Uberlisteten den bésen Zauberer.

Die bdse Konigin lieB ihr Haar herunter.

Rotkdppchen verlor ihren Schuh auf der Treppe. s\f{!ﬁ} =

Der Wolf tanzte um das Feuer. )m@oﬁg@g}

Die Goldmarie wurde in den Ofen gestoBen. % \\6 K
) .

Die sieben Zwerge wollten nach Bremen gehen. \

Dornréschen kam zum Lebkuchenhaus. | O\ 2
Der gestiefelte Kater schuttelte die Betten aus.

Die Prinzessin brachte der GroBmutter Kuchen und Wein. |

Rapunzel vergiftete Schneewittchen.

Hénsel und Gretel arbeiteten im Bergwerk.

Die Hexe wurde mit Gold Uberschittet.

4 I
= Finde heraus, um welche Mdarchen es sich handelt.

S Male die Satzteile, die zusammengehéren, in der gleichen Farbe an.
\ J

DORNWITTCHENSCHNEESTILZCHENRUMPELROSCHEN
ROTPUTTELASCHENKONIGFROSCHKAPPCHEN

4 N\
% Schreibe die ,Quatschmdrchen" richtig in dein Heft. Du kannst auch Bilder
zu den falschen Mdérchen malen.
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