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Liebe Kolleginnen und Kollegen,

das koordinierte Zusammenspiel von visueller Wahrnehmung und Auge-Hand-Fähig-
keiten sind nicht nur in der Schulzeit eine wichtige Vorraussetzung für die räumliche 
Orientierung. Auch im späteren Berufsleben wird diese Disziplin vielerorts erwartet 
und gefordert.

Genau hier setzt der vorliegende Band an, der in zwei Bereiche unterteilt ist. Im vor-
deren Teil finden sich Arbeitsblätter zum Trainieren des logischen Denkens und Kom-
binierens. Hier gibt es neben Labyrinthen, Malen nach Zahlen oder Nonogrammen 
auch Übungen zu Körpernetzen oder sich drehenden Zahnrädern. Im zweiten Teil wird 
parallel zur räumlichen Orientierung auch die Motorik trainiert. Hier stehen viele Falt-
vorlagen zur Verfügung, mit der nicht nur der allzeit bekannte und beliebte Papierflie-
ger oder das Froschmaul gefaltet werden können, sondern auch eine Vielzahl weiterer 
kreativer Figuren, Tiere oder Formen. 

Die einzelnen Übungen sind in unterschiedlichen Schwierigkeitsstufen gestaltet, so-
dass Sie für jeden Schüler etwas passendes finden können. Da die Einteilung der 
Schwierigkeit sehr subjektiv ist, wurde hier bewußt darauf verzichtet die Vorlagen zu 
markieren. Sie kennen Ihre Schützlinge am besten und können selbst einteilen.

Spielerisch stärken die Schüler*innen ihr räumliches Denkvermögen, ihr allgemeines 
Konzentrationsvermögen, die visuelle Wahrnehmung und ihre Auge-Hand-Koordina-
tion ... und ganz nebenbei erhalten sie mit den Faltfiguren kreativen Klassenraum-
schmuck. Hier sind der Phantasie keine Grenzen gesetzt.

Viel Freude und nachhaltige Lernerfolge mit dem Einsatz dieser Kopiervorlagen wün-
schen Ihnen und Ihren Schützlingen das Team des Kohl-Verlags und

Hinweis: Die Faltfiguren sind noch schöner, wenn Sie den Schülern buntes Papier zur Verfügung stellen. 
Es wird empfohlen, dass der Schüler zwei Blätter aufeinanderklebt. Das führt dazu, dass die Figuren 
stabiler werden.

Vorwort

Stefan Lamm
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  Logiktra
iner Labyrinth

Aufgabe:  Das Krokodil Knut hat mit seinem Ball gespielt. Nun findet es nicht  
  zurück in den Zoo. Bitte hilf Knut dabei. Nimm einen Stift und 
  zeichne Knut einen Weg in das Labyrinth.
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  Logiktra
iner Geschickt eingefädelt ...

Aufgabe:  Lara hat ein paar Schnüre eingefädelt. Immer zwei Bilder gehören  
  zusammen. Finde zu jeder Vorderseite die passende Rückseite.

Diese Paare gehören zusammen: 
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  Logiktra
iner Geschickt eingefädelt ...

Aufgabe:  Maja hat ein paar Schnüre eingefädelt. Immer zwei Bilder gehören  
  zusammen. Finde zu jeder Vorderseite die passende Rückseite.

Diese Paare gehören zusammen: 
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  Logiktr
ainer Streichholz-Chaos

Aufgabe:  Schau dir die Streichholzfiguren genau an. Zwei der Figuren sind 
  gleich, alle anderen unterscheiden sich. Kannst du die gleichen 

  finden? 

Diese Streichholzfiguren sind gleich: zur Vollversion
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  Logiktra
iner Nonogramm

Aufgabe:  Die Zahlen zeigen dir, wie viele Felder in jeder Zeile bzw. Spalte 
  schwarz eingefärbt werden müssen. Zwischen zwei schwarzen
  Blöcken muss immer mindestens ein Feld weiß bleiben.         
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  Motorik
train

er Papierflieger

Aufgabe:  Nimm ein Blatt in deiner Lieblingsfarbe und folge der 
  Faltanleitung.
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  Motorik
train

er Schwan

Aufgabe:  Nimm zwei weiße Blätter und klebe sie aufeinander. Lege das   
  Blatt  vor dich auf den Tisch und folge der Faltanleitung. Am Ende  
  kannst du Kulleraugen aufmalen  oder aufkleben.
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  Motorik
train

er Wal

Aufgabe:  Nimm ein weißes und ein blaues Blatt und klebe sie aufeinander.  
  Lege das Blatt mit der weißen Seite nach unten vor dich hin und  
  folge der Faltanleitung. Am Ende kannst du Kulleraugen aufmalen  
  oder aufkleben. 
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  Motorik
train

er Pferd

Aufgabe:  Nimm ein weißes und ein braunes Blatt und klebe sie aufeinander.  
  Lege das Blatt mit der braunen Seite nach unten vor dich hin und  
  folge der Faltanleitung. Am Ende kannst du Kulleraugen aufmalen  
  oder aufkleben. Aus Fäden kannst du auch einen Schweif und eine  
  Mähne aufkleben. 
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