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Vorwort

Liebe Kolleginnen und Kollegen,

fur die meisten Menschen unseres Kulturkreises gehort zu jedem Weihnachtsfest ein
traditionelles Krippenspiel, das sich an den Berichten der Bibel orientiert. Deshalb ist
die alljahrliche Planung und Organisation von Schul- oder Familiengottesdiensten,
Christvespern oder Mettenfeiern fur Lehrer, Erzieher, kirchliche Mitarbeiter und
Ehrenamtliche immer wieder eine grol3e Herausforderung.

Mit dem vorliegenden Material erhalten Sie drei Krippenspiele, die sich an den Texten
der Bibel orientieren. Sie wurden fur eine Grundschule konzipiert, in der sich alle Schiler
in irgendeiner Weise am Schulgottesdienst beteiligen. Dadurch sind die Texte ziemlich
umfangreich, bieten aber auch viel Stoff und viele Variationsmdglichkeiten. Haben Sie
den Mut, auch mal etwas herauszustreichen oder zu andern!

Wenn Sie die Anzahl der mitwirkenden Personen an lhre Gegebenheiten anpassen
mochten, zum Beispiel die Hirtenrollen entsprechend ihrer Spielerzahl reduzieren, achten
Sie bitte darauf, dass die Dialoge stimmig sind.

Fir den schnellen Uberblick finden Sie am Anfang jedes Krippenspiels und Uber jeder
einzelnen Szene Angaben zu den Personen, die hier auftreten. Dahinter kdnnen Sie
die Namen der Schuler eintragen, die diese Rolle Ubernommen haben. Gruppen, zum
Beispiel das Volk, die Hirten oder der Engelchor, kdnnen beliebig durch Statistenrollen
erweitert werden.

Lieder und Musikstliicke werten ein Krippenspiel auf. Beziehen Sie Schuler ein, die ein
Instrument spielen oder sich zutrauen, allein vor vielen Zuschauern zu singen. Oft sind
Schuler, die sich nicht trauen, eine Rolle zu ibernehmen, bereit, mit anderen im Engelchor
zu singen. Es gibt viele bekannte Weihnachtslieder, die sich dafur eignen.

Eine Besonderheit dieses Materials sind die Kostim- und Gestaltungsvorschlage. Diese
sind als download-Material Uber den webshop zu erhalten.

Sicher konnen auch Ihre Schuler und deren Eltern und GroReltern, lhre Kolleginnen und
Kollegen oder Leute aus der Ortsgemeinde einige Requisiten zur Verfugung stellen.
So fanden sich zum Beispiel an unserer Schule etliche Familien, die ein Steckenpferd,
Tongeschirr, Schurzen fur die Wirtsleute u.a. beisteuern konnten.

Oft gehdrt zu einem Schul- oder Familiengottesdienst auch eine kurze Andacht oder ein
geistlicher Impuls. Fur eine rasche Vorbereitung finden Sie am Ende jedes Krippenspiels
einige Stichpunkte, aus denen Sie einige Gedanken dafur auswahlen kdénnen.

Zur Vertiefung oder als Impuls konnen viele der lllustrationen auch als Ausmalbild gereicht
werden.

Wir wiinschen Ihnen viel Freude und Erfolg bei der Arbeit mit dem vorliegenden Material.

Drei Krippenspiele
KOHLVERLAG  fijr Schulen & Kirchengemeinden - Bestell-Nr. P12 456
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1 Von Botschaften, die aufwihlen, in Bewegung setzen und verandern

Darsteller (+/-) 29, Volk, Engelchor

Uberblick Name(n) der Darsteller

Erzahler

Josef

Maria

1. Bote

2. Bote

Volk / 1. Sprecher
Volk / 2. Sprecher
Volk / 3. Sprecher
Volk / Statisten

1. Wirt

2. Wirt

3. Wirt

. Hirte
. Hirte
. Hirte
. Hirte
. Hirte
. Hirte
. Hirte
. Hirte
. Hirte
. Hirte
. Engel
. Engel
. Engel
4. Engel

|l‘l! pawwerk zur Vollversion

Seite 5

—_—
WIN| (OO NO|OA|D|W|IN|~-

©
0
<
N
-
o
o
=z
_
°
=
7]
o
1]
I
c
)
°
£
]
£
)
=)
c
2
29
Q .=
%x
203
o C
Q9
23
Gl
28
G ®
=]
(=
L)
<
-
o
w
>
-
S
)

Lernen mit Erfoly



https://www.netzwerk-lernen.de/Drei-Krippenspiele-fuer-Schulen-und-Kirchengemeinden

1 Von Botschaften, die aufwihlen, in Bewegung setzen und verandern

1. Weiser

2. Weiser

3. Weiser
Konig Herodes
Diener
Schriftgelehrter

Sprechender
Ochse

Sprechender Esel

\

Requisiten

» 2 Steckenpferde

» Schriftrolle fur den Boten

» grof3e Zimmerpflanzen zur Begrunung (wenn vorhanden)

» Hauserkulisse von Nazareth (alternativ: Stoffe zur Buhnengestaltung verwenden)
* 1 Tur oder 1 Tisch mit Tongeschirr, der die Herberge darstellt
* Feuer- oder Kochstelle

» Holzklotz oder Strohballen (ggf. Laterne)

» 1 grol3er Stern

» Fernrohr, (ggf. aus einer Papprolle gebastelt)

* Geschenke der Weisen

» Thron flr Konig Herodes

* angedeuteter Stall

* Krippe

« 1 Stuhl

» evtl. Laterne

©
0
<
N
-
o
o
=z
_
°
=
7]
o
1]
I
c
)
°
£
]
£
)
=)
c
2
o5
Q .=
%x
203
o <
Q9
23
Gl
28
G ®
=]
(=
O
<
-
o
w
>
-
S
|

Lernen mit Erfoly

Seite 6

|l‘l! netzwerk zur Vollversion


https://www.netzwerk-lernen.de/Drei-Krippenspiele-fuer-Schulen-und-Kirchengemeinden

1 Von Botschaften, die aufwihlen, in Bewegung setzen und verandern

1. Szene: Die Botschaft des Kaisers

Eines Tages ritten Boten des romischen Kaisers durchs Land. Sie kamen auch nach
Nazareth.

Die Boten reiten durch die Zuschauerreihen zur Biihne. Vor der Biihne nimmt ihnen
Jjemand die Steckenpferde ab.

1. Bote: Achtung, Achtung! Alle herhoren!
2. Bote: Wir haben eine wichtige Botschaft von Kaiser Augustus!

Das Volk, Josef und Maria versammeln sich um die Boten herum. Der erste Bote rollt
seine Schriftrolle auf und liest daraus vor. Der zweite erklart das Gelesene dem Volk.

1. Bote: Dem Volk wird Folgendes bekannt gegeben: Der erhabene Kaiser
Augustus, allmachtiger, allumfassender Herrscherdes Romischen
Weltreiches, ordnet eine Volkszahlung an. Jeder Blrger begebe
sich umgehend in seinen Geburtsort und lasse sich dort in die
Steuerlisten eintragen. Unterlassungen werden streng geahndet.

2. Bote: Klartext: Der Kaiser braucht Geld! |hr misst Steuern zahlen!
Geht in den Ort, in dem ihr geboren seid. Lasst euch in die Listen
einschreiben! Alle mussen gehorchen! Wer das nicht tut, wird
bestraft!

Das umstehende Volk beginnt zu murren und sich miteinander zu unterhalten. Dann
treten die Sprecher aus dem Volk vor.

Volk / 1. Sprecher: Der Kaiser lasst sich immer etwas Neues einfallen.

Volk / 2. Sprecher: Ach, wenn wir doch frei waren von den Rémern!

Volk / 3. Sprecher: Es musste einer kommen, der starker ist.

Volk / 1. Sprecher: Es musste einer kommen, der unserem Land die Freiheit bringt.

1. Bote: Der Kaiser duldet keine Demonstrationen! Geht auseinander!
2. Bote: Ruhe im Karton! Macht euch vom Acker, sonst lassen wir euch
festnehmen!

Das Volk geht murrend auseinander. Endlich entfernen sich die Boten. Nur Maria und
Josef bleiben auf der Biihne.

Josef: Das hat uns gerade noch gefehlt, Maria! Du bekommst ein
Kind und wir mussen nach Betlehem gehen! Und in meiner
Tischlerei hauft sich die Arbeit! Ich muss alles stehen und liegen

lassen. e
Maria: Ach Josef, mit Gottes Hilfe werden wir das schaffen. Gott ist g
grofder und machtiger als die Menschen. 2
Josef: Aber warum lasst Gott uns nicht hierbleiben, wenn er so 2
machtig ist?
Maria: Das weil} ich auch nicht, Josef. Aber Gott wird seinen Sohn und

KOHLVERLAG  fijr Schulen & Kirchengemeinden - Bestell-Nr. P12 456

uns beschutzen. Daran glaube ich ganz fest.
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1 Von Botschaften, die aufwihlen, in Bewegung setzen und verandern

2. Szene: Botschaften der Ablehnung

Darsteller: (+/-) 6

Szene 2 Name(n) der Darsteller

Erzahler
Maria
Josef

1. Wirt
2. Wirt
3. Wirt

Requisiten

1 Tur oder'1 Tisch mit Tongeschirr, der die Herberge darstellt. (Beides kann fiir alle
Herbergen genutzt werden).

Wéhrend Maria und Josef eine Runde gehen, wechseln die Wirte hinter die Tiir / den
Tisch.” Die Wirte kommen auf die Biihne. Der erste geht hinter die Tiir. Die anderen
bleiben im Hintergrund.

Erzahler: Maria und Josef machten sich auf den Weg. Es war ein weiter Weg.
Es war ein anstrengender Weg.

Maria und Josef laufen durch den Zuschauerraum.

Erzahler: Es wurde Abend. Endlich kamen Maria und Josef in Betlehem an. Doch
sie waren nicht die ersten Besucher in diesem Ort. Viele Leute waren
gekommen, um sich in die Steuerlisten eintragen zu lassen. Maria und
Josef suchten nach einer Herberge.

Drei Krippenspiele
KOHLVERLAG  fijr Schulen & Kirchengemeinden - Bestell-Nr. P12 456

Josef klopft an die erste Tiir.

Lernen mit Erfoly
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1 Von Botschaften, die aufwihlen, in Bewegung setzen und verandern

2. Szene: Botschaften der Ablehnung

1. Wirt: Hey, was gibt's?

Josef: Guten Abend. Wir kommen von weit her und suchen eine Unterkunft.

1. Wirt: Da seid ihr bei uns an der falschen Adresse. Was denkt ihr, wie viele
Menschen wir schon aufgenommen haben!

Maria: Wir brauchen nur eine ganz kleine Ecke. Ich muss mich ein wenig
ausruhen.

1. Wirt: Wir haben wirklich nichts mehr frei. Jede Ecke und jeder Winkel sind
besetzt.

Josef: Bitte! Ihr seht doch, dass meine Frau schwanger ist.

Maria: Bald wird der Sohn Gottes geboren werden. Wenn ihr uns einlasst,
konnte es sein, dass er hier geboren wird.

1.Wirt: mustert die Beiden.

Was redet ihr da? Der Sohn Gottes? Solche Lugengeschichten helfen
euch auch nicht weiter!

Erzahler: Also machten Maria und Josef sich erneut auf den Weg. Endlich
kamen sie zur nachsten Herberge.

Maria und Josef wandern schwerféllig weiter. Wirt 1 und 2 tauschen den Platz hinter
der Tur. Josef klopft an die néchste Tiir.

2. Wirt: Hat man denn heute gar keine Ruhe? Einer will essen, einer trinken,
ein anderer will Medizin und der nachste Futter fir den Esel. Meine
Vorrate sind alle, ich bin miide und meine FlfRe tun weh.

Josef: Wir suchen ...
2. Wirt: Ach, ich sehe schon. Ihr braucht eine Hebamme, das ist mal etwas

Neues. Aber damit kann ich leider nicht dienen.
Maria: Bitte hort mich an! Gott schickt seinen Sohn auf diese Erde, seine

Geburt steht kurz bevor, vielleicht ... g
2. Wirt: Verschwindet, ich brauche Ruhe! %
Der Wirt knallt die Tiir zu. Maria und Josef wandern weiter. Wirt 2 und 3 wechseln die %
Platze. Josef klopft erneut. Wirt 3 ist schwerhérig und hélt sich eine Hand hinter das @
Ohr. ;
3. Wirt: Hah? Hat hier wer geklopft? %
Josef: Wir suchen ein Bett fur die Nacht. )
3. Wirt: Was? Wo hat es gekracht? gé
Josef Jauter: Ich sagte, wir suchen ein Bett fur die Nacht. gé
3. Wirt: Ach so, sagt das doch gleich! Ich habe keinen Platz. gé
Josef: Aber meine Frau bekommt ein Kind. gg
3. Wirt: Ja, ja, der kalte Wind. Trotzdem habe ich nichts frei. ig
Josef: Ich sagte, sie bekommt ein Kind. g

Seite 10
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3. Gott ist uns nahe

6. Szene: Sterndeuter machen sich auf den Weg

Die Biicher liegen in verschiedenen Ecken der Blihne, die Ecken sind das Zuhause
der Weisen. In Melchiors Ecke liegen besonders viele Blicher. Caspar und Balthasar
stehen auf der Blihne im Hintergrund, schauen in den Himmel und diskutieren
miteinander. Melchior steht allein im Vordergrund der Biihne. Die beiden Engel
gehen mal zu Caspar und Balthasar und mal zu Melchior. Sie versuchen, auf sich
aufmerksam zu machen, werden aber nicht bemerkt. Schliel3lich zucken sie mit den
Schultern und bleiben neben Melchior stehen. Melchior blickt in den Himmel, stutzt,
reibt sich die Augen, blickt erneut hoch.

Melchior:  Wow! Das gibt’s doch nicht!
Reibt sich erneut die Augen, blickt erneut hoch.

Nein, ich bin nicht Gbermudet. Und nein, es ist kein Traum. Da ist tat-
sachlich ein Stern, der heller und grofer ist als alle anderen Sterne!

Reibt sich erneut die Augen, blickt erneut hoch.

Was ist das? Dieser Stern ... falls es ein Stern ist ... strahlt ja fast so hell
wie die Sonne!

Also so etwas ...!
Reibt sich erneut die Augen, blickt erneut hoch.
... so etwas habe ich ja beiall meinen wissenschaftlichen Beobachtungen
noch nie gesehen! Das muss eine besondere Bedeutung haben. Wenn
ich nur wusste, welche!
Uberlegt, blickt wieder hoch.
... Mir fallt einfach nicht ein, was dieser Stern bedeuten kdénnte. Ich
werde Caspar und Balthasar fragen.
Melchior geht zu Caspar und Balthasar. Die Engel folgen ihm und stellen
sich neben oder hinter die drei Wissenschatftler.

Caspar: Na Melchior, hast du den besonderen Stern auch endlich entdeckt?

Melchior:  Klar, habe ich ihn entdeckt, der ist ja nicht zu Ubersehen! Aber leider
weild ich nicht, was sein Erscheinen zu bedeuten hat.

Balthasar: Wirhaben es bis jetzt auch noch nicht herausgefunden. Und wir kommen
wohl auch nicht weiter, wenn wir ihn nur beobachten und dartber reden.
Wir sollten in unseren Buchern nachsehen.

Caspar: Ja, das ist eine gute ldee! Jeder geht jetzt schnell nach Hause und
forscht in den Schriften nach. Spater treffen wir uns hier wieder. Dann
tauschen wir uns Uber alles aus, was wir herausgefunden haben.

Die Weisen gehen in ihre Ecken der Biihne. Dort suchen sie in ihren
Blchern. Melchior hat besonders viele Biicher.

Die Engel treten nach vorn.

1. Engel: Komisch, diese Wissenschaftler. Uns Engel bemerken sie nicht, aber
diesen stummen Sternen glauben sie. Dabei sind das doch nur
Lampchen, die Gott an den Himmel gehangt hat!
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3. Gott ist uns nahe

7. Szene: An der Krippe

Darsteller: (+/-) 20, Engelchor, Christen aus unserer Zeit

Szene 7 Name(n) der Darsteller

Maria

Josef

Engel Michael
Engel Gabriel
1. Engel

2. Engel

1. Wirt

2. Wirt

3. Wirt
Wirtskind
Nathanael
Stephanus
Lukas

Jonathan
Jakob
Simon

Caspar
Melchior
Balthasar
Elisabeth
Engelchor

Christen aus
unserer Zeit

* Krippe

» Geschenke fur die Weisen
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» Babypuppe flr Elisabeth
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