Inhallsverzeichnis

Kapitel:  Unler den Baumen S. 1
Mathematische Inhalte: Zahlenraum bis 1000, schrirﬂiche Addition und Subtraktion
FachUbergreiTender Unterricht: Musik, Kunst, Sachunterricht, Deutsch

Kapilel 22 Von Hihnern und Hormemn S.19
Mathemadtische Inhalte: Halbschriftliche Multiplikation und Bivision, Grundmodell verteilen/aufteilen
Fachubergreifender Unterrichf: Sachunferricht, Deutsch, Kunst

Kapitel 3: Spuk auf Schloss Hexagonia S. 29
Mathemadtische Inhalte: Spiegeln, AchsensymmeTrie, Spiegelachse

Fachubergreifender Unterrichf: Sachunferricht, Kunst, Deutsch

Kapitel &  Kichenchaos S. 40

Mathemdtische Inhalte: Gewichie/Massen, wiegen, Rauminhalle

FachUbergreifender Unferricht: Sachunterricht

{‘eerﬁﬂe”‘ zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Sinas-traumhafte-Abenteuer

Kapitel 5:  Die Zeit vergeht wie im Flug S. 51
Mathemdtische Inhalte: Uhrzeiten, Zeifspannen

FachUbergreiTender Unterricht: Sachunterricht, Deutsch, Kunst

Kapitel 6:  Wirrer Wirfelwahnsinn S. 60
Mathemdtischer Inhalf: Augensummen auf Wirfeln, Gewinnchancen, Zufallsexperimenfe

Fachubergreifender Unterrichf: Sachunferricht, Deutsch

Kapitel 7 Wundersame Vermehrung S. 69
Mathematische Inhalfe: Fermi-Aufgabe, Knobelaufgaben

Fachibergreifender Unterricht: Sachunferricht, Religion/Ethik

{‘eerﬁzé’,“f”‘ zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Sinas-traumhafte-Abenteuer

Vorwort

Den eigenen Unterricht entlang einer spannenden Geschich-
te entfallen und gleichzeitig der gegebenen Unterrichtsrea-
litat begegnen - vor diesem HinTergrund enlsfand die Idee,
eine Lekture fl"Jr den Grundschulunterricht zu gesfa”en, die
relevante, mathemalische Themen aufgreiﬂ und gleichzeiiig
auf inferessante Art und Weise den individuellen Anspri-
chen der Schilerinnen und Schiler gerecht wird. Durch das
Oﬂnen der Fachgrenzen wird unter anderem das Vorle=
sen, welches zum fesfen Bestandteil des Schulalllags'in
der Grundschule gehbrf, auch zum GegensTand des Mathe—
mafikunterrichts und Tbrderf gleichzeifig den sproch[brder'

lichen Umgang mit mathematischen Themen.

Die mathematischen Inhalte der zusammenhangenden Ge-
schichfe, welche sich in sieben Kapitel mit verschiedenen
inhalflichen  Schwerpunkien  gliederf, richfet = sich an
Schilerinnen und Schiler ab acht Jahren (dritfe Klas-
se). Als |mpulse [i.]r die UmseTzung im Unlerricht ist der
FlieBfext am Textrand mit Pikfogrommen versehen. Die-
se weisen einerseils auT mégliche Redeanldsse oder

sprcchbegleiTende Handlungen hin und deulen ande-
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rerseifs ergénzende und verfiefende Arbeitsaufrage an.
Die Vorleserin oder der Vorleser kann den Lesefluss
nach eigenem Ermessen an diesen Stellen durch gezielfe
Fragen und Handlungen unferbrechen. Die Redeanlasse
und Arbeifsauftrége sind in dem didaktischen Begleitband in
chronologischer Reihenfolge zu finden und werden durch
Zusatzmaterialien in Form von Arbeitsblétfern und digifa—
len Maferialien ergénzt, sodass eine zusdtzliche Binnen-
differenzierung moglich ist.

@ Redeanloss P4V KGPITel X, Nummer y

Arbeitsauftrag zu Kapifel x, Nummer y

zur Vollversion
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Vorstellungslext Sina:

Hallo, ich bin Sina.
Ich bin eine Siebenschlferin.

Deswegen werde ich oft mide und schlafe schnell ein. Ich trage
eine Brille, bin 8 Jahre alf und gehe in die dritfe Klasse, genau wie
ihr. In meinen Tréumen erlebe ich ganz wilde Abenfeuer und enfdecke
dadurch sehr viel Neues tber die Mathemafik. Das ist fofal span-

nend und kann echf Spafl machen.

4Unhr den Bdumen
Als Sina auf der Busfahrf die vorbeirauschen-
den Béume befrachlet, schléft sie ein. Im Traum be-
findet sie sich im Tropenwald und entdeckt eine
Baumschule mit einer Gorillalehrerin  und Go-
rillakindern. Gemeinsam berechnen sie die An-

zahl der Béume, die noch im Tropenwald sfehen..

Zon Hahnern und Hérnern
Sina geht zum Einkaufen auf den Markt. Dort wird sie
von einem Verkdufer angerempelt, der sie an einen
Wikinger erinnert. Sie tréumt sich zu Wikingern, die

beim Aufbau ihres Markfes auf Probleme sfofen.

puk auf Schloss Hexagonia
Sina geht in ein gruseliges Schloss, in dem sie auf
Geister frifft. Aber Achfung: Das Schloss ist verhext!

Kann sie den verzweifelten Geislern helfen2
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4Kﬁchenchdos

Sina méchfe fur ihre Freunde Schokomuffins backen und
kauﬂ da[ijr ein. |hre K'L]chenwaage ist kapuﬁ, doch der Traum

von einer Wippe hilft ihr dabei, eine neue Waage zu bauen.

SDio Zeit vergeht wie im Flug
Sina hdtte [qsf ihren Zug verpasst. Im Zug schlgft sie ein und
trifft im Traum eine Fledermaus. Mit der Fledermaus spricht sie

Uber die Berechnung von Uhrzeiten.

6lirror Warfelwahnsinn
Sina spielt mit ihren Freunden ein WUrTelspiel, bei dem sie im—
mer verliert. Als sie einschldft, hilft ihr der Maulwurf Malik, eine

Strafegie zu entdecken.

%undor.amo Vermehrung
Im Mathematikunferricht hort Sina das Rdtsel von der wunder-
samen (Geld-)Vermehrung. Nachdem sie alleine das Ralsel

nicht lésen kann, hilﬂ ihr im Traum ein Ele[ani bei der L'c')sung.
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Unfer den Béumen

Frih am Morgen ist Sina auf dem Weg zum Markt. Dort soll
sie einen Kurbis und Milch kaufen. Das hat sie ihrer Mutter
versprochen.

Sina ist eine junge Siebenschléferin.

Sie ist goldbrqun, hat groBe Augen und Trdgf eine Brille.
Sina ist ganz sfolz daradf, dass sie schon in der dritten
Klasse isf. Aber das Wachbleiben in der Schule fallt ihr
manchmal ganz schén schwer.

Siebenschlgfer wie sie sind normalerweise sehr nachtakfiv.
Sie sind tagstber nicht so viel wach. Aber Sina méchte un=
bedingf die Zeit mit ihren Freunden verbringen. Darum hat
sie sich umgewéhnf: Nun ist sie TagsUber wach und schldﬁ

nachTs.

Sina frésfelt. Ein WindstoB hat sie erfasst. Sie schaut zur
nichsten Kreuzung. ,Ah, da kommt der Bus!’, freut sich
Sina. Sie schiffelt sich noch einmal, um richtig wach zu
werden. Als der Bus vor ihr half, sfeigf sie ein. Die Turen
schlieBen sich und Sina sucht sich einen Plafz an der Hei-
zung.

: Wéhrend der Bus Téhrt schaut sich Sina die Gegend an.
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JWow, hier sind aber viele Baume. Wie viele das wohl
sind¢’, fragt sich die junge Siebenschléferin, wéhrend sie
an den Baumen vorbeiféhrf. Sina beginnt, die Baume zu
zdhlen.

Aber es sind einchh zu viele. Der Bus [dhri immer schnel-
ler. Die Baume rauschen immer schneller an ihr vorbei.

Schon fallen Sina die Augen zu und sie schldff ein ...

,Uhhhaa!" Sina schaut sich ganz erstaunt um: ,Wow! Das
siehf aus wie in einem

Tropenwald!, ruft sie
begeisferf.
Hier sind aber vie-

le Baume! Sina schaut
sich weiter um und sieht
sich die Nalur in dem
Tropenwald an.

Plotzlich enfdeckt sie ef-
was in einem Baum. ,Das
sieht wie ein Baumhaus
aus”, Treuf sich Sina und

ist neugierig.

Wer konnfe darin woh—
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Landkarfe heraus. Sie zeigt Sina, welche Gebiele die drei
Gorillakinder meinen. ,Ich habe die meisfen Béume in mei-
nem Gebief sfehen”, verkindet Alex stolz. ,Zeig her!” Ali
kann es nichf glauben und schaut auf den Zettel von Alex.
,Doch, ich habe 336 Baume 9ezdhlf“, verkindet Alex slolz.
Er zeigf ou]‘ Alis Zeltel. ,Du hast nur 328. Wie viele hast du,
Anja?“ Jch hatte das Gebiet, in dem die Rodung schon recht
fortgeschritfen ist. Dort stehen nur noch 197 Baume”, sagt
Anja. Alle nicken und blicken traurig auf den Boden.

Tina zeichnet eine Stellenwerttafel an die Wand und schreibt
die drei Zahlen unfereinander.

Jch habe die Zahlen
so an die Tafel ge=
schrieben, dass ganz
rechis die Einer unter-
einanderstehen. In der
Mitte sfehen die Zeh-
ner und links die Hun-
derfer. Wie kénnen wir

die Zahlen denn jefzi

zusummenrechnen,

netzwerk
lernen

17

damit wir wissen, wie viele Bdume noch in unserem Gebiet
steheng”

Ali schldgT vor, die Einer zusammenzurechnen.

Also 6 Einer + 8 Einer + 7 Einer. ,Da kommen 21 Einer raus.
Das sind 2 Zehner und 1 Einer”, ruTT Anja. Tina zieht einen
Strich unter die drei Zahlen. Sie schreibt eine 1 unter den
Strich in die Einerspalfe und eine kleine 2 Gber dem Strich
in die Zehnerspalfe. ,Diese 2 missen wir zu den Zehnern
addieren. Damit wir sie nicht vergessen, habe ich sie klein
in die Spalte geschrieben’, erklért die Lehrerin.

Alle sind Tleiﬁig am Rechnen. Sina ist die erste, die sich mel-
det. ,\Wenn ich 3 Zehner plus 2 Zehner plus 9 Zehner und
die 2 Zehner aus der vorherigen Rechnung rechne, erhalle
ich 16 Zehner.” Die anderen nicken und Tina schreibt eine 6
in die Zehnerspalfe. Und dann eine kleine 1 Gber dem Strich
in der Hunderterspale.

,Und was kommt raus, wenn ich bei den Hundertern 3 Hun-
derfer + 3 Hunderfer + 1 Hunderter + 1 Hunderter addiere?”
Diesmal ist Alex am schnellsten und ruﬂ ,8 Hunderter!” in
die Klasse. Tina nickt und schreibt eine 8 in die Hunderter-

spulTe unfer den Strich.

©
\Y

zur Vollversion



https://www.netzwerk-lernen.de/Sinas-traumhafte-Abenteuer

Spuk auf Schloss Haxagonia

eit ihrem letzten Marktbesuch sind ein paar Wochen ver=
gangen. Sina ist zuhause und schaut verfraumt aus dem
Fensfer. Mittlerweile haben sich die Bldtter der Baume in
die wildesten Gelb-, Urange' und Rotténe ver[drbf. Sina ist
verwundert. Mama, Mama!, ruft sie aufgeregt, ,Warum se-
hen die Bldtter denn jetzt so anders aus?” ,Ach mein Kind,
dariber habe ich auch schon nachgedacht. Dann habe ich
Edgars Mutter gefragf. Sie hat mir erklart, dass nun Ha ...
Heee ... Herbst oder so sei”, anlworlet ihre Mutter. ,Was ist
das denn?”, Trogf Sina erstaunt. ,Das ist auch eine Jahres—
zeit. So wie der Frﬁhling und auch der Sommer”, erklart
ihre Mutter.
,Oh, die Jahreszeit kenne ich!, ruft Sina aufgeredt. ,Isf das
die Jahreszeit, in der Halloween liegf¢ Davon haben die
anderen Kinder immer erzahlt. Sie laufen dann den gan-
zen Tag herum und sammeln SiBigkeifen. Edgar hatte einen
ganzen Rucksack voll'”. Sina springt begeistert umher. ,Das
ist ja foll' Halloween wollte ich schon immer mal erleben.
Aber warte mal!“ Sie bleibt plbleich stehen. ,Wie ist es denn
méglich, dass jetzT Herbst ist und wir Halloween erleben2

Mussten wir denn jefzf nichf schlcfen?” Sinas Mufter schaut
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ihre Tochter nachdenklich an: ,Ja, mein Kind, so ist das. Die
Welt verdandert sich. Es ist so warm, dass unsere Schla-
fenszeit noch nicht beginnt.” ,Das ist ja eigenartig!’, sagt
Sina. ,Aber immerhin kann ich jefzf mit den anderen an

Halloween Suﬁigkeifen sammeln 9ehen."

Gesagf, geTan: Am 31. Okfober Irenen sich Sina, der Esel
Edgar und der Biber Nilo zu Hause bei Sina. Ausgestattet
mif groBen Rucksécken sfarten sie ihre gruselige StBigkei-
tenjagd. Sie laufen sich ihre FiBe wund. Sie klopfen an die
Taren, slolpern Uber die wildesfen Kreaturen und singen

dabei: ,Gebt uns SiBes, sonst erwarlet euch Saures.”

Am anderen Ende der Stadt gelangen sie schliefllich zum
Schloss der Baronin Hexagoniq. Die Turme des Schlosses
ragen in den fiefdunklen Nachthimmel hinein. Auf ihren Spif-
zen sifzen Raben. Sie krachzen laut und verfolgen die drei
Besucher mit ihren rofleuchfenden Augen. Zu sehen ist nur
ein leuchtendes Fensler. Das grofle, eiserne Eingangstor
quiefscht im Wind.

Sina schreckt ouf: Meint ihr, wir sollten wirklich hier seing”

Jch weiB nicht so recht”, bibbert Nilo.
JAch, ihr Angsﬂ'\csen! Da pqssierf doch nichfs!”, ruﬂ Edgar
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nie isf die Symmelrieachse.”

,Symmaa ... was?’, fragt Sina verwundert. ,Kennst du das
nichf2 Das ist die Linie, die eine Flache in zwei gleich groBe
und gleich aussehende Teile feilt. Mit einem Spiegel wird an
der Symmefrieqchse das Bild von der einen Seite uuf das
Bild auT der anderen Seite gespiege“. Das konnte man an
unseren Beffen erkennen. Sie standen namlich beide gleich
weit von der Linie enffernt und doch haffe jeder ein Belf in
seiner Zimmerhdlffe.”

Ach so, ich verstehe! Warlet mal! Das hier lag vor der Tur!",
sagT Sina und halt den Spiegel hoch, sodass die beiden
Geister ihn sehen kénnen.” ,Dann habe ich eine Idee”, ruﬁ
sie. ,Echte Was hast du vore”, TragT Radius hoﬂnungsvoll.
LAhhh! Ich habe ihn die ganze Zeit folsch drcngeholTen. Er
muss auf die Mitfellinie! Schaut genau hin”, antwortef Sina
selbstbewusst. Sie half den Spiegel auf die Linie auf dem
Papier.

Sie warlel. Und warfet. Doch nichfs possierf. Na, wussl’
ich's doch. Das war wohl nichis”, seuTzT Radius.
Ach so ein Mist. Ich dachte, dass ich den Spiegel nulzen

kann. Ich dachfe, dass ich die Hdlﬂe des Raumes uu]( dem
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Plan so spiegeln kann, dass der Raum wieder vollstandig
ist”, murmelt Sina enftduscht.

Aber schau mal'”, ruft Radia. Sie beugt sich vor, um besser
in den Spiegel schauen zu kénnen. ,Man kann die Mabel
doch schon zweimal sehen. Vielleicht hilﬂ es uns zundachst
weiler, die Tehlenden Mabel qu[zuzeichnen. Dann haben wir
zumindest den Raumplan schon mal vollstandig.” ,Das ist
ein guler Anfang’, lobt Sina.

Radia lauff zum Schreibfisch und holf einen angespitzten
Bleistiff hervor. Sie hdlt ihn Sina hin und fragt: ,Méchlest du
das machen oder soll ich zeichneng” ,Ich wirde es gerne
probieren“, erwidert Sina. Sie schnoppT sich den Spiegel
und will gleich beginnen. ,,Sfopp, du brauchst den Spiegel
doch gar nicht”, unterbricht Radius sie. ,Wir haben doch
unsere Symmeirieqchse, an der wir auf dem Pqpier spie—
geln kénnen.” ,Stimmt, das habe ich vergessen. Aber wie
kann ich die Mobel dann genau einzeichneng”, fragt Sina
verwundert.

Radia erklart es ihr: ,Das ist ganz einfoch. Siehst du die
Kastchen auT dem Popier? Die kannst du zur Hil[e nufzen.
Als ersfes wahlst du einen EckpunkT eines Mobelstiucks

aus. Dann zdhlst du die Kasfchen bis zur Symmefrieachse.

O

(2

)
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Endlich ist es 16:10 Uhr. Sina macht es sich auf ihrem Sitz im
Zug gemiiflich und blickt aus dem Fenster. lhre Gedanken
schweifen ab. Der Zug féhrt los und Sina beobachtef die
vorbeiziehende Nafur durch ihr Zugfensler.

Nach einer kurzen Weile schief}t ihr ein Gedanke durch den
Kopf: Wieso musste ich denn jesz wieder so lange warleng

ICh haﬁe dOCI"\ alles genau ausgerechnef?“ Sle grube” noch

ein paar Minuen. Doch dann fallen ihre Augen zu. Total

@ erschopft schléft sie ein.
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Vorsicht!”, ruft jemand und Sina schaut sich erschrocken
um. Im lefzlen Augenblick duckf sie sich vor der Fleder-
maus, die elwas schwankend und sehr nah tber ihrem Kopf
enflangfliegt.

AR, das war aber knopp", denkt Sina. Sie schaut sich um.
Sie ist nicht mehr im Zug. Nein, sie ist an einem thnho[.
Aber ‘an einem alten Bahnhof ohne Menschen. Der Pulz
blattert schon von den Wanden ab.

Sie sucht in der Dunkelheit die Fledermaus, die sie fast um-
geflogen hdfte. ,Aua”, kommt es aus einer der Ecken nahe
einer Saule. Sina néhert sich vorsichtig und flustert fra-
gend: JAlles oke Hast du dich verletzte” Nein, gehT schon”,
kommt es leise und Tluchend zuriick. Da entdeckt Sina die
Fledermaus. Sie sitzt cu[ dem Boden und hdlt sich den
schmerzenden Kopf. ,Immer wieder passiert mir das! Viel-
leicht muss ich mir mal meine Ohren pufzen. Ich finde mich
im Dunkeln nicht mehr so gut zurecht wie sonst”, brummt
die Fledermaus.

Sina muss kichern, als sie die Fledermaus so zerknautscht
vor sich sieht. ,Ich heifle Sina.” ,Und ich bin Fridolin“, ant-
worlet die Fledermaus. ,Wohnst du hier in diesem Bahn-

ho[sgebéude?“ JNa klar! Schon seit vielen Generdlionen
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